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BANJO-TOOIE ARREPIA EM NOVA AVENTURA NO NINTENDO 64! 
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Estamos a sua disposiqao! 

Para assinar: 

Tel.: {Oxx1 1)3038-1414 
• Internet: para fazer novas assinaturas 

ou esclarecer diji/idas: 

e-mail - atendirnento®tektarget.mm.br 

site - www.$gp.com.br 

Central de atendimento ao assinante 

Servi^os para o assinante 

(duvidas, mudan^a de endere^os e outros): 

A/C do Departamento de Assinaturas.Rua Butanta, 500 ■ 

3° andar - Pinheiros - Sao Paulo - SP, 

Tel. (Oxxll) 5038-1414 -CEP 05424-000, de 2' a 6' feira, 

das 8h as 20h, oj use o fax (Oxxl 1) 3038-1418. 

PREgO DA ASSINATURA ANUAL 

A Nova Cultural garante aos assinantes desta 

publica^ao a restituicao em reals de parte do pre;o ja 

pa go, correspondente aos exemplares nao entregues, 

devidamente corrigldo monetariannerte, em caso de 

descontinua^ao da publica^ao. Ao fazer sua assinatura, 

exija a credencial do vendedor e pague sempre 

com cheque nominal mediante recebimento da 

prjmeira via de nosso pedido de venda. 

Para falar com a Reda^o: 
• envie uma carta para Rja Paes Leme, 524 - 

10° andar ■ Pinheiros CEP 05424-010 - Sao Paulo - SP 

• envie urn fax para (Oxxl 1 ) 81 5-2 1 69 

• envie urn e-mail para igp®novdculturaLcom.br 

• telefone para (0xx1l) 3039-0863 

To das as correspondencias deverao conter no me, 

endere^o e telefone do remetente 

Numeros Atrasados: 

Seis ultimas edii^oes recolhidas, mediante 

disponjbilidade de estoque, ao pre^o da ultima 

edi^o em banca, rnais despesas de postagem. 

Pe^a ao seu jornaleiro ou por intermedio de 

nossa Central de Atendimento pelo telefone 

[OxxlD 3038-1438, fax (Oxxll) 3038-1415 oj e-mail 

atend(mefito©te/eta/'get.com.far, pagamento podera 

ser feito com cheque nominalou cartoes Visa, Credicard, 

Sollo e American Express, Veja na pagina 82 da edi^o. 

Publicidade', 

Para obter informaijoes sobre como anunciar, 

ligue para (11) 3039-0850/ 3 039-093 9/ 3039-0940, 

PABX: 3039-0900. 

Representantes no Brasil: 

Curitiba (PR) - GRP - Helenara Rocha de Andrade, 
r. Jolo Negrao, 731, 18° andar, si. 1808, CEP 80010-200, 

tel. (41) 233-3702/ 224-6313, fax (41)233-3702, 

e-mail: grp®onda.com.br, Florianopolis (SC) - MC 

Comunica^ao - Geraldo Nilson de Azevedo, r. Jer6nimo 

Coelho, 280, 6" andar, si. 502, CEP 88010-030, tel. 

(48)2 23-39 58, e- ma i I : put)/(c/c/a c/e@ec/('tora m c. com. br; 

Brasilia (DF) - JCZ Comunica^oes - Ulisses Carlos B. 

Cava e Rodrigo Jansen Mello, Centro Empresarial, 

SRTVS - Q 71, bloco C, 51 33, CEP 70340-907, 
tel. (61) 314-1541/322-2034, e-mail: /czetba.com.br; 
Rio de Janeiro (RJ) - Soiida - Conceitual Ltda - Marcia 
Alvaredo e Hayla Carvalho, Av. Olegario Maciel, 519, GR 
210, Barra da Tijuca, CEP 22621-200, tel. (21) 491-1350, 
e-mail: soHdarj^uot.cam.br; Rio Grande do Su! (BS) - 
Prospectare - Vera Denize de Lima, r Ernesto da 

Fontoura, 920, CEP 94415-230, Viamao, 
tel. (51) 485-3544, e-maii: denizetiwBiSzdzxom.br 




Agora sim, e pra valer! E hora de comemorar a entrada do seculo XXI, e 
com ete todas as boas novidades que vem por ai. SuperGamePower ja 
entra detonando: alem de destrinchar o game da maior gata virtual para 
voces, entramos na nova era "prestando contas" com o passado.A galera da 
reda^ao, muito abusada, resolveu esquecer as papas na lingua e escolher os 
melhores jogos de todos os tempos. 

E claro que nao vamos satisfazer a gregos e troianos, muito pefo contrario, 
vamos desagradar a gauchos e baianos. E o pre^o que a gente paga por ter 
opiniao. E nos achamos, ate porque os leitores nos tern aprovado por todos 
esses anos, que tsso vale muito a pena. Muita gente vai chiar por nao ver o seu 
game predileto ou urn de seus mais queridos na tista de 20 titulos da revista 
poster que acompanha esta edi^ao.Taivez voce nao Concorde com todas as 
nossas escolhas, mas temos certeza de que vai aprovar a maioria delas.Afiri^, 
nao e todo dia que um seculo novo tem inicio. Nem que voce ganlia um 
presentao desses para guardar para o resto da vida. E, para voces verem como 
eu sou democratico, deixei que o voto de todos os criticos valesse tanto 
quanto o meu! Afinal, meu game predileto, International SuperStar Soccer 64, 
ficou de fora da lista final. 

Mas nosso campeao e unanimidade na reda^ao; Metal Gear Soiid foi um dos 
games mais jogados, dlscutidos e estudados desde que juntamos as reda^oes 
de Super Gome e Gome Power, quando ainda faltavam pouco mais de seis anos 
para terminar o seculo passado (nao se impressionem, isso foi em 94). Da capa 
do Hulk em nossa primeira edi^ao ate oTomb Raider desta passagem de 
seculo, muita agua rolou. 

Em 200 1 , e bem provavel que a gente ou^a falar mais de consoles do que de 
jogos.Afinal, teremos dois ou tres lan^amentos - XBox, Game Cube e 
Indrema-, sem falar no PlayStation 2, que pouca gente Ja teve o prazer de pdr 
a mao aqui nas terras brasileiras. 

Essas novas maquinas vao marcar o comedo de uma nova era: a dos }ogos 
online. Hoje ainda temos uma visao meio estreita de como serao esses jogos 
no futuro, de quais serao todas as possibilidades que a tecnologia e a Internet, 
principalmente em banda larga, nos trarao daqui a alguns anos. Por isso, 
manos, a revista p6ster dos melhores jogos desta edi^ao e um marco. Guarde-a 
como faz com suas melhores lembran^as, em pouco tempo ela pode ser uma 
reliquia valiosaja a SGP, guarde apenas enquanto for util para voce se 
informar, detonar os games, fazer as dicas. Porque nos vamos continuar 
mudando com o tempo, acompanhauido a evolu^ao do mundo do 
entretenimento eletronico, e estaremos sempre de cara nova. Voce so nao vai 
nos acompanhar se envelhecer no corpo e no espirito. FELIZ SECULO XXI! 




A primeira era dos games 

Acompanhe a evolu^o dos jogos desde a ^poca do Pong 12 



PLAYSTATION 



PlayStation ganha novos emutadores, que rodam antigos sucessos dos 8 

bits Nes, Master System, MSX e Zx Spectrum 48 

PlayStation 

102 Dalmatians 20 

Darkstone 20 

Dejce 20 

Final Fantasy IX 22 - 

The Mummy 24 - 

World's Scariest Police Chases 20 

PlayStation 2 

1 906:Ar Arctic Adventure 18 

No One Lives Forever 21 

Resident Evi! Code:Veronica 19 

Rjn Like Hell IS 

Scandal 18 

Shadovif of Memories .18 




DREAMCAST 



Gra^s ao DivX, um novo formato de compacta^o de arquivos de 
video, voce agora pode assistir a filmes em seu Dreamcast! 

Ablyte 28 

Anaehronox , 29 

Boarder Zone 28 

Chicken Rjn , 28 

Daytona USA : 29 

Denis the Kangoroo 28 

Metropolis Street Racer , .33 , 

Quake III Arena 34. 

Shenmue 30 

Skies of Arcadia 31 

Sonic Shuffle 32 

Tony Hawk's Pro Sbter 2 32 



Em Metropolis Street Racer, o 

novo game de corrida da Sega, 

nao boita chegar no frente; e 

preciio dirigir bonito e 

uitrapassar suo ^rd^rio lombro 



A goto Loro Croft estd de voltal £m Tomb Raider Chronicles, ela revwero em 
floihboch algumas oventuros inedrtoi antes de sua suposta morte, no final da 
quarto versoo. Confira o passo-a-pasio e domine os novos movrmentoi do musa! 



Quotro mesej 
depois do 
lan^amento 
joftones, f rnol 
Fonlojy IX 
fmalmente chega 
aos Estodos 
Unidos 




A quarto versao do 
a^enture Monkey Island 
inova o estilo da serie, 
trazendo person ogens em 
3D e cendrjos 
renderiiodos 




(fustra^do de Capo: Murilo Martins 





Ap6s o sucesso nos 
cinemas,The Mummy 
traz ao PlayStation 
cenarios e hieroglifos 
superdetolhodos 
dentro das 
piromrdes do Egito 



Quake III Arena: 
veja como se dor 
bem online e 
conflro olgumos 
dfcoi essendais 
para voce jogor 
em equips 




Do decada 
de 70 ati os 
dioi de hoje, 
OS games 
pauansm 
por umo 

grande emh^So.Acomponhe nosio liitha do 
tempo e vejo como se deu o surgimento de 
clossicos como Zelda, Metal Gear e fmo( Fontoi^ 



NINTENDO 




Voce gosta 

do Pikachu? EntSo bata urn papo com 

ele e odote-o como seu bichinho de estrmoffio 



bigodudo Mario esta completando 20 anos de carreira. Confira as 
aventuras em que ele ja se meteu desde sua estreia em Donkey Kong 
Nintendo 64 

Eanjo-Tooie .40 _ 

Dinosaur Planet 39 

Scooby Doo; Classic Creep Capers 38 

Star Wars Episode I: Battle for Naboo .42 

Game Boy Color <*' 

Harvest Moor 2 38 

Return of the Ninja 38 

GameCube 

Too Human 38 



PC/ARCADE 



Entenda como funciona uma placa aceieradora grafia 
3D e confira algumas dicas para voce escolher a sua! 
PC 

Dijl<e Nukenn Forever , , ; 47 

Insane ; 46 

_Monl<ey Island 4 48 

Oni , 46 

Quake III Team Arena 47 

Red Faction 46 

Tux Racer 46 



DICAS 



PLAYSTATION 

Danger Girl 

Driver 2 

Hogs ofVAr 

Jarre: &. Labonte: Stock Car Racing 

NascarZOOl 

Need for Speed: Po reive Uniea^ed 

Power Rangers Ligiiispeed Rescue 

Ready 2 Rumbie: Round 2 

Star Wars: Demolition Racer 

TheWorid is Not Enough 

Tomb Raider Chronicles 

WWF No Hercy 

PLAYSTATION 1 

Midniglit Club: Street Racing 

ssx 

DREAMCAST 

Cannon Spike 

D2 

Dino Crisis 

F35S Oiailenge 

Jet Grind Radio 

Ready 2 Rumble: Round 2 

Resident Evii 3 



DETONADO 



Emo^ao em dose tripla: detone os inimigos de Lara 
Croft ou bata um papo com o Seaman e o Pikachu 

Hey You, Pikachu! 72 J 

Seaman 76 

-Tomb Raider Chronicles 58 



FLASHBACK 

Mate a saudade do jogo que foi capa da primeira S6P 

The Incredible Hulk 80 „ 




Banjo- Toaie; o urso e o passoro estao 
de voka ao Nintendo 64 e voo 
arrepiar os inimigos com seus novos 
segredoi 





Sonic Shuffle 


51 


51 
SO 


NINTENDO *4 




52 


Spider-Man 


55 


54 


GAME BOY COLOR 




s? 


San Francisco Rush 2(M9 


54 


S4 

Si 


Spider-Man 
Wacky Races 


SI 
53 


SI 
50 
SO 
11 


PC 

Escape From Monl<£y isiand 
Hidtown Madness 2 


54 
53 




Zeus 


SO 


sc 

52 -| 

S2 
53 

54 
Si 
53 

54 


GAMESHARK 
PlayStation 

007 Racing 

Batman Beyond 

Final Fantasy IX (americano) 

Looney Tunes Racing 
Woody Woodpecter 
Racing 

Nintendo 64 


S« 
S7 
Si 
57 

S7 


S4 


Ready 2 Rumble: Round 2 


S7 



Depois de jer 
obondonodo 
pelo eientista 
qoe criava, 
Seomon ^rect^o 
de visitos e 
cuidados 
especiaisbaw se 
desenvofver 




gigante verde que fez 
sucesso no SNes e no Mega 
ire moslra que ojndo 
rfe com seu arquiinimigo 



Vejo OS codigos para ter 

todas OS truques e 

habilitar o mo do Running 

Man em SSX, sueesso do 

PloyStotfon 2 




SGP 
CARTAS 





3 ESIVELOPE 



superdesenho de Sophitia, de Soul Edge, rendeu ao paranaense 

Alison tAarcos uma pistola para PlayStation. Mandem suas cartas, 

pois no mes que vem hoverd mars premios para voces,' 



Al/jon Marcot, 6e 
Comedo Procopio, PR, 
foturou premio do 
mei com esie 
superdesenho da 
Sophitia, de Sou! Edge. 
cam vai fongej 



Olfio so o Chefe 

re/embmtjdo os 

felhos tempos do 

Nota) na redaqao! 

A arte foi do 

Monoef de Oliveira, 

de (toi'fao, PE 
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Segundo o Edson Sobrinho, tV^ /^'it'it'^'ft'bl^^i 



de Soo Paulo, SP, a 



nnjP Mi%f^ fr^ I '^^''"Som, de Dorkstolkers, 
n\fcl8J./-il>' -_• JJ e moior goto dos gomej. ^ 
* ♦ ^ ^ ^ ^^-^ Ho controversial.' 



Drretomente dos 

quadrinfi OS do 

Image poro as 

pdgrnas do SGf^ 

o/tcqua ficou 

jdi'a no porttd do 

Jdpis do 

Cfa^on dos 

Sdntof, de Soo 

Paulo 




O Leandro de Olireiro, de Solto de 
P/roporn, S(^ diHe que fotogrofou o Cfiefe 
curtindo o Natal com as gatas Aa rtia^ao, 
Chris e Mofjorie 



As cartas para 

esta se^ao devem ser 

enviadas com nome 

completo, telefone, idade, 

endersfo e o CPF do leitor 

^ ou de seu responsavel 



4 /Irioijorie td mandondo 
umoi mfoieas do N' Syne no 
desenho do Alessondro Garcia, 
de Salto de Pirapora, SR 
Gosto f?oo se diseute, ne? 
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Scorpion, Reptile e Sub-Zero, de 
Mortal Ko mbat, loo as estrefos 
do desenho do jose Carlos 
Oliveira, de Itaiba, PE 





Os coroi de King of Fighters 
encoram mois unio batafha 
no desen ho do Sergio 
Loorentino, de NatoJ, RN 



Fabio Schoeberi, deTefemaco . 
Borbo, PR, pin too o Chefe a ta 
Roymon. Ficou demolj! 




desenho do MorJo Noel e 
sua turma de Voshis ajudante? 
foi obni do Ronaldo Mandu, 
de Barroso, MG 



Segundo o 
Rodrigo Sendia, 
do Rio de Janeiro, 
R/, esso e uma 
versoo de Mono 
para GomeCube. 
Piodinhoi d parte, 
diiem que o 128 
bits da Nintendo 
raj fozermefhor 
que issof 



Jogo dos 7 erros 



OS GAMES DO MOMENTO 




Esse desafio esti um pouco 
mais dificil do que o 
comum, mas nao adianta 
reclamar! Afinal de contas, 
voce es:a de ferias! 
Enquanto tenta descobrir 
quais sao as sete diferengas 
entre as figuras, va se 
familiarizando com os 
graficos de Banjo-Tooie, a 
mais nova aventura do urso 
e seu amigo passaro, 
Kazooie, no Nintendo 64. 
Ah! E dessa vez, eles 
ganharam movimentos 
especiais, como escalar 
paredes e atirar ovos. Se 
quiser saber mais sobre o 
novo jogo, de uma 
olhadlnha na se^ao de 
lan^amentos da Btg"N" 
desta edigao. Boa sorte! 



Akira e Agora 



Eai, galera! Como e que estao essas ferias? A 
turma aqui da reda^iao anda caprichando 
ainda mais para que voces tenham muita diversao 
enquanto nao voltam as aulas. Sobre a edigao passada, ha 
apenas uma pequena corre^ao a fazer. Na pagina S5, na digievolu^ao para 
chegar ao Ultimate Digimor Andromon, e precise ter 2000 HP e 4000 
MP (modo normal), alem dos demais itens.Voltando a edi?ao anterior, n" 
80,tem dois toques Importantes sobre o Detonado de Zelda que eu 
precise passar para voces. Na pagina 77, 
na foto 2 de Mais Mascaras (Cloci<tov^n}, 
e para vocis salvarem a veiha, E na 
pagina 68, a agua em que esta a 6^ ^da 
(foto 5 de Udo Fall Dungeon) esta 
envenenada. Se tiverem dificuldade em 
captura-la, primeiro matem o chefe do 
final da fase e depois retornem, pojs a 
agua ja estara purificada.Ta certo? 



Escreva sempre para 

SuperGamePower, a melhor 

revista de games do planeta!!! 

Chefe quer saber sua opiniao 

sobre o que rola em SGP. 

SUPERGAMEPOWER 

Caixa Postal 3342 

S§o Pauto, SP 

CEP 01080-970 



'opjsnbsa jousdns ojuej ou aisod a 'op|tn ot Ojodi; ap MJSi snb 
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Pokemon Stadtum 


Nintendo M 


-^^^m 


Mario Tennis 


Nintendo 64 


esporte 


Zelda Majora's Mask 


Nintendo 64 


RPG 


Tony Hawk's Pro Skater 


Nintendo 64 


esporte 


Perfect Dark 


Nintendo 64 


a^ao 


ISSS 2000 


Nintendo 64 


esporte 


Quake III Arena 


Dreamcast 


a^ao 


Major League Soccer ESPN 


PlayStation 


esporte 


Capcom vs SNK 


Dreamcast 


luta 


Pokemon Puzzle League 


Nintendo 64 


quebra-cabe^ 



RECOMENDADOS DOS CRITICOS 



Console Genero 



Final Fantasy IX 


m 


Banjo-Tooie 


Nintendo 64 


a;ao 


Shenmue 


Dreamcast 


a^aofaventura 


Sides of Arcadia 


Dreamcast 


RPG 


Tomb Raider Chronicles 


PSX/DC/PC 


a^io 


Monkey Island 4 PC 


'. adventure 


007TheV^orid Is Not Enough 


Nintendo 64 


a^o 


Star Wars Battle for Naboo 


Nintendo 64 


tiro 


^^ 


Hawk's Pro Skater I 


PlayStation 


esporte 


a 


bu, Pikachu! 


Nintendo 64 


atao 



Pontes: em Sao Paulo, 
Tilt's (0**1 1) 3743-9021, 
Premiere (0**l[) 38«. 
2404, Dragoon Games 
(0**11)3846-1470, 
Maxxi Games (0** If) 
59 1 -0039,. Nika's Games 
(0**l I) 3975-2737; em 
Goiania, Bomber Video 
(0**«)2I8-I9l7;em 
Curitiba, Eclipse 
(0**41)287-7933 " 





SGP 
CARTAS 



SGP RESPONDE 



Ola, galera da SuperGomePower! Tenho uma 
revista japonesa que mostra um preview de 
Bio Hazard 2. No jogo, ha uma miulher 
chamada ElzaVooka. Quern e ela! Voces 
sabem de alguma coisa? 

Diogo Akira 
ftapet'minga, SP 
LM; Diogo, esse jogo fof um cmtecessor de 
Resident Evil 1 (Bio Hozord nojopaoj que acabou 
nSo danio certo. jogo chegou a ficar pronto, mos 
nao ogradou o diretor e foi rtfeko, tornondo-se o 
Resident Evil 2 que nos confiecemos lioje. Socou? 

Estou jogando Zelda Majora's Masl< e travei 
no inicio da fase Snow Head Dungeons. No 
Detonado, voces mandam atirar nas bolhas e 
no pilar de baixo. Estou rar as bolhas e facil, 
mas nao sei como atirar no tal pilar. Tambem 
nao consigo pegar as duas fadas, 

Wihan Zaveri 
Sao Paulo, SP 
MK: Wilson, noo e para voce otjrar m pilar, e sim 
no bdha que estd dentro dele. £ o pitoairiho 
proximo da piatofonvo pequeno da outro bolha. 
Para pegar as fadas, e fadll Basta usar a Fairy 
Masli para atrai-las. 

Em Parasite Eve (americano), nao sei pn que 
serve a chavlnha Tool e aquele item chamado 
junk. Tambem nao consigo faier com que 
minhas armas fiquem mais fortes. 

Wanderso/i Reienrfe 
Uberlandia, MG 
MK:^Tool seryejustamente para voce meftoror 
suos amos. Paro fozer isso, cDmbine a Too/ com 
uma deias e depois escoffw no tisto seguinte a 
orma a qual voce desejo assodor a primeiro. Dico; 
combir^e uma orma forte com pouca copoddade 
de munifdo com outra que suporta vdrios fadas.' 
Junk e lixo em Indies, portanto noo serve pro 
nada mesmo! 

Eli gostaria de saber se os GDs de 
Dreamcast rodam no computador. 

Paulo de Sousa 
Santos, SP 

LM; £m determinados GDs do Dreomcost e 



possiVef ier ofgumos fnfbrmof 6es via computodor, 
como popeis de parede e Imogens do jogo. 
progromo r^oo da pro ier, ndo! 

Em Legend of Dragoon, o que devo fazer em 
North of Serdio, na cidade Shirine of Shirley, 
depois de derrotar Shirley? 

Daniel de Castro 
Sao }ose dos Campos 
MK: £ seguinte, Donief, ossim que voce receber o 
pedro da euro, volte para sakar Shana que estd 
doente no cidode. So estd no porta do fundo, a 
esquerdo. 

Pessoal da SGP, queria que voces me 
passassem os seguintes codigos de Gameshark: 
energia e muniflo infinita para Resident Evil 3 
(verslo americana) e tambem para Dino Crisis 
(japonesa). 

Wagner Arantes 
Caxambu, MG 
LM: Ai vol, mono, ftiro Residerft Evil 3, os codigos sdo 
OS seguintes; e(}er§!a InjJnfto 800CCC90 0QC8 e 
munifdo infinita 8Q06DOCA 2400. Para Dino Crisis: 
energia infinito 800AEIDC 04B0 e munii;ao 
infinka D0062708 0000 1 8Q049208 QOOl. 
Anotou tudo,Wagnao? 

Ola, galera! Eu gostaria de saber se Metal Slug 
2 ou Metal Slug X vao sair para o PlayStation. 
Moteus Rodrigues 
ttapetininga, SP 
LMiA SNK tinba mesmo previsoo de ian^ar Metal 
Slug X para P/ayStoflon. Mas como o softhouse onda 
mol da pemos ultimomente, nao forom dimlgodas 
mais notidas. Ninguem sabe ainda se o jogo foi 
cancelado ou nao, mas pode ter certezo de uma 
coiso,'ossim que nds tiVermos quaiquer informafdo 
sofate gome, datemos o noa'cio quentinfio pra voce 
e OS demois /os, folou? 

Ola, amigos! Comprei o jogo Silver, para PC, e 
gostaria de saber se voces tern alguma dica 
para me passar. Ele e muito dificll. Por favor, 
ajudem-me! 

Daniel Pereiro 
Ampflro, SP 



BG: Bom, Doniel. sistemo de faatolfias de Silver 
e bastante inovador e pode confundi-io no inicio, 
mos vou ilie dar olgumos dicos. Segure o botoo do 
mouse e espere os inimigos se oproxjmorem, Se 
eles cfiegorem pela (rents ou pelas loterois, movo 
mouse de um lodo poro outro em Intervolos de 
menos de um segundo. fique repetindo o 
movimento ate motd-ios. Ao ser atacado pelas 
castas, segure o botdo e mova o mouse para trds 
para dar um 180° com a espodo. Coso estejo 
cercodo, jfque repeindo esse ataque e, ossim que 
sufgir umo breclia, otlve o menu e use algum 
olimento paro recuperar enefgio.Ab.' Nunco deixe 
setjs personogens juntos em uma bataiiia.Alguem 
deve fear de longe, ot/rondo. Belezo,' 

Tenho algumas duvidas em relate a VMU do 
Dreamcast. Quando o DC esta ligado, aVMU 
gasta bateria? E quando a bateria acaba, 
perco as informa^es gravadas? 

Gilson CoeJho 
Borueri, SP 
LM: Quondo o VMU esta ligado no controle e o 
console ativo, ndo hd gosto de bateria, pois a 
energia usada e fornedda pelo propria 
Dreomcost £ coso o faoterio ocobe, voce nao 
perdera nada, pois nao lid consumo de ene;gJo 
para omiozenor os dodos. 

Queria ajuda para 

abrir uma porta 

logo no inicio de 

Spiral Tower, em 

Wild Arms 2. A 

sala tern sete 

placas pra 

gente 

pressionar e uma no meio falando 

sobre passado, presente e future, Nao 

entendi o que e isso! 

joao Reymunde 
Imbe, RS 
MK: Nesso solo, operte primeiro o switch do 
fundo, a esquerda. Depois aperte: o de perto d 
direlto, de perto a esquerda, o do fundo a 
direka, o do meio d direito, o do meio a esquerdo 
e, por ultimo, o frontal paro abrir a porta. 




A hora e a vez do leitor 




jt^ §k ItfCDAUlVD ^ promo^lo Quaf e o Digimon?, 

SlpAflflfir w fVfifl realizada pela SufjerGamePower em 

parceria com a fox Kids, continua! Mas 
OS fas dos Digimons precisam se apressar, pois a 
promo9ao so vai ate a proxima edi^ao. Para 
participar e facil: basta ler a charada, descobrir 
sobre qua! monstrinho estamos falando e mandar 
a resposta para a SuperGamePower, Promo^ao 

QuoJ e Digimon?, rua Paes Leme, 524, 10° andar, CEP 05424-010, Sao 

Paulo, SP. Serao premiadas com um kit Fox Kids as cinco primeiras 

cartas que chegarem a reda^ao com a resposta correta. Mas aten^o: 

nao esque^am de mandar os dados certinhos, com 

tudo completo (nome, endere^o, telefore e 

CPF seu ou do seu responsavel). Para 

ficar mais facit responder nossa 

pergunta, nao perca o desenho dos 

monstrinhos, que passa todos os dias 

na Fox Kids, as I7)i30eas 2lh30.Ou 

entao d€ uma espiadinha no site do 

canal, no endere^o wvm.foxkids.com.br. 




Classificados 



Vendo um Mega Drive com um 

controle de 6 botoes e 6 cartuclios por 
R$ 200. Ou troco por um PlayStation 
com ou sem CD.Tratar com Vjgner, 
(Oxx! I) 6432-2768, Giiarultios,SR 

Vendo um Sega Saturn com 2 

controles, 35 CDs e um cartucho de 4 
ME.Tudo por R$ 450.Tral:ar com 
Luciano, (0xx27) 264-0857, Linhares, ES. 

Vendo um PlayStation com 1 03 jogos, 

3 controles e 3 memory cards, ou troco 
por um DreamcastTratar com Paulo, 
(Oxxl I) 4617-3069, Cotia,SR 

Troco Nintendo 64 com uma flta por 
um PlayStation com 10 CDs.Tratar 
com Sandra, (Oxxl I) 3682-5666, 
Osasco, SR 

Vendo um PlayStation com 3 CDs 

6 um controle por R$ 280.Tratar 
com Felipe, (0xx2 1 ) 742-6020, Rio de 
Janeiro, Rj. 

Vendo um controle arcade para 
Dreamcast por RJ 85,Tratar com Dilma, 
(Oxxl6) 9121-5628, Franca, SR 



Vendo os seguirtes jogos 
para PC: FIFA 99 {11$ 25), 
Sim Theme Park (HI 35) e 

FI2000(R$45).Tratar 
com Marcio,{0xx5l} 
568-1629, Sao 
Leopoldo, RS. 



Vencedores do mes 

Foi fdcif descobrir quaf era o digfmon da edifdo pa%za6ay 
hein? Era o Gabumon.' Logo abajxo estd a ficba tecnica 
do mofistr/nbo e tambem o nome dos feitores que 
fatorarom um kit do fox K\di. Confira a proximo charada 
e monde rdp/do suo corto! 



Troco um Nintendo 44 

com 2 controles, 5 cartuchos, rumble 
pack e cartucho de memoria por um 
PlayStation 2.Tratar comValter, 
(Oxxl?) 3867-5774, Jaguariuna,SR 

Verdo um Nintendo 64 com 2 

controles, 3 fitas, um memory card, um 
cartucho de expansao, um Gameshark e 
um rumble pak por R$ 300. Ou troco 
por DreamcastTratar com Eduardo, 
(Oxx34)323l-66HUber[andia,riG. 

Troco um PlayStation com 2 

controles, 2 memory cards e 60 CDs 
por um Dreamcast com um controle. 
Tratar com Rafael, (Oxxl I ) 3887-5756, 
Sao Paulo, SR 

Vendo um Nintendo 64 com 3 

controles, um rumble pak, um memory 





Ficha Tunica 


Bii-^9 


Nome:GABUMON 


^M0c:M^M 


Tipo de Digimon: data 


■H^^^ 


Gmpo de Digimon: reptil 


Ataques; exphsao aiul e ataque 




com chifre 



Leitores premlados 

Gustavo Henrique juchem, Sao Paulo, SP 

Fabiano Andreotti, Guaruja, SP 

Bruno Cesar de Faria, Sao Paulo, SP 

Jose Antonio da Silva Junior, Tres Cora^oes, MG 

Jaclcson Christ, Foz do Igua^u, PR 



(Xial e Digimon? 

Efe tem tres fifeiras de dentei e um chifre afiadhsimo. £ 
um monstrinho mui'to dific'il de ser vencido, devido d sua 
capocjdade de voar. Se voce ainda nao matou, of vai 
uma dica: ele dispara choques e/etricos! Quaf e o 
digimon? Mes que vem tem a resposta/ 



card, um transfer pak e 3 jogos, e um 
Game Boy Color com 2 jogos. 
Tudo por R$ 600. Tratar com Cesar, 
(Oxxl I) 7635-6075, tiaua,SR 

Troco um Nintendo 64 com um 
controle, um volante e 2 jogos por um 
PlayStation com um controle. Tratar 

com Marcelo,(Oxxl I) 6142-7234, 
Sao Paulo, SR 



PlayStation com 2 controles e alguns 
CDs.Tratar com Marcos, (Oxx II), 
3052-2370, Sao Paulo, SR 

Vendo um Nintendo 64 com 3 

controles, um cartucfio de expansao, um 
cartucho de memoria e 14 jogos por R$ 
1 .300. Ou troco por PlayStation 2. 
Tratar com Neliandro,(Oxxl I) 7273- 

4508,Barueri,SR 



Comproo T CD de Final 
Fantasy VIII ou troco pelo 
jogo Ridge Racer 
Revolution. Tratar com 

Valter,(0xx[l)297-7630, 
Sao Paulo, SR 

Troco um Nintendo 64 com 2 

controles e um cartucho por 
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Noticias de games via e-mail 



Gamepower.com.br 

I Desde o final de 
dezembro, as revistas de 
games da edttora Nova 
Cultural, 

SuperGamePower e 
PlayStation Magazine, 
ganharam urn novo 
companheiro: o porta! 
Gamepower. Vertical, 
novo portal passa a ser 
atualizado diariamente e 
tera o maior volume de 

■ informagoes sobre games 
i da Internet bnsileira.A 

■ pagina, sucessora do site 
I sgp.com.br, foi coda 

redesenhada grafica e 

I tecnologicamente, 
passando a ter bancos de 
dados para facilitar a 
consults dos internautas. 
Atualmente, o site, que 
tera tambem informa^es 
sobre as duas revistas - 
PSM eSGP- estaemfase 

I de testes. Navegue e de 
1 opiniao para nos. 



Voce ja checou seu e-mail hoje! Pois e, isso atualmente faz 
parte de nossa rotina pessoal. So que e muito chato esperar 
suas mensagens entrarem no Inbox e descobrir que todas elas 
tinham sido enviadas por seu provedor, com assuntos que voce 
nem da bola e deleta no ato! Para quem e fa de videogames, 
existe uma solu^ao muito interessante: os sites especialiiados do 
setor, que enviam, gratuitamente e em primeira mao, mensagens 
com as mais quentes novidades do dia. E alem desses services, 
conhecidos como Newsletters, os sites oferecem e-mail gratuito 
para os interessados,A grande vantagem disso tudo e que, assim, 
voce nao precisa perder tempo todos os dias 
abrindo as mesmas paginas 
para verificar se houve 
alguma atualizapo no site, 
pois as noticias frescas 
chegam direto em seu e- 
mail. procedimento para 
cadastrar-se e receber os 
Newsletters e muito simples. 
primeiro passoe digitaro 
endere^io de seu e-mail na caixa de dialogo ("Get newsletter", 
"Sign up for newsletter", "Subscribe news", "Join now", "Register" 
etc) que oferece o servip. Normal mente, esse campo esta bem 
visivel, logo na primeira pagina. Em alguns casos, esses sites 
pedem que voce seja mais especifico e forne(;a outros dados, 
como senha, enderefo e assuntos de mais interesse. Isso, 

inclusive, e muito 

HOT NEWS b°"^p«i5^^°° 

site ofere^a 
informaijoes 




OSNOVOSFiLMESDE200l 
Se voce curte urn bom cinema e esta afim 
de saber todas as novidades que chegarao 
ao mercado neste ano, nao deixe de 
visltar o site Upcoming Movies, em 
www.upcomingmovies.com. Procurando por 
titulo, ator, diretor ou pela data 
americana de estreia, voce encontrara 
noticias sobre as proximas atra^oes da 
telona, E a pagina de cada fitme oferece 
finks para os melhores sites relacionados 
a ele, incluindo os oficiais. 

WALLPAPER DE SEU GAME FAVORITO 
Se voc€ pretends eqiiipar seu micro com 
papel de parede de um game favorito, 
nao deixe de conferir o site f 

www.geocrties. com khtang.geolposters.btm. 
Os & de Final Fantasy saa os que contam 
com o maior numero de op^oes, mas 
diversidade e o que nao falta. La voce vai 
encontrar fAetal Gear Solid 2, Sonic 
Adventure, King of Fighters e muitos outros. 



sobre todas as plataformas e voce queira apenas 
noticias de Nintendo 64, por exempio, a mensagem a 
ser enviada para seu e-mail e filtrada. segundo passo 
e verificar sua caixa de entrada para ver se chegou 
alguma mensagem confirmando o cadastre. Em alguns 
casos, voce deve enviar a mensagem recebida de volta 
para conduir o cadastramento.Ai e so aguardar alguns 
dias para comepr a receber o Newsletter. Confira a 
seguir algumas op(;6es de sites para voce se cadastrar 
e prepare-se para ler bastante, principalmente se o 
site escolhido for la da terra do Tio Sam ou das 
empresas produtoras dos maiores jogos do milenio! 

GAM ESPOT ( l)ttp.7/www.zdnetcom/gomespot/fifters/ ) 
site envia noticias quentes, comentarios e fotos de 
jogos de PC e de todos os consoles caseiros do 
momento, desde o Game Boy ate o future XBox. 
, Como site tem uma divisao exclusiva para PC e 
para videogames, voce pode escolher entre dois tipos 
diferentes de e-mail. Um pacote vem apenas com 
novidades sobre jogos de computador. Para escolhe-lo, 
selecione o PC Newsletter ja o segundo pacote, o VG 
Newsletter, traz novidades sobre todas as plataformas. 
Caso voce queira receber os dois tipos de mensagens, 
e so cadastrar-se em ambas as op^oes. 

DAILY RADAR ( iittfc//wvw.dgifyrodaf.com/) 

pessoal desse site trabaiha pesado, e a segao de 
noticias funciona 24 horas. Quem se cadastra recebe 
as ultimas novas sobre Playstation, Playstation 2, 



I- SGP.MAILDUVIDA 



Estou jogando Parasite Eve, do 
PlayStation, e ja chegiei no 4° dia. 
So que nao consigo achar o 
cartao que esta em um cadaver 
no necroterio.Ajjdem-me! 

Mario 
pe.de.pano@supeill.net 

MK: Mdrio, depots de pe^ar a chove 
do necroterio no escrivoninho do 
consultdrio, va ate la e cheque todos 
OS boxes. Ou sejo, defunto por 
defunto. So assim voce descobriro 
(fual deles estd com a chore. 

Nao consigo achar o caminho 
para os esgotos de Deling City 



em Final Fantasy VII I. KamiScaze, 
voce pode me ajudar? 

Joao Corlos Metieies 
;c/m@bol, com.tr 
MK: Quondo estirer controlondo 
fiinoo, em vez de suhir no predio, 
desfo pelo esgoto e m para a 
esqucRio. 

Gostaria de saber qual e o codigo 
que devo digitar na segunda fase 
de Mortal Kombat Special Forces. 
£der 
jovemWmr@aol.com 

LM: cddifo e o seguinte:3/29. 
/^notou, mono? 







Nintendo 64, Game Boy, 
PC, Dreamcast, 
GameCube e X-Box, alem 
de inumeras novidades 
sobre showbiz. site 
disponibiliza tambem dicas 
e estrategias de alguns 
jogos. Quando voce estiver fezendo o cadastre, sera possivel 
optar entre receber a mensagem no formato texto ou html. 

SQUARE GAMER (fitt p;//wwwsqooregomer.com/news.fitml ) 

Infeliimente a Square 
ainda nao presta o 
servi^o de e-mails 
gratuitos, mas ha bons 
sites espedalizados nos 
produtos da empresa, 
ccmo Square Gamer. 
Ali rola de tudo: 
entrevistas com mestres do mundo dos games (como, per 
exempio, Nobuo Uematsu, compositor das musicas de final 
Fantasy), musicas de jogos em MP3 e links de videos (MPEG), 
Nio se trata de um site apenas de novidades, mas tambem 
de curiosidades. E bom ficar ligado, pois vez ou outra pode 
cair uma noticia bomba da Square ali. Para se cadastrar no 
Newsletter, e so deixar seu e-mail, 

DREAMCAST.NET { httpillwww.dreomcastnetl) 
Esse site, totalmente dedicado ao 1 28 bits da Sega, 
distribui noticias sobre langamentos de jogos e 
perifericos do Dreamcast. A pagina,que e atualiiada 
constantemente, tambem tern dicas e comentarios 
de jogos. Para receber as mensagens, basta clicar 
em Nev/sletter e digitar o enderefo de seu e-mail 
e seu nome. So que o site nao e semanal, portanto 
nao ha um dia exato para voce receber suas mensagens. 




CAPCOM { http:llwww.c(!pcom.cQml^Qmes main.xpm!) 
E site oficial da Capcom. Para a alegria dos 
fe, OS caras estao contando suas novidades ao 
publico em primeira mao. Onimusha, um dos 
jogos mais aguardados do momento, e um 
bom exempio. Para registrar-se e receber 
noticias, e precise deixar e-mail, nome e idade. 
campo de endere^o nao e obrigatorio. E 
bom ficar ligado no site, pois os caras estao 
para divulgar alguma noticia sobre SNK w 
Capmtn 2. 

N INTEN DO {bttp:IIwwwmtendo.comlhomdmdex.htmD 




Trata-se do site oficial da Big "N". As mensagens geralmente trazem as ultimas noticias 
de jogos ja lan^ados, previeviis de novos games e estrategias. E indicado colocar sua 
idade e selecionar as areas que interessam a voce, entre elas, as que trazem novos 

produtos Pokemon e eventos especiais. Em seguida, e 
so preencher o resto do formulario, envia-lo e 
esperar pelas noticias. Mais para frente, esse site 
sera um otimo canal para voce conseguir 
informa^oes sobre o GameCube e o Game Boy 
Advance. 





Em Sydney 2000, como fafo para ir para os 
Olympic Games? Por que a op^ao Go to 
Olympic Games fica iriacesstvel? 

Oaudio Goi-don 
c^KlonQifcom.br 
LM: Otha, Cloudio, voce precm compism 
todos OS freifjos e obter a mrca necessdrio. So 
flssim voce fioderd otivar esso op^ao. 

Estou jogatido Majora's Mask e nao consigo 
sair da ultima parte do Kafei, depois que 
Link mata aqjeles lobos! 

Corios Kozm 
pokimsicmoster_bf@jaho(i.com.bf 
MK: Depois de veticer os loti;, Coxz i-.UiC 



pe^ar a Sun Mmk. Antes de azabar o mundo, 
entre em um dos cfuortos do Inn (Oocktown) e 
encontre a mofo. logo Kafei oporecerd e voce 
gonfiord a Love Mask. 

Em Resident Evil III (japones), estou preso 
ia parte em que tenho de tocar a musica 
para pegar uma chave.Afinal, onde ercaixo 
OS pinos! 

Poulo Henri(]ue de fiissi 
paulo4em@bokom.br 
LM: £ umo questdo de ouvido! Encalxe o pino 
em cima ou emboixo de cade trecho do musica 
e vejo se efa estd o^nodo com o original. ^_ 



Nesta edi^ao, 
voltamos a falar 
sobre emuladores, 
Eles sao bem 
interessantes e 
perm item que a 
gente curta games 

antigos, que rem existem maJs no mercado. So 
que tambem causam mutta polemica por causa 
da utiliza;ao das ROMs (Read Only Memory) 
dos ti'tuJos a serem emulados. De um lado estao 
as software houses e fabricantes de 
videogames, que condenam insisteDtemente a 
utiliza^ao das ROMs e afirmam que isso tudo e 
pirataria. Do outro, os programadores caseiros 
e OS proprios las dos classicos, que retrucam 
que nao ha nada demais puxar ROMs de jogos 
que voce tern em casa. E mais do que isso; que 
nao deve ser taxada como ilegal a distribui^ao 
de ROMs de games que nao estao mais a vend a 
no mercado. E voc§, o que pensa?Voce acha que 
a distrlbul^ao de ROMs na Internet e ilegal e 
deve mesmo ser banida? Ou voc^ acha que as 
ROMs deveriam ser llberadas no caso dos jogos 
antigos que ja nao existem nas prateleiras? 

BILL GAMES 




CIRCUITO 
ABERTO 



A primeira era 



Da era da primeira dezena de bits ate os consoles de ultima gera^ao do 
seculo XXI, muita coisa mudou. E os classicos que hoje fazem sucesso 
entre os jogadores sao resultado dos erros e acertos de games do passado 



Final Fantasy, Metal Gear, Mario e todos os outros classicos que fazem 
sucesso hoje em dia nao nasceram de proveta. Todos tern uma historia 
propria e surgiram a partir de erros e acertos dos jogos de "Pre- 
historia do videogame", que urn dia povoaram a casa da primeira dezena de 
bits. Para voce ter uma ideia de como se deu a evolupo das especies no 
murdo dos games, a SGP selecionou alguns dos acontecimentos mais 
importantes que ga rami ram ao entretenimento eletrorico a posiflc que 
ocupa hoje em dia. Nossa linha do tempo comefa la na decada de 70, epca 
do bom e velho Atari - o primeiro console que 
teve uma consideravel venda em nosso merado 
-, e termina nos dias de hoje, na presen^a dos 
consoles de 1 28 bits que aproximam muito o 
mundo virtual da realidade.Aperte os cintos, 
pois nossa viagem no tempo esta apenas comepndo! 



ANOS 70 



ATARI FAZ AALEGRIA DOS AMERtCANOS 

A vida do Atari comepu em 1977, com o lan^amento do Atari 2600 nos 
Estados Unidos.Vendido por US$ 250 (na verdade, por cinco centavos a 




menos!), o console alan^ou o sucesso no Natal do mesmo ano. Isso porque 
trazia um inovador sistema de jogos em cartucho, que inaugurou a era dos 
videogames "programaveis".Ate entao, os consoles anteriores ja vinham com 
seus jogos embutidos na memoria, portanto sd era possivel jogar aquele 
mesmo titulo o tempo to do. Com processador de 4 bits, o Atari teve 
posteriormente games de grande sucesso, como Prtfo//, River Raid e Decathlon, 
que deram origem a lendas nas rodas de jogadores. Quern nao se lembra, por 
exemplo, dos boateiros que juravam de pes juntos ter chegado ao final de 
PitfaM So pra constar; o Atari 2600 ja possuia um controle analogico, 
compativel com alguns games, como Asteroids, por exemplo. 

SOMENTE PARA OS OLHOS 

ano de 1979 foi marado pelo surgimento de titulos com tecnologias bem 
diferenciadas.AAtari desenvolveu um ^me chamado Cosmos, cu jo grande 
diferencial eram os graficos holograficos. So que o jogo, que deveria ser um 
portatil, acabou nao sendo lan^ado, pois a Atari concluiu que o sistema 
holografico apenas embelezava o software, mas nao melhorava sua 
jogabilidade. Outra novidade criada pela Atari foi Lunar Landers, game que usava 
graficos vetoriais. Esse sistema mostrou-se mais simples e eficaz para 
determinados tipos de jogos. 
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1971 

Nutting cria o primeiro 

videogame da historia 

1 972 

Surgem as primeiras leis para 
videogames e Pong, o primeiro 
jogo de sucesso 

1974 

Atari lan^a um console portatil 



1975 

Pong ganha versao caseira 
(em forma de maquJna). 
Gunfight, o primeiro arcade 
^ com principios de computador^ 
passa a ser importado 
do Japao para os EUA 

1976 

Channel F introduz o conceito de jogos 
em cartucho. Death Race 2000 cna 
polemjca por causa da viol^ncia 

1978 

Nintendo produz seu primeiro arcade, 
Othello. Taito lan^a Space tnvanders. 
jogo que depots se tornaria um 

classico para varias plataformas 



1979 ■ 
Atari cria o primeiro jogo 
holografico, batizado de Cosmos, e 
o primeiro com graficos vetoriais, 
chamado Lunar Lander. O classico 
Asteroids e langado 




dos games 
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CHEGAAVEZDEPAC-MAN 

Em 1 980, a Namco criou Pac-Man, arcade que logo se tornaria fenomeno de 
vendas no mundo inteiro. Sotnente naquele aro, 300 mil copias do jogo foram 
vendidas. Na verdade, o titulo se chamava Puck-Man, mas teve de ser 
rebatiiado pois alguns engra^adinhos raspavam o P para transforma-lo em f. 

MARtO, DONKEY KONG E A PRIMEIRA MORTE 

Em 1981, a Nintendo lanfou Donkey Kong, jogo em que o bigodudo Mario 
viveu sua primeira aventura: salrar uma bela donzela das macs do terrivel 
macacao. Nesse mesmo ano, foi noticiada a primeira morte atribuida ao 
videogame. Um jovem teve uma parada ardiaca enquanto jogava Berserk, game 
cujo objetivo era matar estranhas criaturas espailiadas por diversas saias. 

EIiSUCESSO NOS CINEMAS, FRACASSO NOVIDEOGAME 

Devido ao enorme sucesso do filme £.1 na epoca,aAtari resolveu fcer um 
jogo baseado na historia do simpatico extraterrestre.A expectativa do publico 
era gran de e, em apenas seis semanas, o jogo estava pronto. Pouco tempo 
depois, come9aram a surgir reciama^oes, e muitos cartuchos foram devolvidos. 
Para compensar a bola fora, a Activision lan^ou Pitfdl, classico que se tornou 
um sucesso de vendas, Nos arcades, a esposa de Pac-Man atraiu muita gente 
pra frente das maquinas e se tornou mais um sucesso.A continuafao trazia 
novos labirintos, graficos melhores e um desafio ainda mais emocionante. 

INiCIO DA ERA DOS 8 BITS 

Famicom, da Nintendo, nasceu em 1 983. Considerado o primeiro console de 




8 bits da historia, ele ievou aos lares japoneses 
graficos comparaveis aos do computador MSX, 
lan(;ado no mesmo ano pela Microsoft. 

A CRISE BATE A PORTA 

Devido a populariiafao dos computadores pessoais, o 
mercado dos videogames entrou em crise em 1 984. A 
Atari passava por maus bocados, enquanto os arcades 
ficavam cada vez mais vaiios. 

TETRIS:DA RUSSIA PARA MUNDO 

Em 1 985, russo Alexey Pajitnov bolou um game para jogar com 
OS amigos. objetivo era simples: seria preciso encaixar diversas 
pegas com formatos geometricos diferentes de forma a preencher linhas. 
Dessa brincadeira entre amigos surgiu JeUis, jogo que percorreu o mundo. 

NINTENDO 8 BITS CHEGA AOS EUA 

Quando o Famicom foi transportado para os EUA, ganhou novo formato e 
nome. Em 1 986, o NES, como foi batizado, apresentou aos americanos a 
primeira aventura oficial de Mario, Super Mono Brothers, game em que o 
encanador e seu irmao Luigi lutavam contra o malvado Bowser. Nesse mesmo 
ano nascia outro grande classico, Legend ofZeMa, que retratava a primeira 
aventura de Link para salvar a princesa Zelda das maos de Ganon. universo 
parecia conspirar a favor da Nintendo, ate que surge um rival de peso para o 
Nintendinho, 8 bits da Sega, chamado Master System, era melhor que o 
NES, trazia graficos mais coloridos e um som com efeitos ainda melhores.A 
coicorrencia come^a a ficar acirrada! A 
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1980 ~-~^ "-"^ 

Space Invaders ganha versao 
caseira. Namco Ian9a Pac-Man 

1981 

Nintendo lan^a Donkey Kong, 

game em que o bigodudo Mario 

aparece pela primeira vez. ^ 

noticiada a primeira morte t 

supostamente causada por videogame 

1982 

E T. causa revolts e muitas 
devolugSes. Pitfall b Ms. Pac-Man 
apar ecem como grandes sucessos_ 

1983"~ 

Nasce o Famicom (NES nos EUA) ©, 
com ele, jogos como Donkey Kong, 
Donkey Kong Jr e Popey e 

1985 

Tettis invade os PCs 



}tii 




1986 ,,,, 

NES e iangado nos EUA, junto com Super ^ 
Mario Brothers. Legend of Zelda traz a 
primeira aventura de Link. Sega lan^a o 
Ma ster System ^_ — ■ 

ig'sT "^^ 

Namco Ian9a Galaga e Dig-Dug. Chegam ao mercado] 

Robotron: 2084 e Joust, da Williams; Basketball, da 

Electronic Arts; e Metal Gear para MSX. NES 

ganha Final Fantasy, a primeira aventura 

do hero! azul. Mega Man, e as chicotadas 

de Simon Belmont, de Castlevania 

1988 

Atari come^a a tan^ar jogos para o 

NES. Final Fantasy ganha Lima segunda versao 

1989 

Tetris e "roubado" de seu autor. Game Boy aparece 
j^em cena com Super Mario Land. Sega lan^a o Mega 
Orive com Altered Beast, versao domestica do 
classico do arcade. Final Fantasy III sal do forno 





ciRcurro 

ABERTO 



...A primeira era dos games 



A tNDUSTRIA A MIL POR HORA 

Grandes sucessos foram lanpados em 1 987. Nesse ano nasceram nada menos 
do que quatro dassicos que faiem sucesso ate hoje. Nessa lista de peso estao 
Coititvanio, final fantasy, Mega Man para NES e Metal Gear para MSX, Na praia 
dos arcades, a Namco laipu Dig-Dug e Galago, dois dos grandes sucessos que 
a empresa passou a emplacar ano apos ano. Surge tambem Street fighter. 

ATARI SE RENDE AO INIMtGO 

Em 1 988, a Atari rendeu-se ao inimigo e passou a fazer jogos para o NES. Ja a 
Square, com o sucesso obtido na primeira versao de Final Fantasy, nao perdeu 
tempo, e logo tratou de lan^r a segunda versao do classico. 

OINiaODAERADOSIdBITS 

Nao satisfeita com o resultado obtido por seu 8 bits, a Sega lanfou um 
videogame de 1 6 bits que chamou muito a aten^ao dos consumidores. Mega 
Drive - Genesis nos EUA - tinlia o dobro de bits de seu antecessor, 
concorrencia que tirou o sono dos tecnicos da Nintendo.Ainda investindo nos 
8 bits, a Big "N" lan(;ou entao o Game Bo/, console portatil com graficos em 
preto e branco, que foi inaugurado com Super Mario Land. E la se foi o novo 
mascote da Nintendo em mais uma aventura! 
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COMEDO DE UMA NOVA DECADA 

A virada da decada trouxe novidades. Entre os novos dassicos, Super Morio i 
para NES deu as aventuras de Mario um maior refinamento graflco e uma 
jogabilidade fantastica, o que fez do titulo um sucesso em todo o mundo. No 
mesmo ano, outra concorrente come(;a a ganfiar espa^o no mercadoA SNK 
lan^a o MSX 2, um pseudo 32 bits que, na verdade, trazia dois processadores 



de 16 bits trabalhando em conjunto. Versao mais potente do antigo MSX, o 
MSX 2 ganlia Meto! Gear 1: Solid Snoke. 

UM FENOMENO CHAMADO STREET RGHTER 

Dois grandes furacoes marcaram o ano de 1991. primeiro foi o lan^amento 
do Super Famicom (SNes),videogame de 1 6 bits da Nintendo; o segundo, a 
cria?ao de Street fighter W, game que virou mania nos arades de todo o 
mundo. Nesse mesmo ano, final fantasf W - considerado por muitos o titulo 
com melhor enredo da serie - encantou os japoneses. Porem nos EUA, o 
game nao alan^ou o sucesso esperado. 

VIOLENCIA DIGITALIZADA 

Lan^ado em 1 992 para concorrer com Street fighter f). Mortal Kombat trazia 
person agens com imagens digitalizadas de atores.A violencia do jogo era 
brutal: rolava muito sangue e os Faulities eram chocantes o 
suficiente para levantar polemica. Com isso, o senado norte- 
americano logo comefou a se mobilizar para conter esse tipo 
de violencia. 



J^- 



OINICIODAERA32BITS 

Em 1993, dois novos videogames foram lan!;ados:o 
Jaguar, da Atari, com seus supostos 64 bits 
(que eram, na verdade, apenas 32); ^^^n"^' 
e 3D0, da Panasonic, com 32 
bits. Jaguar, que usava o sistema de cartuchos, acabou 
ganhando poucos jogos, pois muitos projetos nem sairam 
do papel. Ja o 3 DO, que usava CD-ROM como midia, fez — ^ 
maior sucesso com seus jogos de alta qualidade 4 

graflca e sonora. 
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1990 

Super Mario 3 e langado e alcanpa boas vendas. 
Neo Geo aparece no mercado, assim como novas 
conversoes do arcade para o Mega Drive: After^ 
Burner II, E-Swat e Strider. Metal Gear 2:, 
Solid Snake e ian9ado para o MSX 2 

1991 y^ 

Aparece o Super Famicom (SNes) e, ['• 
com ele, mais uma aventura de Mario. ," 
Sonic e iancado e vira mascote da Sega. 
Enquanto Street Fighter tltoma-se um 
verdadeiro furacao nos arcades de todo o 
mundo. Final Fantasy /1/impressiona 
por seu enredo 



"i,;. 



1992 

Final Fantasy V, parecido com a tercel ra versao 
da serie, cfiega ao mercado. Mortal Kombat 
choca pela violencia com personagens digitalizados 




1993 

Nascem o Jaguar e o 3D0, duas 
maquinas que inauguram a era 
dos 32 bits 

1994 

ESRB e instituida para selecionar ataixa etaria 
: dos jogos. Star Fox e langado com um co-processador 
embutido no cartucho. Donkey Kong Country e 
langado com visual 32 bits para o SNes. Mega 
Man Xtraz um enredo mais futurista ainda. 
Sega langa o 32X com Doom, 
Virtua Racing e Star Wars. Final 
Fantasy VI emociona japoneses 
e americanos. Surge o PlayStation 

1995 

Virtual Boy e langado e provoca 

dor de cabega em jogadores. Dracula X 

faz sucesso no PlayStation. 

Nintendo 64 estreia no Japao 



f=AIXA ETARIA PARAJOGOS E ESTABELECIDA 

A ESRB, instituiglo americana que tern como fun^ao estabelecer a faixa etaria 
para os games, surgiu em 1 994, depois da polemica gerada em torno de 
Mortal Kombat. Enquanto isso, o SNes ia de vento em popa: Donkey Kon^ 
Countiy mm o gorila de volta, numa aventura de encher os olhos, e Mega 
Man voltava com visual futurista em Mega Mon X.Ainda em 1 994, o SNes 
ganhou final ftinteyV), jogo cujo trabalho foi mundialmente reconhecido e que 
seria a ultima sequencia da serie para um console da Nintendo. ano foi 
marcado cimbem pelo surgimento de dots novos concorrentes: o 32X, da 
Sega, uma especie de upgrade de 32 bits do Mega Drive; e o PlayStation, da 
Sony, videogame com 32 bits e CD-ROM, 

DOIS NOVOS CLASSfCOS NA PARADA 

Em 1995,0 PiayStation ganhou dois titulos que logo se tornariam campeoes 
de vendas: Resident Evil e Drocufa X. Com um clima de terror, o primeiro game 
tinha um sistema de jogo bastante parecido com Atone in the Dork, lan(;ado 
para PC dois anos antes. Ja o segundo, tambem coniiecido como Costlewnio 
Simpfiony of the Night misturava o universo de Castlevania com um estilo mais 
a^ao/RPG. Nesse mesmo ano, a Nintendo lan^ou dois consoles - o Virtual 
Boy e Nintendo 64 -, a Sega lan?ou o Saturn, e uma nova mania apareceu 
no meradoios famosos biciiiniios virtuais Tamagotchi. 

TOHB RAIDER E 007: A ERA DOS JOGOS DE A^AO 

Pode-se dizer que o ano de 1 996 deu inicio a era dos jogos de a^ao. Titulos 
excelentes, com graficos em 3D, revolucionaram o genero, tanto no que diz 
respeito a parte visual quanto a jogabilidade. Nesse ano a gata Lara Croft deu 
seus primeiros passos em Tomb fioider, um dos games responsaveis por tornar 
PlayStation o videogame mais popular de todos os tempos, apenas tres anos 
depois de seu lan^amento. Em 1 997, o Nintendo 64 tambem ganhou um 
excelente jogo de a^ao, 007 ColcfenEye, que logo se tornaria um classico.Ao 
mesmo tempo que esse genero ganfiava destaque, os RPGs confirmavam seu 
espa^o.A setima versao da serie Final Fantasy vendeu 2 milhoes de copias em 
apenas dois dias do lanfamento. Num mercado tao concorrido, o Saturn 
come?ou a dar sinais de fr^queia ja em 1 997. 



MELHOR DE TODOS OS TEMPOS: INICtO DA ERA 128 BITS 

ano de 1 998 registrou o lan^amento dos dois jogos tidos como os melfiores 

da historia dos games. De um lado, Metal Gear Solid, eleito como o "The Best" 
pela reda^ao da SGP e responsavel pela introdu(;ao de novos conceitos no 
mundo das diversoes eletronicas; de outro. The legend ofZelda: Ocorino ofTime, 
adamado por muitos como o melhor e, sem duvida, um sliow de explorafio e 
qualidade grafica. Paralelamente, Gron Turismo firmava-se como o melhor jogo de 
automobilismo devido a seu realismo e sua enorme variedade de carros. E 
Pokemon firmava-se como a maior febre infantil do final do seculo. No final do 
mesmo ano, a Sega lanpva o Dreamcast, inaugurando a era dos 1 28 bits. Para 
diminuir o impacto do lan^amento, a Sony anunciava o PlayStation 2 e a 
Nintendo, o Dolphin, depois rebatiiado como Game Cube. 

CONTINUApOES E MELHOR JOGO DE SKATE DA HISTORIA 

Em 1 999, jogo de skate que ainda estava na memoria dos jogadores, Skatje or 
Die foi completamente massacrado por Tony Hawk's Pro Skater, Isso porque o 
skatista prolissional Tony Hawk teve uma participatpao direta na produ^ao do 
game, dando toques importantes para que os programadores aptassem o 
espirito desse esporte.As mudan^as tambem estiveram presentes nos estudios 
da Square, softhouse que resolveu mudar o estilo da serie Final Fantasy em sua 
oitava versao. E depois de um longo tempo ausente, Donkey Kong tambem 
voltou a ativa nos graficos de 64 bits do Nintendo 64. 



ANO 2000 



COMEDO DE UMA NOVA ERA 

Muita coisa importante aconteceu em 200O. 

Alem de lanpr o PlayStation 2, console cuja estreia causou filas 

nunca vistas e que teve como destaque Tekken Tog Tournament e Ridge RocerV, a 

Sony deu um retoque no velho PlayStation, lanfando uma versao mais compacta 

dele, PS One.Ja a Sega estabeleceu nos £UA seu proved or de acesso a 

Internet para jogos online, batiiado de SegaNet, que teve sucesso imediato. Para 

200 1, as perspectivas sao muitas.Alem dacrescente expansao da rede,serao 

ian^ados o XBox,o Game Cube, o Indrema e o Game Boy Advance. Como sera 

futuro? A 



Tannagotchi vira febre e Atari 
fee ha as portas. Tomb Raider 
e langado para Saturn e PlayStation 
Resident Evil traz terror e aqao 

1997 

PlayStation torna-se o videogame 
mais popular de todos os tempos 
Final Fantasy V//vende 2 milhoes 
de cdpias em dots dias 



1998 

Metal Gear Solid muda o concerto 
no mundo dos games. Resident 
Evil II e lan^ado e logo sup era a 
marca do ti'tulo anterior. Gran 
Turismo ihma-se como o melhor 
jogo de automobilismo de todos 
OS tempos. O Dreamcast 6 lan^ado, 
mas suas vendas sao abafadas 
quando a Sony anuncia a 
,j prodU9ao do PlayStation 2. 



The Legend ofZelda: Ocarina of Time 
e langado para o N64. Po/femon vira 
sucesso e se espaiha pelo mundo. 
Game Boy ganha cores 



1999 

Final Fantasy VIII muda radicatmente 
estilo da serie. SNK fica numa pior. 
Donkey Kong ganha versao para 
N64, mas perde Lim pouco ^l 
do charme. Tony Hawk's ^'^. 

Pro S/tater faz os 
americanos pirarem 



^station 2 sai do forno, 
assim como a nova versao 
do PlayStation, o PSOne. 
O XBox comega a mostrar 
suas armas, e a Nintendo 
anuncia o Game Cube e o 
Game Boy Advance. i .. 
Final Fantasy /Xvende 
3 milhoes de copies 
em uma semana, e 
Capcom vs SNK vira o t 
desaf io do milenio. 
Sega inaugura a 
SegaNet, e Legend of 
Zelda gantia continuagac 
/^ai!k.i no N64 
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PLAYSTATION 
NEWS 



Trailer do filmeTomb 

Raider p^~~~ 

Os ^s de 
Lara Croft ' 
ja podem 
matar a 

vontade de ver a musa 
encarnada na tambem gata Angelina 
jotie. Quern entrar no site oftcial do 
filme, no ivww.tombraidermovie.com, 
podera fazer download de urn trailer e 
pegar tambem alguns wallpapers 
especiais com o simbolo da nova 
produ^ao americana. 



PlayStation 2 tera 
Syphon Filter 3 

A 989 Studios esta esquentando os 
motores para produzir uma versao de 
seu classico Syphon Fitter para o 
PlayStation 2. A expectativa e que a 
terceira versao da serie chegue as 
prateleiras ja no segundo semestre deste 
ano.A 989 nao revelou muitos detalFies 
sobre o game, mas espera-se que, gramas 
aos otimos recursos do 1 28 bits da Sony, 
Logan volte para encarar uma aventura 
ainda mals arriscada e explosiva, com 
muito mais tiros. 



PlayStation ganha emuladores que 
rodam games dos antigos 8 bits 



O PlayStation acaba de ganhar novas versoes 
de emuladores, que permitirao rodar no 32 
bits da Sony games antigos do Nes, do Master 
System, do MSX e do Zx Spectrum 48.Todos eles 
foram feitos a partir de ferramenms de 
programapo do proprio PlayStation negro, 
desdnado as softhouses, cujas 
informa^oes "vaiaram" e foram parar na 
Internet-Aparentemente, a maior 
dificuldade que os programadores 
caseiros enfrentaram durante o 
trabalho foi a emula^ao do som dos 
games de 8 bits.Ainda assim, os 
programas ficaram bem legais, e serao 
muito uteis se a inten^ao do jo^dor 
for simplesmente matar a saudade 
dos antigos dassicos.O 
procedimento para utiliiar esses 
emuladores varia muito de urn programa para 
outro. No geral, cada um deles possui suas 
ferramentas especiais, que deverlo ser gravadas em 
um CD (com a ajuda do gravador do PC) junto 
com a ROM do jogo a ser convertido. Se tiver 
duvidas, ha sites livres na Internet que gerenciam 
todo procedimento {veja um enderefo no pogina 
seguinte). Uma dica importante: procure nao usar 
CDR-W (regravavel), pois 



nio sao todos os modelos de Pla/Station que 
aceitam esse tipo de midia.Vale lembrar que ainda ha 
muita potemica sobre a utilizafao de ROMs de jogos 
para emulajao. Enquanto as fabricantes de 
videogames dizem que todas as ROMs da Internet 
sao piratas, muita gente acredita que nao ha nada 
demais em puxar arquivos de ti'tulos que 
voce ja possui. E bom que voce 
reflita sobre isso e procure, no 
minimo, jogar jogos que voce 
ja possui. 




Rood 

fighter, dojsico do Konami, 

radondo no MSX Emulator 



SPECULATOR 0.9B 

Esse e o emulador que roda jogos 
do Zx Spectrum 48, que, na 
verdade, e um computador Bem 
desconhecida do publico 
brasileiro, essa plataforma possuia 
alguns jogos interessantes, como Monoid I e 2. Seus 
graficos sao simples e sua paleta de cores, bem 
pequena. Speculator 0.9B roda, ao todo, 20 jogos 
do Zx Spectrum 48, com velocidade identica a do 
original. unico problema e que os emulados nao 
tern som, mas ainda assim vale a pena gravar o CD. 

MSX EMULATOR 

Como proprio nome ja diz, esse programa 
emula jogos do MSX, computador de 8 bits que 
teve titulos de grande sucesso, principalmente 
aqueles feitos pela Konami. Baseado no FMSX, 
emulador para PC, o MSX Emulator reprodui 
games com bom som e graficos. problema 
e que ele exige que voce converta alguns 

. J numeros hexadecimais para que eles possam 

A esquerdo, um . , , , 

toga rodarrdo no Speculator CI.9B; ^^'^ mterpretados de maneira correta pelo 

ocimo, Sonic no MGPS PlayStation. 




Sony dos EUA anuncia a lista de jogos do 
PlayStation que nao funcionam no PS2 



Arcade Party Pak (Midway) 
Arcade Greatest Hits / 
Atari 2 (Midway) 
Fighter Maker (Agetec) 
Final Fantasy Anthology 
(Square/EA) 
Judge Dredd (Activision) 



• Monkey Hero (Take 2) 

• Mortal Kombat Trilogy 
(Midway) 

• Tomba! (SCEA) 

• InternationafTrackand 
Field (Konami) 




Castlevania X68000 
chega ao PlayStation 

Costfevania X68ii00 nao e exatamente 
um novo game da serie, e sim, 
remake de uma versao que foi feita, 
em (993, exclusivamente para o 
X68000, um computador da Sharp. O 
remake, com tan? amento previsto 
ainda para este ano, Ira ganhar um 
upgrade nos graficos e um novo filme 
de abertura e de final para sua estreta 
no PlayStation. 



MGPS 

MGPS e emulador dos jogos do 
Master System, o bom e velho 
console de 8 bits da Sega, que por 
sinal foi primeiro a ser lan^ado aqui 
no Brasil com autorizaflo do 
fabricante, MGPS, feito por urn 
programador japones que usa o 
pseudonimo de Bero, e o unico 
emulador de Master System para 
PlayStation. Ele funciona muito bem: os grificos 
sao bem emuiados e tambem existe reprodu9ao 
de som. So que alguns efeitos sonoros e musicas 
nao ficam muito borts. Para usar o MGPS, e 
preciso puxar algumas bibliotecas 
complementares para combinar com as ROMS.A 
partirdai,es6gravaroCD. 

CAJONES 

Desenvolvido por um grupo japones, que 
anteriormente havia feito um pequeno RPG para 
PlayStation, o CajoNes funciona apenas com jogos 
de Nes que nao usam efeitos de Scroll (rolagem 
de tela), classificados como Mapper 0. E apenas os 
t'ftulos mais antigos, como e o caso de Donkey 



Donkey Kong e 

Donkey Kong Jr. 

emuiados fie/o 

CfljoNej 






^vji OpNesXemulo 
tsrfeitamente 
Jnigon Quest f 



argoniia os jogos 
em listos 





Kong e Donkey Kongjr, estao nessa lista. Para rodar 
CajoNes, as ROMs ainda precisam ser 
convertidas para o formato PasoFami (,pfm). 

PNESX 

pNesX e o melhor emulador de Nes para 
PlayStation. Feito por outro japones, com 
condinome Racoon, ele e muito superior ao 
CajoNes e pode emular titulos com efeitos de 
Scroll. Os graficos dos jogos ficam perfeitos, sem 
nenhum erro, assim como o som. So que, no 
comedo da partida, alguns efeitos sonoros podem 
falhar, mas aparecem com o tempo.Alem de 
tudo, pNesX e emulador mais fecil de ser 
instalado.A unica coisa que voce precisa fezer e 
editar um arquivo tipo texto (.txt), indicando ao 
programa a localizagao das ROMs. emulador 
traz amostras para download e um FAQ 
completo, com informa^oes detalhadas sobre o 
que fazer antes de queimar o CD. 



ONDE ENCONTRAR 

No site http:llemus4psx.emusphere.com 
voce vai encotitrar os emuladores, 
explica^oes detalhadas sobre eles e 
programas de auxilio ^ 



Agenda de lan^amentos 


PlayStation 




jogo 


Genero 


Data 


Aigei Doll 


Agio 


Janeiro 


Backyard Football 


Esporte 


Janeiro 


Blaster Master II 


Tiro 


Janeiro 


Bu rstri ck Wake Board] ng 


Afio 


Janeiro 


DigimonWorld2 






(americano) 


RPG 


Janeiro 


Hamster 


Simulador 


Janeiro 


Exiting Wresd(ing 


Luta 


Janeiro 


MTV Sports: 






Tj Uvin Ultimate BMX 


Esporte 


Janeiro 


Rescue Heroes: 






Molten Menace 


A(;ao 


, Janeiro 


Tentama 


Agio 


Janeiro 


Scooby-Doo! 


Agao 


Janeiro 


Sesame Street Sports 


Esporte 


Janeiro 


Time Crisis: Project Titan 


Tiro 


Janeiro 


Fate of the Dragon 


Agio 


14/02 


Batman Racing 


Corrida 


16/02 


Inspector Gadget 


Agao 


16/02 


Nascar Racers 


Corrida 


21/02 


NickToons Racing 


Corrida 


21/02 


Alone in the Dark 4 


Agio 


Margo 


Happy Diet 


Simulador 


Margo 


Mat Hoffman's Pro BMX 


Esporte 


Margo 


VI.P. 


Agio 


Margo 


Official Formula 1 Racing 


Esporte 


Sem previslo 


Tutankamon 


Agio 


Sem previslo 


Knights of Genesis 


Agio 


Sem previslo 


ARKS 1000 


Agio 


Sem previslo 


Dino Breader:Another 






Progress 


Agio 


Sem previslo 


Major Wave ISOO Swing 


Esporte 


Sem previslo 


Pandora Max Series Vol 8 


Variado 


Sem previslo 


^aHdora Max Series 


Variado 


Sem previslo 


SD Gurdam 


Agio 


Sem previslo 



PS One, o console mais 
I vendido nos EUA 

PS One e hoje o console mafs 
vendido nos Estados Unidos, 
"ultrapassando o Nintendo 64, o 
"" Dreamcast e ate o PlayStation 2. 

Ele esta com 42% das vendas totals, e o PlayStation 
2, com S% (devido ao baixo niimero de consoles 
postos a venda). O Dreamcast tem 27%, e o 
Nintendo 64, 26%. Conseqtientemente, a Sony 
alcan^ou o topo do ranking das empresas que mais 
vendem plataformas, ocupando 47% do mercado. 



Agenda de lan^amentos PlayStation 2 



logo 


Genero 


Data 


Jogo 


Genero 


Data 


Fl Championship 2000 


Esporte 


10/01 


The Bouncer 


■ Luta 


24/0 i 


NBA Live 2001 


Esporte 


10/01 


ATV Off Road Fury 


Corrida 


Janeiro 


NBA Shootout 2001 


Esporte 


10/01 


Driving Emotion Type-S 


Corrida 


. Janeiro 


NCAA Final Four 2001 


Esporte 


10/01 


ESPN1MBA 2Night 


Esporte 


Janeiro 


Oni 


Agio 


11/01 


Ground Control ' 


Estrategia 


Janeiro 


Dark Cloud 


RPG 


16/01 


Knockout Kings 2001 


Esporte 


Janeiro 


Fl Championship 


Esporte 


16/01 


Onimusha 


Agio 


Janeiro 


Gran Turismo 3 


Esporte 


16/01 


Carrier 


Agio 


M^ 


Ico 


Agio 


16/01 


Navy Seals . 


Agio 


JH 


Star Wars: 






Project Eden 


Aglofl 


■Hj 


Super Bombad Racing 


Corrida 


16/01 


Z.O.E Zone of the Ender 


j Agio 


^^H 




1 906: An Arctic Adventure 



PUYSTATION 2 
PRE-ESTREIA 



DARKWORKS 
Aventura 

Disponivel no 2° semestre 



novo game em que a 

Darkworks Studios esti 

trabalhando, 1 906: An 

Arctic Adventure, ja 

tern dois destines 

certos: o PlayStation 2 e 

XBox. titulo. 

baseado nas historias de fic^ao cientifica de Julio 

Verne, nao tera o objetivo de recriar uma das 




aventtiras 

do autor, e sim incorporar alguns 
elementos de suas obras, usando, 
; principalmente, personagens e cenarios. 
So que e provave! que algumas 
passagens classicas de seus iivros estejam 
presentes. Prepare-se para essa aventura gelada! 



Shadow of Memories 



KONAMi 
Aventura 

J^ disponivel 

Nessa historia pra la de sobrenatural, voce seii 

Eike Kusch, sujeito que, depois de assassinado, tern 

a oportunidade de voltar ao 

mundo dos vivos 

para descobrir o que 

realmente aconteceu 

com ele e quern o 

matou.etentar 

impedir a propria 

morte. Para isso, voce 



vai viajar por varies periodos do tempo e interagir 

com diversos ancestrais, podendo ate interferir no 
futuro deles, game faz um bom uso dos 
diferentes angulos das cameras, dando um toque 
bem realista a historia. A Konami promete muita 
aventura, misterios e enigmas para o jogo.Aguarde! 




Scandal 



HSOMY/SUGAR& ROCKETS 
Aventura 
Sem data prevista de lan;amento 

A Sugar & Rockets, responsavel pelo otimo 
Covert Ops: Nuclear Davm, esta 

desenvolvendo um jogo para o PlayStation 2 em 

parceria com a gigante japonesa Production I.G., 

especialtsta em animafoes.A historia de 

Scandal gira em torno de dois fotografos que 

t§m em seu poder fotos que amea^am as 

operafoes e os pianos de uma organizafao criminosa.A trama e rJca em 

ajao, adrenalina e misterio, e os graficos prometem arrasar. 
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Run Like Hell 



s 



INTERPLAY/DIGITAL 

MAYHEM 

A^ao 

Disponivel no T semestre 



Ainda em fase inicial de produflo, Run Like 
Hell se encaixa no genero de horror, seguindo o 
bem-sucedido estJio de Resident EviLA historia 
se passa em uma esta^ao espacial tomada por 
uma perigosa rap de aliens.Voce vai controlar o 
Capitao Nick Conner, piloto que teve a esposa 
sequestrada pelos seres alienigenas. Como o 
proprio tituio sugere, vocS tera de se esconder 
dos monstros e tentar escapar de qualquer 
maneira. Enfrenta-los nao sera uma boa ideia, 
pois OS bichos sao duros na queda. Os graficos 
prometem impressionar! 




fesident Evil Code: Veronica 



a 



CAPCOM 
Agao 

Disponivel em 22 de mar^o 



I 



Muilo tempo depois de seu lanfamento para 
Dreamcast, Resident Evil Code; Veronica, a 
quarta historia de uma das series mais 
conhecidas no mundo dos games, esta prestes a 
chegar ao PlayStation 2. Essa nova versao ! 28 bits 
feita pela Capcom esta repleta de animates em 
computa^ao grafica e conta com muitos detalhes 
nos cenarios e na caracteriza^ao dos 
personagens.A historia de Code;Veronica 
comefa tres meses depois dos acontecimentos 
de Resident Evil 2, quando Claire Redfield e 
capturada pela Umbrella Corporation e levada a 
uma estranha ilha que serve de base para a 



organiza^ao.A missao da 
heroina sera vasculhar tal ilha em busca de pistas 
que possam leva-la a seu irmao desaparecido, 
Chris, e, de quebra, enfrentar urn bando de 
criaturas apavorantes que povoam o lugar 
Durante a aventura, a gata Claire contara com a 
ajuda de Steve Burnside e acabara descobrindo 





mais fatos que envolvem a estranha Umbrella. No 
geral,a serie mantem seu estilo, com ambientes 
em 3D que permitem novos angulos de cameras. 
So que a Capcom promete algumas mudanipas em 
rela^ao a versao para Dreamcast. Graficos e 
texturas foram melhor trabalhados, e a grande 
novidade e que Wesker, um dos maiores viloes da 
serie, tera um papel de mais destaque no novo 
game. Existe ate a possibilidade de a Capcom 
disponibilizar o personagem para voce jogar 
com ele, mas isso ainda nao foi conflrmado. 







Darkstone 



PLAYSTATION 
PRE-ESTREIA 



s 



TAKE 2/DELPHINE 
RPG 

|a disponivel 

Depois de passar pelo PC, 

RPG Darkstane acaba 

de chegar ao PlayStation, 

Como em Diablo, voce 

podera criar seu proprio 

personagem, definindo se ele 

sera homem ou mulher e 

escoJhendo sua classe entre lutador, ladrao, mago 

ou padre. No total, sao oito dlferentes tipos de 





personagens,Ao bngo de 32 fases, voce 
I tera de encarar mais de 80 diferentes 

inimigos, sendo que o vilao da historia e 
J Draak, urn cara que tern o poder de 
^^-^'^'^ transformar-se em dra^o.Voce so 
podera enfrenta-lo depois de coletar os sete 
peda^os de um objeto extremamente poderoso 
para,assim, expuisar seu espirito maligno da Terra. 



1 02 Dalmatians: Puppies to the Rescue 



EIDOS/CRYSTAL DYNAMICS 
Agao 

ja disponivei 



Esse game para PlayStation, que 

tambem vai dar as caras no 

Dreamcast, no Game Boy e no 

PC, e baseado no filme da Disney 

de mesmo nome, lan;ado 

recentemente no Brasil. So que 

voce podera misturar personagens desse ultimo 

filme aos do anterior, para tentar a todo custo 

saivar seus irmaos das garras de malvada Cruela. 




Aiem de encarar 20 fases, 
voce encontrara oito 
divertidos minigames e 
muitos quebra-cabegas pela (rente. Para quern esta 
a fim de dar um tempo de titulos pesados. 
Puppies to the Rescue e diversao garantlda. 



World's Scariest Police Chaser 



s 



FOX INTERACTIVE 

Corrida 

Disponivel no 1° semestre 



Baseado no popular programa da televisao norte 
americana. World's 
Scariest Police Chases 

traz incriveis 

perseguifoes polidais 

com direito a 

helicoptero e tudo! Na 

pele de um policial, voce 

podera encarar 50 

mJssoes perseguindo bandidos, escoltando 
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pessoas e fazendo rondas. Mas se voce quiser 
fazer o papel de bandido. havera ainda 1 5 missoes 
a sua disposi;ao.A Fox promete tambem aJguns 
modos multiplayer e a possibilidade de voce 
escoiher se quer ser motorista ou atirador 
durante as persegui?6es. 



Deuce 





Deuce e um game em 3D estilo piataforma, no 
qual voce fara parte de um estranho mundo 
medieval, onde cartas de baralho vivem no lugar 
de pessoas. Sua missao enquanto o Dois de 
Copas apelidado de Deuce sera proteger a famitia 
real dos pianos maljgnos do Valete de Espadas. 
Conforms seu progresso ao iongo das feses, o 
nivel de dificuidade vai aumentando, e voce tera 
de encarar seres cada vez mais esquisitos, como 
morcegos gigantes e insetos perigosos. Prepare-se 
para uma aventura alem da imaginagao, cheia de 
surpresas e segredos! 




No One Lives Forever 

FOX INTERACTIVE/MONOLITH 

Acao CPIayStatJon 2 

Disponiveino ("semestre 




A Fox interactive esta entrando de cabe^a no 
genera de tiro em primeira pessoa com o titulo 
No One Lives Forever, que vai ganhar versoes 
para PiayStation 2 e para PC. Com uma certa 
semeilianfa com o jogo Perfect Dark, do 
Nintendo 64, esse game se passa na decada de 60 
e tern como protagonista uma gata pra ninguem 
botar defeito, 




L— 



chamada CateArclierA mais nova musa dos 
games e uma agente antJterrorista que vai 
encarar I S missoes ao longo de 60 fases. isso so 
no modo Single Pla/er! Existem mais de 20 
inimigos para enfrentar Cate, mas a gata vai 
contar com urn arsenal invejavei. Sao 30 tipos de 
armas a sua disposi^ao, induindo pistolas, rifles, 
arco e fieciia, granadas, alem de uma boa cole^ao 
de coletes a prova de balas. si sterna de 
inteligencia artificial vai ihe dar urn bom trabaiho, 
pois inimigo percebe facilmente o ruido de 
balas e passos, e pode descobrir sua presen^a se 
encontrar os corpos de seus 
inimigos. Os cenarios sao bem 
distintos, ja que a a^ao acontece no 
Marrocos, na Alemanha e ate em 
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florestas americanas. Realismo tambem nio e 
problema. Pra voce ter uma ideia, multos dos 
objetos sao compostos por miilnares de 
poligonos! A animafao ficou quase perfeita, 
dando uma excelente movimentat;ao aos 
personagens. Ess a voce nIo pode perder, hein! 
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^) Epopeia de Zidane 
ganha versao americana 




Finat Fantasy IX 



10 



PLAYSTATION 



Square Controls ■ menus praticos 1 

RPG Diversao - tradicionalissima 10 

t jQgador Grafico - Super Deformed 1 

Memory Card Som - bem sacado 10 






DICA: em 

A/exandr/o, va ate 

beco e slga Rat 

jQd pora entrar 

escond/do no 

caitelo 



Por Marceh Kamikaze 



Tai, gatera! Finalmente chegou a versao americana de Final Fantasy IX! Voce ja 

deve conhecer a historia, mas vou fazer uma breve recapitulai;ao. Zidane e sua 

equipejantalus, invadem o reino de Alexandria para raptar Garnet, uma jovem e bela 

princesa. E ela, insatisfeita com sua vida, acaba se juntando ao grupo, dando inido a 

trama. No decorrer do game, varios personagens aparecem para acompanhar Zidane, entre 
elesVivf, um mago que busca respostas para sua existencia, e Steiner, o guarda- 
costas durao de Garnet, Ao todo, oito amigos vao acompaniiar voce durante a Jornada. Nessa 

versao, ficou ctaro que a Square quis voltar as raizes da serie, inserindo armas, itens e 
acessorios tipicos dos antigos jogos para o SNes. Nem e precise dizer que a aceitafao 
do publico foi total, ne? Pra voce ter uma ideia, a versao japonesa, [an^ada em julho 
passado, ja vendeu mais de 3 milhoes de copias! estilo do game mantem a linha dos 
anteriores, com histdria longa e intrigante, musicas envolventes (compostas pelo mestre 
Nobuo Uematsu) e jogabilidade pratica.As animates em computa^ao grafica sao um dos 
pontos fortes de FF IX, tanto que uma delas foi utiiizada em um comercial da Coca- 
Cola no Japao.As magias e as Summons estao presences, assim como os jogos de cards. 
Ah! Os personagens voJtaram a ser SD (Super Deformed), e muttos deles tem corpos de 
animals, o que da um certo encanto a historia. Para quern esperou ate agora pelas 
legendas em ingies, fica o aviso: e bom reprogramar a 
agenda, pois a nova versao vai 
consumir pelo menos 60 horas 
de seu tempo! ^^ 



DiCA: quando 
oparecer um ponto 
de .' ou ? na tela, 
operte X. 

Notmalmente, eks 
indkam que i para 
voce pegar item ou 
subif escados 




DICA: salve jeu 
jago com oi 
Moogki e leve as 
cartas para os 
lugares que eles 
indkarey. 



^.#,A , 



i 



SUMMONS 



in 




As eracofdes dos deuses podem ser feitas openas por Garnet e Eiko. Para isso, entre no menu e equipe-ie (EijuipJ 
aceiiorioi (Accessor]/} que contem oi Summons, probkma e que so do pra usarvma Summon em coda boto/ho, ; 
possivel iitiliiar apenas um acessorio em cada perronagem. tewntfia^, Bahamat, Shiva e Ifrit sap algumos das Summons 





isssasasww; 




0/CA; 

em Alexandria Castle, suba as 
escadas e ertcontrc a menina de 
capuz, que e Garnet 
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DfCA; com 
Steiner, suba 
ate o toj70 do 
costelo no 
meio da 
cekbra0o e 
siga Garnet, 
que descerd 
numa fuga 
bem 
arrhcaia 





DICA: 

aperte 

Select para 

ver Time 

Active 

Event. Aaim 

TOce podera 

saber o que esta acontecendo em outros locais 




DICA: em Evil 

forest, 

demte a 

monstro que 

engoliu 

Garnet, acertando-o na parte de baixo. Depais /ogue 
Pot/on; r)eSa, pais a monstro sugou sua vida 




DICA: beba 
agua das 
fantes para 
restaurar seu 
HPeMP 



£^r 



Trance fundona do mesmo jeito que oi Limit! Breaks de 
final l^antasy VII e VIII. Cada vez que voce e atingido numa 
bataiha, a burro de Trance voi aumentando, at^ chegar no 
limite, EntSo o persanagem fica mois forte, sva oporencio 
muda e ete —'-— L-i-aiij-j- — ^--:-.- 



PERS0NAGEN5 DO JOGO 



ZIDANE * corn muiherengo e de 
• sspirito forte fo oposto de Sijuoff, 
de FF WO), Zrdme e membro da 
equip e Tantalus. He tern toas 
- tecra'cos de roubor e errgonor o 
adversnno. Durante a mhsao de raptor a 
princesa Garnet, ele acaba n/udondo a maca 

?n GARNET - por noo estor felir com 
Ma, a maii beta princesa noscida 
! no rejno de Alexandria decide fugir 
no momento em que a tontaius vai 
rapto-to. Sem saber da situofoo, 
Gornet pede pora Zidane ojudo-io 
a fugir. Os Summons dela ido poderosos 

VIVI - ele e um mngo da escuridoo, 
opesor de timido e de coracoo 
puro. Certo dio ejbarro com Zidone 
J e, partir dai, junta-se do heroj. 
I Vivi, que tern os magjos como panto 
forte, esto sempre tentanda descobnV a rozfio 
de sua existencia 

STE/NEfl - esse pel cavaleiro de 
Alexandria esti sempre disposto a 
profeier Gornet, mesmo que isso 
ihe custe o vida. Stelner tem pavH 
curto e n&o se da bem com Zidane, 
mos no funda e gentil. £ eficiente combinor sous 
ataques de espoda com moglas de Vivi 



FREVA - efo e, sem ducido, a melhor 
Drogon Knight do remo de 
BtJrrTificiajj. Depoi^ que sua cidade 
natal e ^otjueoda, freyo junto-'se oo 
grupo pora tentor vingor-se dos 

responsovei^ peJo destrui^ao. Os otogues de 

puio dela sao destruidores 

QLJfNA - coiinbeira que Wve num 
pontono deserto onde sa hd sapos, 
Quina entro no grupo com o inti/fto 
de achar novos tipas de comido 
existentes no mundo. A arma deto e 
um goffo; utiJiie-o poro comer os 
inimigo^ e, assim, oprender novas tecnicos 

UKO - i ultima Siimmoner 
existente na cidade de Madain Sari. 



J vpda convivendo com moogies, tjlto 
I entra no grupo a procurer de 

oven turas. Elo tem um color como o de Gornet 

e pode comocor monitroi io|rados 

COfiAL - figura imponente, Comj 

junto-se 00 grupo opoj scr M 

derrotodo por 3done. Ele gosta t^^ 

fazer tudo do seu jeito e tem bom 

senso e moroJ, ao eontrorio do que 

sua aparencia re/Iete. E rapido e pode 

grremessar abjetos no inimtgo 




DICA: detone a fior gigonte com otoques 
da espado de iteiner combinado com 
m agios cfe Vlvi. Depols use os atoques 
ffskos de Blank, que apareceri para dar 



DICA: ap6s 
detonar o 
cftefe do 
Evil Forest 
en/rente os 
mof?stfos 
verdes e 
fujo dofj 
para nao 
virar 
pedra 





DICA: aperte ■ ' no mopo poro usar a 
flauta. Um Moog Je vird correnda 




DICA: na caverna de gelo, use o fogo de Vlvi 
para abrir pasiagens 
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PLAYSTATION 



Hieroglifos e enigmas 
das piramides do Egito 



The Mummy 



Konami Controle - melo compiicado 8 

Aventura Diversao - expforar piramides 9 

I Jogador Graf CO - bastante detalhado 9 

Memory Card Som - clima misterioso 




Par Chris Combo 

Baseado no filme A Miimia, que foi sucesso 
nos cinemas ha urn tempinho, esse game da 
Konami esta repleto de enigmas e misterios 
para voce desvendar. A jogabilidade, alias, e 
muito parecida com Tomb Raider. Para 
aprender os comandos e aprimorar a 
movimenta;ao do personagem 
interpretado por Brendan Fraser no filme, 
voce podera come^ar a jogar em uma fase 



DICA: para 
rolor no 
chao, aperie 
botao 
do joystick 




DICAitoque 
nos 

hierogliflos 
. com a tocha 
' para gonhar 
energia 




DICA: para acender sua tocha de novo, caso eio 
apague, basxa encoaa-ia em quolquer outra choma 




M IP 



DICA: para mudar de atma sem entror no menu, 
segure o botoo R I do controls 



treino. Isso sera muito litil porque o 
esquema de botoes do controle e meio 
compiicado, e voce pode se atrapalhar um 
pouco. No inicio, tudo que voce tera para se 
defender sao dois revolveres e uma tocha, 
que sera util para voce iluminar as salas 
escuras. Os graficos em The Mummy estao 
bem legais: a maior parte das cenas 
acontece dentro das piramides do Egito, e 
elas estao com um visual bem detalhado, 
assim como os hieroglifos. Pra completar, a 
triiha sonora cria o clima de suspense do 
jogo, e as vozes dos personagens estao 
bastante caracteristicas.Alem d isso, voce 
pode escolher entre cinco linguas 
diferentes. Entre no clima e divirta-se! 



SiisSi 




m^ 


^-^ .a 


'^-' 


-tsmmi 



DICAtataque 

seus inimigos 

en qua n to 

eles a'inda 



preparando 

para fjortir pra dmo de race. Assim efes oponhoroo 

seni se defender 




quiser , 
mformofoej 
sobre sua 
quantidade I 

de vidas, energia e itens, operte o botao Select 






DICA: apene o botdo R2 do joysticfc 
pora ter visao em prime'ira peisoo 



DICA; pom v/rar-se ropidomente, sem 
ter de ir f oro tras, aferte o botdo R/ 




•.4;GDS EM EMBALAGEM ESPECIAL 
•MANUAL E SKENMUE PASSI>dRt EM : I>0IITU6UES; 
•.UMjNOVbjCOHCIITOjOE lOGO: F.R1.E. 
(|ULLl»ACTfVE:^'ESjTHtERfAINMEHT); 



o.EXIiERIENCIA.DE VIDA, VIRTUAL MAIS; REALISTA JA RRODUZIDA: 

ACORDE. TRASALHE. COMA. DUR^A: TEMPO PASSA NO; MESMO RITMO 

M^OK HbRHALv INICIE SUftS; iNVESTi€A0ESj I^URAHTEj 6j iKVERHOj 

E VIVA AC DEMAIS E$TA0E$^ DOj ANOJ NOj DECORRERi l^Oj JlfGO; 






QJAKimj^RENil] 





*.Sonl( Adventure. 

*,D!»a, De'tiibj v J 

•Garantiaj ---" ^ 

de. 1j aiio. pP 



THEHOUSE 
TOMB; RAIDER' 4; OFJHE OEAb> 
LA$T;REVEiJTlbNj 



.^ff^R^^ftlJmO^M 



3[t R$ 

3x«33iP; 2|i5<»^ 




RACING, 
COHTROLLERi 



CONTROLLERt V^f^.Uj 

I M.'"' 

*^^^^ 3,^ ^^;?^. 

ARCADE •«!'1»>'-?'. 

stick; 



% 









JET/GRrNI^ 



3x;R$,33i3-^^ 

SjEGA.RALLY/2: 




KINGlOF; 
C1.GHTERS;9^9; 



AIRFORCE 
DEltA 



NBAlZf; 



3jf!R$;9>.f»'' 

VIGILANTES; 
SREEDjDEVtLS: ?^NI^OJ!»!ENSE 



3- 
S 



3x-R$;26,fA 

VIRTUAi 
STRJKERl2j 



CRAi^/TAXI 




1^ lij 

3x:R$;23;Mj 





3xjR$j26,fA 3jt:R$;26.56- 3x:l$j2(5;f-i 3xH$;i3;?>> 3aR$;3J.i??J 

ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CRtDlTO E PAGAMENTOS EM CHEQUE. 



wi»w.(fshQp.€<Mii/dieamcast (0**11) 7266-7777 



NOVO TELEFONE 

A PARTtR DE FEV/2001 

(11) 4166-7777 




CODIGO 
TS1AA 




DREAMCAST 
NEWS 



para a internet do DC 

A Sega mostrou em uma feira de 
Internet no Japao suas ultimas 
novidades em reta^ao a rede 
mundial de computadores e a 
conexao via Dreamcast. Uma delas e 
Online Banking, service que acaba 
de entrar no ar naquele pais e que 
possibilita que o$ usuarios do 
Dreamcast paguem contas e fa^am 
diversas transa^oes bancarias via 
logon do console. Quem possui a 
camera Dreameye, que tern a 
capacidade de transferir imagens, e 
um microfone pode ate mesmo 
conversar online com o gerente! 




Jogos de arcade 

podem sair para DC \ 

A revista oflcial do Dreamcast na • 
Inglaterra divulgou recentemente 

que a Sega pretende lan^ar um CD : 

com a compila^ao de tres jogos de • 

arcade para o Dreamcast. disco • 

com Emergency Catl Ambulance, : 

jambo Safari! e Brave Fire Fighters ', 

sairia, segundo a reportagem, por | 

40 llbras esterlinas (cerca de US$ • 

58). Apesar das especulafoes, nem a : 

Sega europeia nem a americana : 

confirmaram tal lan^amento. Resta | 

agora esperar e ver se a empresa • 

nao esta apenas escondendo o jogo. : 



Novo formato DivX 
permite que voce assista 
a videos via console 



Voce sabia que agora e possivel assistir ao seu 
video predtleto no Dreamcast! Pols e, 
Grafas ao DivX, um novo formato de 
compressao de video baseado no padrio MPEG- 
4, voce podera reproduzir no 1 28 bits da Sega 
aquele churrasco de fim de ano da sua turma. 
DivX, que esta sendo considerado o MP3 do 
video, assoda alta qualidade a um pequeno 
espafo de armazenagem, Os arquivos de video 
compactados nesse formato apresentam entre 
1 0% e 1 5% do tamanho equivalence em DVD, 
mesmo em aita resoiuflo! isso significa que um 
filme que predsava de S GB de espafo em um 
DVD (metade dele!) cabe em um CD-ROM 
normal de 640 MB! Outra grande vantagem e 
que a codificafao de um filme para DivX leva_ 
apenas metade do tempo da usada na 






fabrica^ao de DVDs. procedimento para assistir 
a filmes no Dreamcast e relativamente simples. 
Inicialmente, seria necessario um programa para 
rodar esses videos comprimidos em MPEG-4, 
Muitos ja estao sendo desenvolvidos por grupos 
de programadores, mas ate agora nenhum ficou 
pronto, A solugao entao e converter seus arquivos 
DivX para o formato de video native do 
Dreamcast, cliamado Sofdec. Esse padrao, usado 
nas apresentafoes dos jogos, nas computa^oes 
graficas e nos encsrramentos, tern uma otima 
qualidade e se aproxima muito do MPEG-4. Para 
fcer a conversao, voce precisa pegar o programa 
. Sega Dreamcast Movie Creator em 

littp.7/ddso.fi'ee.fr/dc_mowe_mater.zip (a 
password e wvw.dciso.fr.st) e instala-lo 
em seu PC. Depois e so baixar seu video 
em MPEG-4 preferido da Internet, 
executar o programa, selecionar o 
arquivo desejado (botao Select indicado 
na figura), ativar o campo "Use Identical 
Files" e apertar o botao "Start 
Encoding,." para que a conversao seja 
feita. E um processo demorado, mas 
simples.Terminada a conversao do 
arquivo de video, voce tera de grava- 
io em um CD, com outros arquivos 
que voce deve puxar de 
http:ll<idso.free.frlsfd.z'\p. Pronto! E so 
colocar o CD no Dreamcast e assistir ao video, 
como se estivesse assistindo a apresenta^ao de 



Mars Colony lan^a trilha 
sonora de Streets of Rage 1 

A eletrizante trilha sonora do game Streets of 
Rage 2, do Mega Drive, sera lan^ada este ano no 
Japao peia Mars Colony Music. Como a empresa 
tern um escritorio de distribui^ao nos EUA, 
espera-se tambem um l^^amento ocidental do 
CD. As outras triihas sonoras da empresa podem ser 
encontradas em alguns sites de venda via internet 



um jogol Urn detaihe: no programa, na hora da 
conversao, deixe o campo "kbits/sec" com 8S0 
para que a qualidade do video seja perfeita. 
Arquivos no formato DivX podem ser achados 
em inijmeros locals na Internet, como os MP3. 
Um bom enderep para voce come^ar a 
procurar e o wwwJwarttyou.tolDivX. site traz 
Informagoes sobre o padrao, links para os 
melhores sites, programas de visualtza^ao, 
compactadores e coriversores.Voce tambem 
pode gravar seus videos caseiros (gravados com 
uma fllmadora) no formato I^PEG-4. Basta 
captura-bs num PC (com o auxilio de uma placa 
de captura de video}, grava-los num arqulvo e 
depols converte-lo para esse formato. Na 
Internet, existem Inumeros programas que fizem 
essa conversao. Voltando aos DIvX, uma 
alternativa menos Interessante para voce rodar 
videos no Dreamcast e o formato MPEG- 1 , 
anterior ao MPEG-4 (o MPEG-2 e o MPEG-3 nao 
slo usados) e com qualidade um pouco Inferior. 
Esse formato pode ser diretamente rodado com 
a ajuda do GypPlay, programa que pode ser 
puxado em www.moxtarfetcom/(icw/ 
dcw_utils_oudio_video.shtm/ e que roda CDs com 
arquivos MPG,AVI e DAT, entre outros tipos de 
MPEG- 1 . Basta gravar o programa GypPlay e os 
arquivos de video num CD e usa-lo no 
Dreamcast depols do disco de boot. 
Presslonando A, voce assists automaticamente 
aos videos do CD. 

NASCIMENTO DO 
DIVX 

DivX surgiu de um 
jeito melo arriscado, 
como um formato 
pirateado e modlflcado 
do padrao MPEG-4 que 
a Microsoft tinha desenvolvldo 




Agenda de [an^amentos 

Jogo GInero Data 

Microsoft Combat Flight Simulador 03/01 
Simulator 




para WIndovi's.So que antes que a gigante dos 
softv/ares pudesse acabar com o projeto dos 
programadores caseiros, eles declfraram o 
codigo roubado e se insplraram nele para 
construir, da estaca zero, seu proprio padrao, 
livre de copyright, que foi distrlbuido pela 
Internet. Assim come^ou a revolu^ao do video 
digital com grande compacta^ao, que esta 
preocupando cada vei mais as produtoras de 
filmes. Isso porque qualquer um com acesso a 
Internet em banda larga pode baixar videos 
inteiros, compactados, dos mais recentes 
lanfamentos do cinema, Existem paginas que 
disponibillzam, por exemplo, Mism impossivtl 2 
e A Bruxo de Blair 2 ilegalmente. So que o DivX 
tem um lado muito positive. Qualquer um pode 
passar seus videos de casa para o formato digital 
para nao perde-los com o tempo. E certo que os 
avan^os do DivX nao vao parar por aqui.Varios 
programadores amadores do mundo todo ja se 
uniram e estao desenvolverdo uma nova versao 
do DivX, formato que possibllitara compactar 
ainda mais os videos, e com qualidade superior a 
do DVD! A intenfao desses programadores e 
permitir que todo mundo assista a videos 
diretamente da Internet, sem preclsar balxa-los. 
No caso do Dreamcast, porem, a solu^ao, pelo 
menos por enquanto, sera baixar esses 
videos, converte-los para o 
formato Sofdec para entao 
assisti-los atraves de um CD 
gravado. Esse processo nao e nada 
ruim se pensarmos que cada CD 
suporta mais ou menos duas horas 
de filme, com excelente qualidade 
de audio e video! 



^eroes of Might and 


Estrategia 


15/01 


Magic III 






dragon Rider 


Agao 


16/0! 


Hype: The Time Quest 


RPG 


16/01 


Stupid Invaders 


A9ao 


17/0! 


Phantasy Star Online 


RPG 


24/01 


Age of Empires II 


Estrategia 


Janeiro 


Bangal-0 


Tiro 


Janeiro 


Deer Avenger 


Esporte 


Janeiro 


Hundred Swords 


Afao 


Janeiro 


Microsoft Links LS 


Esporte 


Janeiro 


Polaris Snocross 


Esporte 


Janeiro 


Record of Lodoss Wars 


RPG 


Janeiro 


Sierra Sports: Game Room Esporte 


Janeiro 


Stunt GP 


Corrida 


Janeiro 


SWAT 3D 


A0O 


Janeiro 


System Shock 2 


Tiro 


Janeiro 


Unreal Tournament 


Tiro 


Janeiro 


18 Wheeler: American 






Pro Trucker 


Corrida 


14/02 


Eldorado Gate Part 1! 


RPG 


Fevereiro 


Fisheyes Wild 


Simulador 


Fevereiro 


Project Justice 


Luta 


Fevereiro 


Angel Present 


Adventure 


Mar^o 


Alone In the Dark 4 


Aventura 


Mar?o 


Armada II 


Tiro 


Margo 


Dark Angel: Vampire 






Apocalypse 


. A;ao 


Mar?o 


The Mummy 


A;ao 


Mar?o 


VLP. 


A^o 


Mar^o 


Dark Eyes 


RPG 


Sem previsao 


Little Dream 


A?ao 


Sem previsao 


Street Fighter Zero 3 






for Matching Service 


Luta 


Sem previsao 


K-l Dream 


Luta 


Sem previsao 


Type-X 


A?ao 


Sem previsao 


Segagasi 


Indeflnldo 


Sem previsao 



Rede do Dreamcast ganha 
ap[ica^ao medica nos EUA 

A Sega e a empresa CSK uniram-se para lan^ar nos 
Estados Unidos novas aplica^oes de rede para o Dreamcast 
Entre as novidades esta a camera de video digital 
Dreameye, que ja foi testada por 1 2 mil membros do 
sistema de seguro-saude da CSK e que podera ser util para 
a realiza^ao de consultas ao medico sem que o paciente 
tenha de sair de casa. Os usuarios receberam de gra^a um 
Dreamcast e uma Dreameye para se comunicarem com o 
medico atraves da conexao de rede do console. 



NovaVMU do DC tem quatro vezes 
mais capacidade que a anterior 

A novaVHU da Sega, que acaba de ser lan^ada nos Estados 
Unidos, tem quatro vezes mais capacidade de armazenamento que 
a anterior. Ela contem quatro paginas de 200 blocos, totalizando 
800 blocos, mas nao e compativel com alguns titulos antigos do 
Dreamcast. Sao eles: Dynamite Cap, Ft World Grand Prix, Airfortk 
Delta, Carrier e Rayman 2. Os games Zombie Revenge e Virtuo Tennis 
tambem apresentam problemas, porem somente quando as 
paginas daVMU sao trocadas.Tirando Isso, vale a pena o 
investimento.A novidade custa US$ 39,99 nos Estados Unidos. 




DREAMCAST 
PRE-ESTREIA 



Akolyte 



s 



RELEVANT 
Acao 

Sem data prevista de lan?amento 

Em Akolyte, voce sera urn heroi que faz parte do 
grupo da iuz, cuja missao e proteger a humanidade 
dos deuses da escuridao.Ao longo dessa Jornada, 
voce vai ter de encarar muitos desafios e 
desvendar diversos enigmas. Os controles, muito 
precisos e faceis de aprender, serao de grande 
ajuda na hora das bat3lhas,Alem disso.voce 
pod era contar com algumas magias especiais.A 
parte visual e um dos fortes do game: os cenarios 




sao gigantes e 

bastante 

interativos, e os 

efeitos, incriveis, 

A Renevant, 

empresa produtora do game, 

prometeu ainda um modo Muttiplayer. 




Boarder Zone 



INFOGRAMES 
Esporte 

Ja disponivel 



^1^ 

7|r 



Se voce ctirte esportes radicals. Boarder Zone e a mais 
nova pedida do Dreamcast, titulo, que ja fez sucesso no 
PC, tern graficos em 3D incriveis, seis modos de jogo, sete 
diferentes snowboarders (cada qual representando um 
pais) e uma triiha sonora animai. Mas as novidades nao 
ficam por ai! Cada uma das pistas oferece varios circuitos 
a seguir, alem de alguns atalhos. Os modos mais 
interessantes sao o Free-Ride e os chamados Event, nos 
quais voce podera fezer manobras no half-pipe e 
participar de corridas contra um amigo. 



s 



Denis the Kangoroo 



X-RAY INTERACTIVE/TITUS 
Agao 

Ja disponivel 

Esse e o titulo ideal para quern sempre quis ter 
um canguru boxeadcr no 
DC, como que ja existiu 
um dia no Atari 2600. 
Capturado por dois caras 
malucos, o canguru 
Denis passa por um 
treinamento e vira um 
pugilista de primeira.S6 
que bate a saudade de casa, e Denis escapa para 
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encarar uma tonga Jornada de volta a terra 
natal. Em 25 fases e cinco diferentes mundos 
coloridos, o canguru usara as tecnicas do boxe 
para livrar-se do perigo e tambem aprendera a 
praticar alguns esportes radicals, como para- 

quedismo. 




Chicken Run 



Sli 



BUTZ/EIDOS 
Aventura 

Ja disponivel 



Ja era de se esperar que fosse produzido um 
game a partir do otimo filme de anima^ao, 
lanpdo recentemente aqui no Brasil com o titulo 
k hga dos Golinfios. Chicken Run mostra as 
aventuras de duas galinhas que tentam 
desesperadamente fuglr de uma fezenda e de um 
destine cruel, a panelat So que isso nao vai ser 
nada facil.A dupla tera de se esconder de 
inumeros caes de guarda e encarar muitos outros 
obstaculos pela frente. game ficou bastante fiel 
ao filme, e ate mesmo as vozes usadas nas 
dublagens sao as mesmas. 




Anachronox 



iJlz 



EIDOS 
Aventura 

Disponlvei no 1° semestre 

Anachronox, game de aventura da Eidos que foi 
produzido inicialmente para o PC, esta prestes a 
ganhar sua verslo para Dreamcast. Esse estranho 
titulo do jogo e o none de uma cidade fantasma 
onde se passa a hist6ria,Voce estara na pele de 
Sly Boots, urn anti-heroi que tern a missao de 
desvendar os misterios que envolvem tal lugar. 
Para isso. Sly contara com a ajuda de alguns 
personagens e de uma fiel e fantasmagorica 



companheira, chamada Fatima,A aventura 
toda tern visao em terceira pessoa, e o 
sistema de bataiha acontece em tempo real. Ou 
seja: voce podera mover e posicionar seu 
personagem da maneira que quiser a qualquer 
memento e,consequentemente,tirar vantagem 
dos itens dos cenarios. Mas prepare-se, pois a 
inteligencia artificial do inimigo foi muito bem 
programada, o que significa que as batalhas nao 
serao nada faceis. 





Daytona USA 



B 



TEAM 17/SEGA 
Corrida 

ja disponivel 



Quem freqiJentou urn arcade que se preie nos 
uftimos seis anos com certeza ja teve a chance de 
se divertir com os amigos jogando Daytona. Esse foi 
urn dos primeiros e melhores titulos lan^ados para 
arcade, com visual colorido, som realista e a grande 
vantagem de voce poder desafiar varias pessoas em 
uma mesma corrida. A primeira verslo caseira do 
classico saiu para o Saturn e nao foi das melhores 
devido aos muitos slowdowns e ao pouco 
realismo. So que esses problemas nao afetaram 






nem de longe a conversao para o Dreamcast, que 
apresenta texturas de arrebentarAlem disso, 
Daytona USA conta com novos circuitos, a I em 
dos originals, mais carros (totalizando 20 oppes) e 
mais importante: a possibilidade de voce jogar na 
mesma tela contra urn amigo. Quer melhor do que 
isso? Entao saiba que tambem e possivel jogar 
online contra sete outros competidores. Como 
voce pode notar, a dose de a^ao que a Sega inseriu 
nesse game e suficiente pra derreter ate mesmo 
asfalto virtual, Uma dica para aqueles que gostam de 
corrida: preparem-se para esvaiiar os cofriniios 
porque esse jogo e dos bons! 
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Aventura para urn bom 



DBEAMcsT (jetetlve em pleno Oriente 





Sega 



Controle - e dificij guiar Ryo 8 



A;So/Aventura Diversao - interafao total 1 

I jogador Grafica - expressfies faciais 1 

Som - produz o clima tenso 10 





4>C>W^^/^'^^^t^ 



Por Marcelo Kamikaze 

Logo que olhar na tela, voce vai perceber o excelente 
trabalho realiiado na versao americana de Shenmue. 
som e as imagens do jogo sao tao bons que voce se 
sentira o proprio Ryo, um adolescente japones que teve o 
pai assassinado por um mestre de Kung-Fu, £m sua 
missao de vinganfa, voce tera de buscar pistas do 
assassino pela cidade (falando com pessoas e coletando 
itens) e descobrir o segredo dos espelhos magicos de 
jade, que foram roubados pelo cara.Ao longo da historia, 
que se passa no Japao e na China, voce vai cruiar 
com diversos personagens, cada um deles com 
fei^es e expressoes facials proprias. Os cenarios 
tambem sao bem detalhados (voce podera 
interagir com eles de varias maneiras), assim como 
as falas. Os controles sao bons, 
mas as veies atrapalham sua 
vida quando voce quer pegar 
itens. ja as bataihas funcionam 
como em Dragon's Lair: voce 
deve apertar o botao correto 
na hora em que o flash 
aparece na tela. Shenmue sera um desafio a 
seu cerebro. Siga as pistas, encontre o 
assassino e aguarde o proximo ^^ 
episodio. I' 




DlCA:na 

construe no, o com de 

camu^flgem rerrfe e o mais durao 



DICA: jer iparring 

de Fuku-Chan e 

uma boa maneira 

de proti 'T seus 

momnentoi de 

futo 




DICA: fate com (ne-son fretjuememente. /is teze: eia 
podera (he dor dicas sobre o espelho da Phoenix ou 
contor um segredo lobre o dojo 



DICA; Charlie tern 
uma piita 
importante, mas 
fique atento quando 
ptrsegui-h 



DICA* se VOC& veneer 

a gangue de Chariie 

no conjtru^ao, 

prepore-je pora um 

Quick Time Event 

logo em legurdo 




DO: totuodor de 

Charlie fica em 

algum iugar acimo 

das escados de 

Dobulf'ta, Nao faga 

uma tatoo 
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DICA; voc' 
deve fahr 
com todoj, 
mo J nem 
sempre 
acredite 
ne/es 



DREAMCAST 



Conhe^a o melhor RPG ja 
lan^ado para o Dreamcast 



Skies of Arcadia 



Controle - ataques faceis 



1 Jogador 



Diversao - RPG de primeira 
Grid CO - colorido e detalhado 9 
Som - triiha bonita e variada 



For Marceio Kamikaze 
Preparem-se,fis de RPG! Dreamcast 
nunca ganhou urn tftulo do genero tlo 
caprichado e divertido como Skies of Arcadia. 
jogo mistura elementos tradicionais de 
RPG a urn estilo proprio, resultado que 
nenhum usuario de Dreamcast pode perder. 
Numa era em que as pessoas vivem em ilhas 
voadoras e as naves espaciais dominam o 
ceu, uma na^iao esta determinada a obter 
pedras antigas e misteriosas que sao usadas 
como armas de destrui^ao para,assinn, 
dominar o munda No meio disso tudo esta 
Vyse (o personagem que vocS vai 
controlar!), um jovem membro dos Blue 
Rogues, grupo de piratas que parttcipam da 
ca^ia as pedras. Na Jornada para descobrir 
novas ilhas e encontrar os objetos 
misteriosoSjVyse vai pilotar diversas 




DICA: nao desperrf/ce — 

Kus otoques de canhoo noi Red Qgas e fujo 
quando tiver oportunidade.Assim voce estard 
pronto para lutar contra a nove de Belteia 










Deicubra o wgnjficado de luo ex'istendo e o importanda 
da humanidade enijuonto voce exphra oi ecus de Arcadia! 



DtCA: antes 

de entror no Coloieum, oumente 

leuHPeMP 



espa^onaves, que poderio ser equipadas 
com diferentes armas, motores e outros 
itens que voce desejar.As batalhas 
seguem o estilo RPG: cada 
f personagem pode compr^ suas 
proprias armas e aprender ataques 
magicos, baseados em elementos como 
fogo, agua, terra e ar. Cabe a voce tentar 
descobrir qual elemento faz mais efeito para 
cada inimigo. Os recursos visuais e graficos 
tomam o jogo uma obra de arte. Sem duvida, 
Sides of Arcadia nao vai desaponta-lo! ^ 

DICA; (juondo estjVer botolhondp — 

contra outra nave, comece na 
defemiva e aumente seus Spirit ' 

Points com Focus. Airim voce terd 
mais capacidade ofensiva nos 
pontes criticoi da botatha 




DiCkfale 
com a danfarino Belfeno, Eld vai 
oferecer a voce um pouelo em sua nave 



DICAt 

aprenda a mois ripido posslvel os 

Super Moves que afetam o grupo todo, como Fina's 

Lunar Slessing e l/yse's Rain of^ Swords, Eles jtiodem 




Kingdom, voce encontrord Golden Man 




DREAMCAST 



Sonic invade o mundo dos 
sonlios dos jogadores 



Sonic Shuffle 



9.3 



Sega 
Tabitleiro 
4 Jogadores 



Controle - r>ao da pra vacilar 9 
Diversao - varios minlgames 1 
Grafico • desenho com foto 1 
Som - as falas sao repetitivas 8 





For Mar jorie Bros 

Sonic ganhou, fiteralmente, o 

l^me dos sonhos de todo 

jogador! E que o porco- 

espinho e sua turma foram 

transportados para Maginaryworld, una 

dimensao feita do sonho das pessoas, para ajudar 

a feda Lumina a recuperar urn cristal despeda^do porVoid, 

villo da historia. So que as partes da pedra preciosa 

estio espalhadas por varios 



1 


PW 




tM^' 




DICA:no minigame Number lump, 
voce terd mois chances le ficar 
pulando rap'idamente 



DICA: no ocidente no proio, corra 
para o fundo para pegar aneis e 
volte fjulondo pra fugir doi on das 



DICA: guards o 
carto S para as 
iituafoes em 
que voce precise 
se distoncior 
rdpido dos outros 




DICA: Knuckles e a 

iinko <fue pode subir peias paredes e 

usa-las como ottrlho 



mundos, cada urn representado por um tabuleiro 
repleto de armadilfias, premios, monstros e 
minigames. Os graficos, muito bonitos, misturam 
cenarios fotograficos, personagens com jeido de 
desenho animado e muitos efeitos especiais.A 
diversao e garantida pela variedade de minigames e 
situafoes inesperadas, como mudan^as de cenaricA 
trilha e unna mistura de musicas instrumentais 
iatinas com techno, e ate aVMU e bem usada (coisa 
rara!) nesse jogo, permitindo que voce veja suas 
cartas sem que nenhum outro jogador espie! A 



^ Segunda versao tern ainda 
mais realismo e desafios! 



Tony Hawk's Pro 
Skater 2 

Controfe - variado e eftcienteiO 



9.^ 



DfiEAMCAST 



Neversoft 
Esporte 
I Jogador 



Divenao - manobras radicals 1 
Grafico - anima^So suave 9 

Som - a balada das ruas 9 




Por Chris Combo 



DICA: se voce for 

de erteontro □ 

porede e n5o 

tiver tempo de 

executor umo 

monobro, de um 

Walt Ride (Yj 

para nao se 

arrebentar 



A verslo de Tony Hawk's Pro Skater 2 para 

Dreamcast arrasa desde a apresenta^ao: o video 

de abertura e um verdadeiro show de manobras 





radicais com profissionais do ramo e 

fundo musical de Rage Against the Machine. jogo 

esta um pouco mais longo que o primeiro, com 

ainda mais missoes para voce cumprir em cada 

cenario. Entre as inumeras novidades, voce agora 

pode inventar sua propria pista, usando 
D/CA-ofjtei de l • r j> 

. . OS obstaculos disponiveis no game, e 

depais de executor criar um sl<atista personalizado. visual 



DICA; mesmo 
quondo o 
cronometro 
chego 0:00, 
voce pode 
cofifinuar a 
seqii&ncia de 
manobras oti o 
fmai 






monobras, aperte 
t, i' fou 4', f) 
para emendar umo 
novo seqoencio e 
ganhar pantos 



tambem esta muito mais realista, com 
efeitos de neve e reflexos de imagens 
perfeitos, gramas a uma nova engine 
grafica criada pela Neversoft. ^ 




DICA; usondo o editor de pjjtoi, crie 
ombientes poro treino de monobros e ^ 
tnrniforme num profisnonof! 
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DREAMCAST 



Nessa corrida, voce vai 
ultrapassar ate sua sombra 



Metropolis Street 
Racer 

Contrale - requer treino 



9.5 



Sega 
Corrida 
1 Jogadorej 
VMU 



Diversao - usar freio de mao 9 
Grafico - carros detalhados 1 
Som - bem variado 





Por Marjorie Bros 



t 

■ Ketro|io[is Street Racer nao e um jogo de 

H corrida como outro qualquer, em que voce tern 
H. de ultrapassar alguns carros para chegar em 
H primeircAqui o objetivo e fazer o menor tempo 
,H possivel e ganhar o maximo de pontos. E nao vale 
jH bater em outros carros ou subir nas cal(;adas, 
" pois voce perdera pontos! que conta e seu 
estilo, sua forma de piiotar. Faier curvas 
derrapando, por exempio, e uma maneira de 
impressionar. Quando estiver jogando soiinho, 
voce podera correr contra o Ghost Car, uma 
especie de 
sombra que 
representa sua 
volta anterior, 



0JC4: use o 

tlirechnal 

poro mudar o 

tipa de 

camera 









,/ 






*!•' » 


WEYMEYI 










Wf^^^^ 


_- 


kOLS 


LAPIf>(3 


^ m mm 





DtCA: noo 
suba nas cal^adas nem boto em 
muroi, cercoj e carros odversdrios. Emoj 
barbeiragens the custarao muitos jSontOs 





Df CA' fa^a curvas usipndo o freio de mao, ass'im 
voc^ gonhord jjontos por esti/o de pilotagem 



para tentar bater seu proprio 
recorde.Ao todo, sao mais de 40 
marcas de carros, como Fiat, Ford, 
Mercedez e Audi, e diversas opfoes 
de cores, A parte sorora tambem e 
muito variada; voce pode ligar o 
radio do carro e escolher sua 
esta?ao preferida! controle e um 
pouco difererte dos jogos comuns. 
As vezes, voce tem de usar o freio 
de mao para derrapar nas curvas. 



DfCA:ie 
Ghojf Cor 
atrapalhar 
voce, entre 
no menu 
Options e 

tire-o da piita. Ou entao deixe-o com menos 

coloro^ao 




Die A: antes de 

come for a prova, entre no menu 

para osiistir o v/deos de vdrios tipos de cams 




DICA: durante 

as provas, voce f»ode mudor a estagao do 

ridio ou, se preferir, co(ocor um dos CDs do 

jogo para ouvtr 



DICA: poro ganbar 
joker, voce terd de fdier umo provo impecdve/. 
Depois use-o somente em pistas que voce ;d confiece, 
assim poderA dobror seus pontos 



DICA: ouf a as rddios (com lacutor e tuda!} de 
vdrios poises e estilos diferentes antes de entrar na 
prova, fsso i possivel no teto do menu 
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DREAMCAST 



Saiba como se dar bem 
com joga^o na Internet 



Quake III Arena 



iD Software^ 

Sega 

A(lla 

4 Jogadores 

Mouse 



9.3 



Controle - exige o mouse 


8 


Diversao - a^ extrema 


9 


Grafico - igual ao do PC 


10 



Som - rock e techno 



10 



Quake III Arena 




For Lard Mathias 



Quake III Arena e, pelo menos por enquanto, o melhor jogo online do 
Dreamcast. Sao varies modos de jogo: o famoso Deathmatch, que em portugues 

claro quer dizer cada urn por si (ou "salve-se quern puder"); o entre times (azul 
contra vermelho); o Tournament, que sao duelos urn contra um; e o mais 
divertido de todos, Capture tiie Flag, Nesse mode, tambem jogado entre dois 
times, voce precisa invadir a base inimiga, pegar a bandeira deles e traze-ia para 
sua base.Tudo isso sem que o time adversario roube sua bandeira, e claro! Nessa 
materia, voce confere todos os passos para conectar-se a Internet e muitas dicas 
para sobreviver no mundo online. Ah! E as dicas valem tambem para quem tern a 
versao para PC! ideal e jogar usando o teclado e o mouse, que dao uma maior 
mobilidade aos personagens e melhoram seu controle. Se voce nao for usar esses 
acessorics, prepare-se para passar um bom tempo se adaptando ao joystick. Mas 



vale qualquer esfor(;o pra curtir esse jogafo! 



• 




COMO JOGAR ONLINE 



^ '^'^ 



ts'^ajajsora 6 I. No menu principal, entre em 

f ■- ' ' _ - ■ ■;^^ Setup e ?\<iftr. Ifcce deve 
escrever um nome (Player 
FT MM J Nome) e ejcolher, no parte de 
I - \'i , boijfo, quof modelo rfeseja ujor. 

' £m Hondfcop, race opto por 

comef or com menos energio que o nanaaS. Finalize 
opertondo Done e volte no menu principol 



/Kg^ifoi 



'i^ir; 



2. Escolho opfoo Internet 
/ »- '-' \ Gome. Voce deve Xer em maos o 

f ,, \ nome de uiudrio (User Nome), o 

H ' I _ , . ■ , poiswofrf e o tetefone de oceijo 
" ' . (Phone NumberJ do praredor de 
—J Internet (fue for usor i^Z, UOL, 
Terra etc). Se voce jd tlver conflgurado o Browser do 
^C^ effos Inform o^oesjti eitfirao preenchidps. Quondo 
tudo estiver certo, seleclone Dial no parte de borxo ia 
Xe\o. Nao se eique^o de verificar se a IJnlio estd 
conectoda do QO. 

■ I- > I .^^ii 3.A tela seguinfe mostra quatro 
' quadras. No segundo e no 

d ligondo pora 



-,. , .. ,. D jervidor. Se a conexoo estiver 

correto, quarto quadm lero 

1 otiVado e voce poderd continuar. 

Coso operof do le/o interrompido no terceiro, e sinol 
que as inforoiafoes que ifoce envJou estoifAn errodoi, 
linho estoni ocupoda ou com olgum prablema 



, 4. Fefto conexdo, oporecerd a 
■ \ Jirto doi jervidorej de Quake 3 
disponiVeis no momento 
n ^"'i' : ' fespere correg or), Se der efiro ^• 

^ '■ " enquunto a thta e^tiver 

' ^^ 1 oporecendo, escodio fietr^. Voce 

poderd ver, ao lodo do numero dos servidores, tipo 
de jogo que eito rolondo em coda um (Deotfimotch, 
CTF etc). Estoiha um para entrar e pronrol 



5, Durante os jogoi, de Pouse para 
escolher Change Team e olteroor 
entre os times ozui e vemielliO', ou 
pora exolher se ficara openos 
assijtindo d a^oo jem interferir, 
mvisi^l pora OS outmi (Spectador) 

6. Se vir um boiBozinho azul 
sobre um jogador, significa que 
ele estd escrevendo umo 
mensagem, sem contralar o 
person ogem, Respeite iiso e 
porto paro cimo de outra pessoo 




'S^ 



7. Durante os panidosi Gperte 
Kut direchnat (-*) para ver a 
^ f^ontud^^o atuai dos 
joffldores 



em Capture the Flog, sempre dei'xe 
al^em na defesa de sua base guardantiu 1 
bandeira 




DICA: 

seftTpre corra 
pora pegor 
uma 

armadura. 
Elo faz umo 
adonos 




DICA; entre devagar e otento na bi.ic i- ..,i..>igc>. 
Espere nSo (er ninguem perto 4a bo/ideira e corra 
para pega-la 
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D/CA; o espingorrfo couifl pOHCO 
dono de longe, ponanto avonce no 
mfmigo ou fa^a eie x aproximar 




DICA: 

enquanto dois jogadores estiverem 
brigando fiefo posse das bandeiros, 
use a Railgun com caima para ajudar 
seu tompdnheiro 



DICA: escofse ole o 
base jogador de seu time que ertiver 
com a bandeira.Se preciso, jogue-se 
no frente dos tiros parv salva-h 




DICA: 

fique 

escondido 

do fodo 

de fora 

debase 

rnjmj'go, 

eifjeroirdo que olguem saic. 

Deixe o adversMo possar e entre sem ser visto 



DICAiseo 
cora que 
voce ejta 
Jjenegm'ndo 
entror por 
umo jjort 0, 
atire um 
mi'ssil no 
jonefo por onde e/e ird posjor em 
seguido.AssJm a motara cam a explosao 



DICA: se o 
infiTiigo 
eitiVer com 
sud' 

fxmdeiro, 
corra para a 
bate dele, 
fa^o uma 
emboscada dois contra um e espere-o chegar 



DlCA:nas 

fates 

abertas, 

aproveke os 

pulos para 

ter uma 

visao do coot que c 






undo Id emfaoixo 



DJCA: 
em vet de 
tentor 
motor 
inJmigo, 
derrube-o 



DICA: 

pegondo o item M,vace soma 100 
pontes i sua enei^io. Como elei 
somem rdpido, vire um kamikaze 

nesso hora 




DICA: se voce 
pegar um 
ion^o- 
gmnodoi, 
jogue rap/do 
todo 
munifoo em 
um so lugar 



DICAquondo suo tnuni^So ocobor, iso(e-se do 
0^00 para pegar balas, em vez de utocor com o 



pom explodir quern, por azar, possor por Id 




'■>%» 



DICA: fique otento a jogadores que ficam 
lempre pulondo poro evitor as tiros. Atrre 
quondo eies tocorem o choo 





DICA: siga pocientemetite olgu«m que 
oindo ndo viu voce, ote consegutr miror 
com precisoo 



DICA.' 00 passor 

por boixo de 

locois mois 

altos, fique 

olhondo poro 

cimo poro noo 

ser surpreendfdo 

por olgum 

espertinho de 

tocoio 



4^^^ 


r b 1 


1 

77 1 171 J 


1 




OP piQimmwa (jsinnoo e/e estiver no betrodfl 



D(CA;i,ao 
perco tempo 

fiem se 
arrisque para 

pegar o 
Regetierot/on. 

Ele faz sua energia erescer, mos muito devagar 



DICA: 
nutico 
fique em 
um 
cotredor apertado 
tiFtjuCfntu tii/vc^ i)0 miro de oiguem, senoo 
voce se torno um oivo fdcil 
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NINTENDO 
NEWS 



Os fangamentos da 
Konami para o GBA 

A Konami anunciou uma lista com todos 
OS titulos que a empresa pretende lan^ar 
para o Game Boy Advance, portatil que 
deve chegar ao mercado japones agora 
em mar^o. Sao eles: Sitent Hi\l, Golf 
Moiter, Moit de Cute e Monster Battalion. 
Cflstlevonto; Circle of the Moon e Wai Wai 
Racing ja haviam sido anunciados 
anteriormente. Segundo a Konami, esses 
titulos devem estar disponiveis ja no 
la^amento do console de bolso. 



Por dentro do novo 
GameCube 

A arquitetura interna do novo 
console 1 28 bits da Nintendo, o 
GameCube, foi apresentada no final 
do ano passado durante a Comdex 
2000, feira internacional de 
informatica.A parte interna do 
console conta com urn processador 
graficode202.5MHi,daAT! 
Technologies, e com urn processador 
de 405 MHz da IBM, chamado Gekko. 
console, que devera ser lan^ado em 
julho no japao e em outubro nos 
EUA, podera mostrar de 6 a 12 
milhoes de polrgonos por segundo e 
contari com o efeito de anti-aliasing. 




As aventuras do bigodudo Mario em 
seus 20 anos de existencia 




Em 1981,0 mestre 
Shigeru Mi/amoto 
criou primeiro jogo 
da Nintendo que 
traiia um dos 
personagens mais 
queridos da liistoria da empresa, 
Mario. E isso nnesmo, o famoso bigodudo esta 
faiendo 20 anos! primeiro game em que ele 
apareceu foi Donkey Kong, para arcade. Naqueta 




telona 



epoca, Mario ainda nem tinha nome, era apenas 
um carpinteiro conhecido como Jumpman. 
Somente quando o jogo chegou ao Ocidente que 
ele foi batiiado como Mario, Dai em diante, o cara 
virou mascote da Big "N" e passou por todos os 
consoles da empresa: NES, SNes, N64, Virtual Boy, 
Game Boy e Game Boy Color. Em breve, o 
encanador tera uma nova aventura no NM, Paper 
Mario, e dara as caras nos futures consoles da 
Nintendo, Game Boy Advance e GameCube, Logo 
na primeira apari^ao no jogo Donkey Kong para 
arcade e Atari 2600, Mario ja fez o maior sucesso. 
Com a missao de salvar a namorada Pauline das 
garras do macacao Donkey, o personagem foi 
responsavel pela venda de mais de 65 mil arcades 
com jogo nos EUA, Uma sequencia foi logo 
engatilhada e, no ano seguinte, saiu o jogo Donkey 
Kong jr. Esse foi o unico jogo ate 

Marvoemsuaver ^ 

SuperMoncBrcs in D^,„s 

Hopper co-no Bo^^^^„,,,«.tam 



Nintendo nega o jan^amento de Metroid 

A Nintendo mandou tirar do ar um site i ^r^- — — 

recentemente criado pela Retro Studios, uma , ; % ^ 

das mais novas parceiras da Big^"N", em que a 

softhouse procurava talentos para ajudar no j , ^ 

desenvolvimento do novo jogo da serie 

Metroid para o GameCube.A Nintendo alegou 

que nao anunciou oficiaimente nenhum jogo |/~ ' "" ■ 

para seu console 1 28 bits, I ■ 



hoje em que Mario fei papei de vilao: ele 
capturava Donkey Kong, e o filho do macacao 
tinha de salva-lo. Mario Bros, de 1 983, marcou a 
primeira apariflo de Mario e seu irmao Luigi ja 
como encanadores, Foi ai que as caracteristicas e 
habilidades da dupla come^aram a tomar forma. 
Com tanto sucesso, Mario teve, ao longo de sua 
existencia, participa^ao especial em jogos de todos 
OS tipos, como Finbolt e Tetris, 

AS AVENTURAS EM OITO OU MAIS BITS 

Em 1 985, jogo Super Mario Bros chegou ao 
NES, 8 bits da Nintendo, para revolucionar o 
mundo dos games. 
Esse foi jogo mais 
vendido da historia 
do console, com 40 
milhoes de copias 
distribuidas, e o 
primeiro amostrar 
mais de uma tela ao mesmo tempo, marcando o 
inicio dos games com rolagem de tela, Mario 
enfrentava Bowser pela primeira vez, com o 
objetivo de libertar a princesa Peach, Em 1 986, 
saiu no Japao a segunda versao de Super Mario 
Bros, Ela era bastante parecida com a primeira, so 
que bem mais dificil.A sequencia 
chegou aos Estados Unidos em 
1 988, totalmente remodelada, 
pois a Nintendo considerava o 
jogo japones muito repetitivo 
para o mercado ocidental, 
ano seguinte foi marcado pela 
estreia de Mario no portatil 
Game Boy Em Super Morio 
Land, a missao dele era 







resgatar a princesa Dais/ das garras do vilao 
Tatanga. Em 1 990, flnalmente foi lanfado Super 
Mario Bros 3, em que o heroi passava por sete 
mundos diferentes e, em cada um deles, tinha de 
encarar um dos Koopakids - aliados de Bowser - 
para salvar de novo a princesa Peach. Nesse 
mesmo ano, Mario fez sua importante estreia no 
1 6 bits SNes, com Super Mario World: Bowser e 




Peach estavam de volta, eYoshi aparecia pela 
prime Ira vei.A segunda aventura 
no portitil GB foi Super 
Mario Land 2: Six Golden 
Coins, em 1 992, Mario tinha 
de enfrentar um novo vilao, 
Wario. Um ano depois, o 
bigodudo estava de volta para 
mais duas aventuras. Em Mom 
is Missing - lan^ado para NES, 
SNes e PC -, Luigi virava heroi e tinha de procurar 
irmao em diversas partes do mundaja em 
Morio's Time Mocfiine, lamjado para as mesmas 
plataformas, Mario viajava por diferentes epoas da 
hist6ria.Ainda em 1 993, foi lanfada Super Mario 
Alfstors, para o SNes, uma cole^ao que continha os 
tres jogos da serie Super Mario Bros para NES. 
Mario tambem deu as caras em jogos come fehi's 
kiar}d (SNes) e Wario Land (Game Boy), de 1 993, e 
Donkey Kong' 94, para Game Boy. Em 1 99S, la estava 
ele de novo! classico de arcade e NES, Mario 
6ros,ganhava um fomato 3D no portatil Virtual 
Boy, e SNes era premiado com mais um titulo da 
turma de Mario, Super Mario World 2:Yoslii's hiands. 
Tratava-se de um game bem interessante, que 
traziaYoshi e os irmaos Mario e Luigi ainda bebes. 
Um ano depois, o bigodudo voltou ao 1 6 bits, com 
Super Mario RPG, e deu um passo muito 
importante em sua vida: com Super Mario 64, o 
personagem aparecia pela primetra vez em 3D no 



novo Nintendo 64. portatil Game Boy Color 
ganharia seu primeiro game de Mario, Super Mario 
BfDs Deluxe, ja em 1 999, Na verdade tratava-se das 
versoes americana e japonesa de Super Mario Bros 
2, do NES. 

MARIO ESPORTISTA 

A estreia de Mario no mundo dos esportes foi num 
jogo de boxe, lan^ado para o arcade em 1 984. 
bigodudo era o juiz em MykeTpon's Punch 
Out Em 1985 no NES, e em 1989 no Game 
Boy, ele entrou em campo no jogo Goif e deu 
novamente uma de juii em Tennis.A terceira 
aparigao de Mario num jogo de golfe foi em 
1 991 , em NES Open Tournament Golf A 
turma de Mario voltou ao SNes em 1992, 
na divertida corrida de kart de Super Mario 
Kan, titulo que deu origem a um genero que faz 
sucesso ate hoje! Mario foi jogar tenis pela primeira 
ver em 1 995, no Virtual Boy, em Mario's Tennis. 
Nintendo 64 ganhou uma versao de Morio Kort e 
Mario Golf, respectivamente, em 1 996 e 1999. 
jogo de golfe chegou ao Game Boy Color em 1999, 
e, no ano 2000, Mario consagrou-se nos esportes 
com divertidissimo MorioTennii. 

MAIS GAMES COMA MARCA MARIO 

Mario tambem mergulhou de cabe^a em jogos de 
quebra-cabe^as e com estiloTetris. Foi o caso de 
Mario & Worfo (SNes), de 92; Dr. Mario e Morio's 
Picross (Game Boy),de 90 e 95.Alem, e claro,do 
grande sucesso Mario Part}/ (N64), uma especie de 
jogo de tabuleiro que esta prestes a ganhar a 
terceira versao. Nao da pra esquecer tambem de 
Super Smash Bras (N64), em que os grandes 
personagens da Big "N" se enfrentavam para decidir 
quern era o mais poderoso. E ciaro que o grande 
Mario nao ia perder essa! 



Quern e quern nas aventuras de Mario 




Bomer oporeceu em Super Mario 
Bros, para NES, em I9S5. Ele i 
sempre o viliio da M!t6ria. Sua 
moior diVenoo e seqiiearar a 
prinasa Peoch 



irmao gimeo de Mario, Luigi, 
deu ai cams no /ogo Mario 
6ros para os orcodes, no 
ano de i9S3 

.^ A princeso do Mushroom Kingdom, 
Peoch Toadstool, tambem opareceu pefo 
primeini vei em I tSS, no /ago Super 
Mario Bros, Sua "espedalidade" e set 
^ecjuestroda por Bowser 



\ 






2 



cogumeJo Tood, habitonte do 
Muihraom Kingdom, fei sua 
primetra aparifoa em I9i7, na 
versao americana de Super Mario 
Bros 2, pare o NES 



Worjo flporeceu lomente em 
1992, em Super Morio Lond 1, 
para Game Bay. Ele /a fez ' 
papel de vilao, mas agora perten 
6 turma de amigoi do Mario 




mf^ wc 



Yothl, dliiossaura verdinliQ, 
apareau pela primeira yei 
em I9f0, no jogo Super Mario 
World, ian^ado para SNes 



Agenda de lan^amentos 
Nintendo 64 



Jogo 


Genero 


Data 


Seadoo Hydrocross 


Corrida 


02/01 


Dinosaur Planet 


RPG 


16/01 


Mega Man 64 


A^ao/RPG 


17/01 


VR Powerboat Racing 


Corrida 


17/01 


Mickey Rating 






Challenger USA 


Corrida 


2(/OI 


Eternal Darkness 


A^ao 


16/02 


Paper Mario 


RPG 


16/02 


Aidyn Chronicles: 






First Mage 


RPG 


17/02 



Agenda de lan^amentos 
Game Boy Cofor 



Jogo 


Genero 


Data 


Lego Racers 


Corrida 


06/01 


Lego Stunt flally 


Corrida 


06/01 


Loone/ Tunes Racing 


Corrida 


06/01 


Mission Bravo 


A?ao 


06/01 


Looney Tunes Collector 






Attack! 


A^o 


12/01 


Mathbox Caterpillar 






Construction Zone 2 


A^ao 


IS/01 


Mario Tennis 


Esporte 


16/01 


Anti Racing 


Corrida 


17/01 


Barbie Pet Rescue 


Agao 


17/01 


Croc 2 


A^o 


17/01 


Frisbee Golf 


Esporte 


17/01 


Legend of the River King 2 Esporte 


17/01 


Metal Walker 


RPG 


17/01 


Pov^^erpuff Girls Battle Him 






(Meninas Siperpoderosas 


Afao 


17/01 


Return oftheNinja 


A^ao 


17/01 


Rocketts Sleep Over 


A^o 


17/01 


Teh Deck Skateboarding 


Esporte 


17/01 


Dinosaur'us 


A^ao 


19/01 


Sssame Street Sports 


Esporte 


19/01 


Dragon's Lair 


A^ao 


Janeiro 


lega Man Extreme 


A^ao 


Janeiro 


^ocket GT Racing 


Corrida 


Janeiro 


Xena 


A?ao 


Janeiro 


Action Man 


A^ao 


17/02 


Aliens: Thanatos Encounter 


Aflo 


17/02 


ndiana Jones 


A^ao 


17/02 


Mat Hoffman's Pro BMX 


Corrida 


17/02 


Scooby-Doo Classic Creepy 




Capers 


Aflo 


17/02 


Monster Force 


Apio 


22/02 


ISPN National Hockey Night Esporte 


Fevereiro 


Hercules 


Ado 


Fevereiro 




NINTENDO 
PRE-ESTREIA 



s 




THQ 
Aventura 

Ji disponivel 

Diretamente dos desenhos animados, 
Scooby Doo, Salsicha e toda a turma 
vao estreiar a mais nova 
aventura da THQ.Voce vai 
entrar nessa historia na pels de 
Salsicha, sempre acompanhado 
do fie[ Scooby, que vai llie ajudar 
em todas as tarefas. Um medidor 
de coragem vai acompanhar seus 



Scooby Doo: Classic 
Creep Capers 



movimentcs e, 
dependendo da situa^ao, 
pode fazer voce come^ar a 
missao de novo. As 
animagoes e as dubiagens 
estao bastante fieis aos tres 
ciassicos episodios da s^rie em 
que a aventura foi baseada. 
Scooby Doo: Classic Creep 
Capers e diversao certa, 
principalmente para quern 
cresceu assistindo ao desenho. 



Return of the Ninja 



a 



GAME 
BOY 



NATSUME 
Acao 

Disponivel em fevereiro 



Os ninjas da Natsume estao de volta, 
exclusivamente no Game Boy Col or. Voce vai 

viver Lima grande aventura na 

terra de Koga, 

que foi atacada 

per uma 

estranha for^a. 

Na pele de um 

ninja, sua missao 

sera penetrar no 




covil dos inimigOE e reaver uma 
reliquia roubada antes que seja "^^^^ 
tarde demais. melhor a fazer e evitar que eles 
percebam sua presen^a, bem ao estilo Metal 
Gear Solid. Mas se for preciso, use e abuse de 
suas habilidades ninja! Conforme seu progresso 
no game, voce vai aprender a usar 
novos poderes e 
podera ate mesmo 
andar sobre a agua, 
escalar paredes e se 
pendurar no teto. Nao 
perca esse 
lanfamento! 



Too Human 



s 



l\fiNTENOO/SIUCON KNIGHTS 
Agao 

Sem data prevista de langamento 






Too Human, inicialmente idealizado para tornar- 
se um game para PlayStation, e agora um titulo 




certo para o novo 1 28 bits 
da Nintendo, o GameCube, 
que sera lan^ado no meio 
do ano no japao. Essa mudan^a 
de console aconteceu porque a Silicon Knights, 
produtora do jogo, passou a desenvolver titulos 
exclusivamente para a Nintendo. Voce vai encarar 
mais de 80 horas de.um 
game repleto de a(;ao, que 
acontece num futuro em 
que OS humanos se 
tornaram seres 
ciberneticos pra ia de 
esquisitos.Jadeu pranotar 
que OS graficos vao ser de babar! 



Harvest Moon 2 






NATSUn/tE 
Estrategia 

Ja disponivel 






Seguindo o mesmo estilo ^ 
da serie, em Harvest 
Moon 1 para GBC voce vai 
botar a mao na massa, ou 
melhor, na terra. E que voce vai assumir o papel 
de um faiendeiro que deve transformar terras 
improdutivas em uma prospera faienda. Entre as 
novidades da nova verslo estao os animals e as 
diferentes ferramentas que podem ser usadas na 
terra, e um inedito sistema de inventorio, que 
permite que voce carregue ate quatro 
ferramentas ao mesmo tempo. Alem disso, novos 
minigames tarn bem garantem a diversao. 



Dinosaur Planet 




i*B<-^--^^f ^ 



Its 



RARE 
Aventura 

Disponivel no i" semestre 

Dinosaur Pl^et e urn dos maiores projetos que 
a Rare esta desenvolvendo no momento. 
Program ado para os primeiros meses de 2001, 
esse pode ser urn dos itltimos titulos publicados 
pela Nintendo para o &4 bits. game conta as 
aventuras e explora(;6es de dois novos herois, 
Sabre e Krystal, que vac embarcar numa incrivel 
Jornada entre sua terra natal e o distante Dinosaur 
Planet e terao de enfrentar um poder maligno 



capaz de destruir todo o universo. Para 
acompanhar nossos herois, foram convocados 
dois dinossauros, aos quais voce pode dar 
instrufoes. Tricky e Kyte, os tais dinossauros, 
poderao ser muito uteis na hora de cavar buracos, 
encontrar segredos e distrair 
inimigos, entre outras tarefes. 
Voce vai encontrar pela frente 
cenarios incriveis, anima?6es 
exceientes e expressoes faciais 
perfeitas, o que ja era de se 
esperar da Rare.Todos os 




personagens foram muito bem desenhados e estao 
com um visual impressionatite.Assim como em 
Zelda, tempo vai passando normalmente, 
havendo uma varia^ao entre o dia e a noite, e ha a 
possibilidade de altera^oes climaticas ao longo da 
aventura. Mas nao e so isso que os dois titulos tern 
em comum. Os controles de Dinosaur Planet 
tarn bem sao bastante parecidos com os de Zelda. 

Se voce gostou do filme £m Busra do Vale 
>,*^ Encantado, que narra a saga do simpatico 

dinossauro Little Foot, cenamente ira se 




m 



NINTENDO 64 



urso e passaro 
Yoltaram com tudo! 



Banjo-Tooie 



10 



Contrale - bem variado 



10 



Rare 

Af ao/Aventura Diversao - novos minigames 1 

4 Jogadores Grafico - cheio de detalhes 1 

Rumble Pack Som - a miisica nSo para! 1 




Die A: com Kaiooie, pule 
e ploine no or pora fugir dos inimigos 







DICA:f<.. "----■-- 

neve, use a bota com sola de 

deientupiiSor tie p'm para 

pilar nas 

pegadas e 

subir OS 

paredoes 



PRINCIPAIS ITENS 

< jIGGIES: Igaggmm jiups: 




Por Mar'jork Bros 

A bruxa Gruntilda esta de volta em Banjo-Tooie, dois 
anos depois de sua derrota no primeiro game.A Jntenflo 
dela agora e sugar a for^a de todos os habitantes do planeta 
para dentro de uma maquina e, assim, restaurar seu corpo. 
Depois dessa confusao toda, ja da pra sacar o rolo que vai dar no 
final, ne? A Rare caprichou na seqOencia de Banjo-Kaiooie, 
mantendo a boa qualidade do game. Os dialogos continuam 
engrafados e bem caracteristicos, e ha uma maior varledade de 
minigames e personagens para voce controiar. Sua principal missao e 
coietar pe^as espaihadas pelas fases, leva-las a um tempio sagrado e 
montar uma especie de quebra-cabeps para abrir os proximos levels. Nada 
muito dificil para o urso e seu amigo passaro, que agora contam com novas 
habilidades (tipo escalar paredes e atirar ovos) e iters (como 
uma bota com sola de desentupidor de pia).Ah! Ha 
ainda um modo em que quatro jogadores podem 
participar de um torneio de minigames, Sem duvida, 
essa nova versao enota 10! 

Die A: Klungo vai tomar 

uma po^aa para ficor 

glgante ou criar clones. 

Acerte-o e espere o 

eseuda dek ser 

desativado para ataei- 

Jo de novo 



D/CA; 

evite possar dentro das crateras 
do choo para que o dinossauro nao 
pise em voce 




DICA: 

para cortar can:i'mho, utilize esses 
marcadores de fases 



, fmjoMdge. 

s . . "^ - S6o novo tipO! dejinjoi, 



GIOWBOS; 




(jiferentes tifws e efeitos: azul (normal 
vermtlho ffoga) e verde (exfila 



FEATHER NESTS: 



_<W««*i^:Sf_ 



amareh, para ficor pnvenciVel 



gonho um cod/go 



trndar sobre locals 
soj; n Turbo Trainers, 
> correr r6pi<io;a Spring .' 
Step Sfioei, para pulor i. 
Cteniber Boots, poru subir nas 
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OJCA; 

gonhando a Egg Aiming, mode o 

visao para primeiro pessoa, Uma mira aparecera: 

aperte Z para detonor, e C** e C*" para 

mexer no loom 




DICA: com 
Mumbo, ftqi/e em 
cima da 
phtaf<irma que 
tern rosto dek 
e use magia para 
acordar o deus 



DICA: com 

deus, de 

um 

^ontofie 
pora 

orrombar 
ai porto) 



AMIGOS DE BANJO E KAZOOIE 




B0QTL£1.. ..,.,.. „,.. 

ajudou noKoi her^ls no primeim 
renoo eicolheu o dm errado poro 
visiter os velhos omigoi. Goot'ei foi 
atjngido por umcf magfa fatat e 
acabou niortefido. Agon), o uno e o 
pdttaro sdo sum unicai eiperan^ os. 
Logv> no inr'cio do /ogo, verifique o 
montifiha de terra para que 
Booties (he enstne olguns comondoi 
bosrcos 



/AM/ARS; bem diferente de leu 
irmno Booties, jamjars se junto e; ds 
tocipejros mlJrta/es no paiiado e 
agera e lorgento. At;uelef dnoi de 
rfgido discipfi'no to/vez exp/i'quem 
sua tnaneim de ser e seu pouco 
sense de humor. Porem sua otimo 
hobi/idode em trefnomentos lera 
essencjo/ pora (}ue Bdnjo e Kazooie 
oprendom novai tecnicos 



mUMBO JUMBO; esse "cofcef a de 
coveiro^^ invest ju seus uftjmos onos 
em umn escola de mogios, a que 
parece ter oumentodo muito sun 
mjsteriosa forf a. Desia vez, Mumbo 
quer mostnir poni Banjo e pom 
Kazooie o que eJe pode fozer com 
luoj novos tetnicat conracor 
deusei, mover pedras e vdrios 
outras cor'sos 





DtCA: escute os assobhs para encontnir o{ 
jinpi. t ponivei ouvj-los tomfa^m na agua 



DICA: apoi aprender a Breggull 
Blorter, entre no piramide, Voce 
jogord em primeira pessoa, no estih 
Golden Eye, mas Kazoo je ferd a arma 




HUMBA WUMBA; ela vive em Isle 
o^Hags^ monjpulo maglos e nao 
oteito a intromissdo de Mumbo 
jumbo e sua supoito reputo^do. 
Eito querendo mostnir que, 
comparado oos poderes delo, 
Mumbo e urn omndor. Humbo 
pode modtficnr o forma dos coif os 
e foier os tieroli virarem um 
crocodile e um detonodor de 
bombos 



HONEY 6; elo mora em umo 
colmeio. £m troco de fovoi voilos, 
elo dard d voc^ umn energio extro, 
que aumentord a tamonho de luo 
vldo 



DICA: transforme-se em Stony para 
entroc no compeonoto de KiMall. 
Doffline os bolos omareliis e 
operte Zfroro ehutO'lof no seu 
propria gol.Aiboloi 
rermelhas lervem para 
diminuir pontes, entao 
jogue-oi not golf doi 
inimigos.As pretas 
servem para explodir os 
odveraorioj 




DICA: chefe da 

piramide & fAcil. 

Mire e atire em 

todos OS ahos que 

estSo rodondo no 

parte de bolxo dele 

e detone os inimigos 




DICA: faga Banjo dar 
uma de Lara Croft para esealar as 
plataformas e tome cujdodo com os 
monrtrengoi que oparecem de 
repente. Expere eks voltarem poro o 
toco e ij'go cominfio bem rdpido 



DICA; em forma 
de detonodor, fique em cima do% 
cobos dos djnomites para oclono-fds. 
Deiso formo e possjvel detonor 
rochos poro obnr commhos 



TEMPLO DE 



MASTER JIGGYWIGGY 




Voce podeni entrar no 
temp/o de fAotter jiggfwiggjr le tiver umo quontidade lupciente 
de pe^os de quebro-cobe^os. Veriftque a porede sogradu e monte o quebro-cabe^ai antes que o 
tempo ocabe. Asslm o mestre ocionora o Crjntal jiggY para obrlr a nova fase 




DICA: na comdo contro o condrjo, fiqoe 
opertando A bem rap/do pora fmer o corrinito 
do mino eorrer 
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NINTENDO G4 



Prepare-se para pilotar 
no ar, na terra e na agua! 



Star Wars Episode I 
Battle for Naboo 



9.3 



Luc as Arts Controte • lembra o dc Rogue 9 

Tiro Diversao - pilotar supemaves 9 

I Jogador Grafico - efeitos sao destaque 9 

Som - o melhor de Jedi 1 



-JTAR-WART 



( IMSOl>l 1 




OtCA: quando 

voce owir o grito 

de seu drojd, 

prepare-se para 

exphdir 



Descendente virtual de Rogue 
Squadron, Star Wars Episode I Battle for 
Naboo herdou algumas caracteristicas do 

titulo predecessor: combates 

aereos alucinantes.otimos 

controles euma historia 

animal. A diferen^a e que o 

novo jogo tern mais 

variedade de ambientes, ja 

que a a^ao se passa no ar, na terra e na agua. Voce 

vai controlar um soldado Naboo e devera 

cumprir algumas missoes para, de acordo com sua 

pontua^ao, subir de ranking. Os otimos grificos 

deixam qualquer jogador alucinado. Enquanto 



DICAtfa^o a}gur\s 
testes com seu 

Heavy Stop, ossim 
voce deicobdro 

manobras aniwak 






£m Battle for Naboo, voce vai J>(/otar nao so em 
terra e or, mas tambem no agua 




DtCA:useaRI 
com o enoS6gico pom reirluiir curvas 
fechados 



passeia pelo ar, voce consegue avistar vilas 
faiendas e as ruas movimentadas de 
Theed. Quem assistiu ao filme Ephodio 
rapidamente reconhecera os cenarios e 
as naves, que slo simplesmente 
lantasticas! Voce tambem vai ficar de 
boca aberta com os efeitos de luz dos 
tiros, com os controles e com o som 
de arrepiar! Battle for Naboo e 
mais um dos lanfamentos que 
provam que o Nintendo 64 esta 



"•^Sl Die A: assim como em Rogue 
:S Squadron, os cones loran|Dj 
3i dos cenarios indjcarn o 
cominfio o segurr 



D}CA: se sua nave estiver muilo danificada, de om 
tempo no brigo. Espere ate que seu droid conserte a 
maquina 

vivo e que nao vai se render facilmente a 
concorrencia do PlayStation 2, considerado a 
grande novidade do momento.Alugue o game 
para conferir ou, se voce e S da serie, compre-o, 
E que a forfa esteja com voce! 
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GRAN TURISMO 3i as ietalhes tfo futuro sucesso pan o 128 bits 



I 



t 



t 



MAGAZINE 





TOMB RAIDER 
CHRONICLES 

-^ Hesouhn OS mlsierm 
da vida de Lara Croft 



LANpAMENTOSi 
/ DRIVER 2 

• 007 THE mRlB IS HOT iNOilGH 

• mi BOARDERS 2001 

• SPYRDi YEAR OF TRE DRAGON 

• mE SPUTTERS IPS21 




ALIEN RESURRECTION 
Passo-a'passo com todas 
armas e itens 



mo SOBRE OIGIEVOLUgAO E DIGIfUSAOl 



N°8 
R$ 4.00 





Entenda como funciona e aprenda a 
reconhecer uma boa aceleradora 3D 



PC/ARCADE 
NEWS 



Leadership lan^a 
novo mouse MP3 

A empresa Leadership ja 
distribuiu no mercado 
nacional seu novo mouse MP3. 
Ele vem com uma placa de 
radio acoplada, que permite 
ao usuario gravar e ouvir 
musicas nesse formato. fio 
do mouse divide-se em tres: 
um vai para a antena, outro 
para a placa de som do micro 
e terceiro para um conector 
USB. Este ultimo comunica-se 
com um software que 
funciona como srntonizador 
de radio. O mouse MP3 custa 
R$ [QS e pode ser encontrado 
em lojas de iiiformatica. 




Site de The Sims trai 
novos objetos e eventos 

No site www.lhciimi.com voce pode 
conseguir algumas novidades para 
se divertir ainda mais com o jogo. 
A Electronic Arts disponibilizou 
alguns iters para voce comemorar 
com seus personagens o Dia de 
A^ao de Gramas e o Halloween, 
Para a noite mais apavorante do 
ano, garanta logo suas aboboras e 
seus baloes coloridos, Mas se voce 
nao quiser siber de festas, ha 
tambem novas plantas, lustres e 
objetos para download. E so entrar 
na pagina e escolher! 



Mundos espetaculares, cenarios 
chelos de efeitos especiais, 
personagens que desafiam a 
realtdade, iluminafao perfeita em 
todos OS detalhes e uma velocidade 
de movimenta^ao incrivei! Isso esta 
ficando cada vez mais ccmum no 
mundo dos videogames, com a 
chegada do Dreamcast, do Playstation 2 e seus 
concorrentes. Mas tudo comefou no PC, plataforma 
em que a tecnologia 3D esta presente ha varios 
anos e continua se desenvoivendo rapidamente.As 
placas aceleradoras graficas 3D, antigamente 
acessorios de luxo para os jogadores de 
computador, esdo cada vei mais potentes, 
acessiveis e obrigatorias para quem quer se divertir. 
A grande maioria dos jogos requer seu use, e nic e 
para menos: esses softwares trazem uma enorme 
quantfdade de informafoes (como objetos 3D, 
texturas e coordenadas), cenarios inteiros e efeitos 
de iuz.Sao milhoes de calculos matematicos por 
segundo, que devem ser processados para que as 
informa0es sejam renderiiadas (transformadas em 
imagem) antes de aparecerem no monitor. Sem 
contar que tudo isso precisa ser feito, no minimo, 
umas 20 veies por segundo para que seja criada 
uma boa sensa^jao de movimento (o ideal e entre 
SO e 70 vezes por segundo). ConseqiJenda: o 
processador central (a CPU) nao agiJena o tranco, 
pois tambem esta ocupado com outras tarefc 
relacionadas a inteligencia artificial, fisica do jogo, 
continuidade dos acontecimentos, sistema 
operational (Windows) e comunica^ao em rede, 
entre outras. Dai a importincia das placas 3D, que 
trazem um processador - como se fosse uma CPU 
adicional - totalmente desenvolvido e voltado para 
a execu?ao dos graflcos 3D. 

Alpha Centauri vira livro 
de bofso 

A Firaxi Games 

anunclou o 

lan^amento do livro 

de bolso Centauri 

Dawn, a primeira de tres pubiica^oes 

inspiradas no famoso game de estrategia de 

Sid Meier,4fpho Centauri.fik historia sera 

baseada na tentativa de reconstruir a 

civiliza^ao humana em um planeta alien. 



falcon 4: o simuhdor 
de voo testa do com 
onti-aliasing no 
/oodoo 5 SSOO, a 
esquerda, e na 
GeForce 2, abaixo 





PADRONIZA^AO DA PARTE GRAFICA 

A utJliiafio desses processadores adiclonais e 
possivel gra^ a padroniza^o do calculo dos 
graficos, ou melhor, graps aos APIs.Trata-se de 
conjuntos de normas e bibliotecas de programa^ao 
criados para que todos os desenvolvedores de jogos 
(e de ojtras apltca;5es 3D) saibam exacamente 
como programar para que as placas reconhegam 
suas instru;6es e construam o mundo virtual 
exatamente da maneira desejada, Existem 3 APIs 
dominantes no mercado atual: a Direct3D, a OpenGL 
e a Glide.A primeira, da Microsoft, vem "embutida" e 
pronta para rodar com o sistema operacional 
Windows, sando assim a mais popular. Quase 1 00% 
das placas aceleradoras suportam esse padrao, 
porem os desenvolvedores e programadores 
trabalham com ele meio a contragosto. E que essa 
API ^ a mais fraca das tres (oferece menos recursos 
e rapidez), embora seja, curiosamente, padrao para o 
Dreamcast e o future XBox.A OpenGL, por sua vez, 
foi inicialmente desenvolvida para aplica^es de CAD 
{Computer Aided Design), o que fez com essa API 
trouxesse de cara um grande re^ismo e precisao. 



Tate Two e Interact tazem 
Gamesharl< para PC 

A Take Two Interactive e a Interact 
Acessories acabam de lan^ar nos Estados 
Unidos um Gameshark (aparelho que 
permite o uso de Cheat Codes) para PC, 
com prego sugerido de US$ 1 9,99. Com 
ele, o jogador podera realizar truques de 
invencibilidade e muni^ao infinita, por 
exemplo. prtmeiro Gameshark para 
consoles, tan^ado em 1 995, ja vendeu mais 
de 3 milhoes de unidades. 



Esse padrao, que hoje em dia e compativel com a 
grarde maioria das placas, oferece maior rapidei, e 
mais robjsto, traz efeitos e recursos mais avan^dos 
e e considerado bem superior ao Direct3D.A 
desvantagem e qje ele exige im maior grau de 
programa^lo, e apeias as boas empresas de games 
corseguem aproveitar todo seu potential (como e o 
caso de Quote 3, da ID Software, que impressiona 
pelo realismo e pela fluidei de movimentos), Outro 
pequeno inconveiiente pode ser o desleixo de 
alguns fabricates de placas. For ser ima API mais 
complexa, os drivers (arquivos de instala^ao] da 
placa podem manter precariamerte o suporte a ela, 
qje fai com que o potencial do processador 
grafico nao seja aproveitado ao maximo, Nessas 
placas, temos a falsa impressao de que o Direct3D e 
muito mais rapido! Por ultimo, o Glide e um padrao 
deservolvido pela 3DFX, criadora das lendarias 
placas Voodoo (sinonimo de placa 3D ha alguns 
anos). Essa empresa foi a que iniciou o comercio em 
massa da tecnologia 3D no mundo do 
entretenimento, numa epoca 
em que o OpenGL ainda era 
uma aplica^lo profissional 
para CAD, e o DirectJD, 
iticrivelmente inferior ao 
que i agora! Ate hoje o 
Glide d padrao mais 
rapido dos tres, e suas 
ultimas atualiza;oes ja 
podem ser 
comparadas ao 
OpenGL em termos 
de qualidade. Elas 
estao trazendo ate 
alguns efeitos a 
mais, como rastros 

de movimentagao na dmera (Motion Blur). Glide 
e um otimo padrao, juntando qualidade, velocidade e 
facilidade de programa^o. unico problema e que 
somente as placas com chips da propria 3DFX 
conseguem roda-lo. 



As placas 

GeForce 2 (no alto) e Voodoo J 55000 



DICAS PARA ESCOLHER UMA PLACA 

Para lao ter dores de cabe^a posteriores, vale seguir 
algumas dicas na fiora de comprar sua placa 3D. 
Quanto a marca, voce pode escolher aqueia de sua 
preferencia (Creative Labs,ASUS, Guillemont etc), 
contanto que utilize um dos seguintes processadores: 

• GeForce (fabricado pela NVidia) - esses 
processadores sao os melhores do mercado, com 
excelente suporte ao OpenGL e velocidade 
impressionante. Liberam quase que totalmente a 
CPU do PC, por serem os primeiros a trazer o 
T&L (Transform and Lighting) real; 

• GeForce 2 - sao ultravelozes e superam bem os 
GeForce comuns; 

• Voodoo 5 (da 3DFX) - tern alguns efeitos 
especiais a mais que os GeForce, mas nao o 
suporte aT&L real. Mesmo as5im,sao 
impressionantes e trazem suporte ao Glide 
(adidonalmente). 

Essas placas variam entre R$ 450,00 e F($ i mil, 
dependendo do modelo, mas sao um otimo 
investimento. Quase sempre compensam muito 
mais que a troca do 
•° JB ^ ■■ "■*/ processador principal. Caso 
'^ ■■ "" ■' suagrana esteja meio curta, 

algumas alternativas sao: 
Voodoo 4 (tambem trai o 
Glide, mas esta rapidamente se 
tornando defasado e nao e tao 
rapido), Voodoo 3 (se a grana 
estiver curta mesmo) e TNT2 (da 
NVidia, e anterior a familia 
GeForce e nao libera totalmente o 
processador, alem de ser lento para 
OS padroes atuais),Vale lembrar que 
todas as placas vem com memoria 
F\AM para o armazenamento de 
texturas. Quanto mais memoria, maior sera a 
qualidade visual, sem comprometer a velocidade. 
Nas placas mais novas, exija no minimo 32 MB, 
dando preferencia aos 64 MB.As placas mais antigas 
so valem a pena se tiverem pelo menos 1 6 MB. 



Agenda de lan^amentos 




Greenfeaf lan^a Lara com 
- pacote especial 



1"^: .^,- 



jj'i 



A Greenleaf lan^ou no 
I Natal um pacote especial 
1 do jogo Tomb Raider 
j\ Chronicles para PC. 
^^ CD, que tern pre?o 
79, vem acompanhado de um 
Jn a musa Lara Croft. Para obter 



mais informa^oes, ligue para a central de 
atendimento ao consumidor no 0800-174322 ou 
entre no site www.greenteafxom.br. 



Limpeza de CDs piratas 
no centra de Sao Paulo 

A Abes (Associa^ao Brasileira das 
Empresas de Software) e a Policia 
Civil fizeram uma bela blitz 
antipirataria no centro de Sao Paulo 
em outubro passado. So na Santa 
Efigenia, foram fechados 6 1 postos de 
venda de softwares ilegais durante 
aquele mes, No total, foranr 
recolhidos nriais de 1 2 mil CDs piratas. 



Jogo 


Genero 


Data 


Kingdom Under Fire 


Estrategia 


09/01 


Arcatera 


A^ao 


10/01 


Monopoly Tycoon 


Tabuleiro 


10/01 


NBA Live 2001 


Esporte 


10/01 


Loose Cannon 


A(;ao 


15/01 


America 


Estrategia 


16/01 


Comanche 4 


Simuladcr 


16/01 


Airline Tycoon 


Simulador 


17/01 


Stupid Invaders 


A(ao 


17/01 


B-17 Flying Fortress 


Simulador 


26/01 


Arcanum of Steamworks 






and Magick Obscura 


RPG 


30/01 


Oni 


A^ao 


30,'0! 


Sim Theme Park 2 


Simulador 


30/01 


F/A-18 Super Hornet 






Expansion 


Simulador 


Janeiro 


Market Mogul 


Simulador 


Janeiro 


Sierra Sports Game Room 


Tabuleiro 


Janeiro 


Stunt GP 


Corrida 


Janeiro 


Black and White 


Estrategia 


07/02 


Ctive Barker's Undying 


Aflo 


07/02 


Star Wars: Obi-Wan 


A^lo 


15/02 


M.O.U.T2025 


Apo 


16/02 


Nas car Racing 4 


Esporte 


16/02 


Skip Barber Racing 


Corrida 


16/02 


Startopia 


A(;ao 


16/02 


Gangsters 2 


Simulador 


21/02 


Project Eden 


Aijao 


21/02 


Age of Sail II 


Estrategia 


Fevereiro 


Legend of the Blademasters 


Estrategia 


Fevereiro 


Rowan's Battle of Britain 


Estrategia 


Fevereiro 


Throne of Darkness 


Adventure 


Fevereiro 


Anachronox 


Agio 


Marfo 


Commandos 2 


Agao 


Margo 


Links LS 2001 Course Pack 


Esporte 


Mar;o 


Mech Commander 2 


Estrategia 


Marco 


Peace Makers 


A(;ao 


Mar^o 


Silent Hunter 2 


Simulador 


Mar^o 


Stars! Supernova Genesis 


Estrategia 


Mar;o 


Star Trek: Dominion Wars 


Simulador 


Mar^o 


Summoner 


Agao 


Margo 


007:The World Is 






Not Enough 


A(;ao 


Mar;o 


Alone in the Dark 4 


Agio 


Sem previslo 


FreeLancer 


Tiro 


Sem previslo 


Gorka Morka 


Agao 


Sem previslo 


Harpoon 4 


Estrategia 


Sem previslo 


Hidden and Dangerous 2 


Agao 


Sem previslo 


Hostile Waters 


Agio 


Sem previslo 


Legends of Might and Magic 


RPG 


Sem previslo 


Pool of Radiance: Ruins of 






Mvdi Dranor 


RPG 


Sem previslo 




Insane 



PC/ARCADE 
PRE'ESTREIA 



7|r 



INVtCTUS/CODEMASTERS 
Corrida 

Ja disponivel 



Nesse game de 
corrida, o que 

nao falta e 
variedade. 
Sao mais de 

20 carros, 





inumeras pistas e oito diferentes modos de jogo. 
Off Road Race e o tipo de corrida tradicionai. 
ja OS modos Jamboree, Gate Hunt e Gate Trial 



exigem que voce passe por uma serie 

de checkpoints, usando boa estrategia e ate alguns 

cortes de caminho. Ha ainda as provas de Capture 

the Flag e Return the Flag, em que voce tem de 
obter a bandeira ou leva- la para a area bonus, 
respeaivamente; Destruaion Zone, em que voc§ 
ganha pontos ao manter-se na zona de destruifao; 
e Free Roam, uma corrida com pista livre. 



Tux Racer 



s 



SUNSPIRE STUDIOS 
Corrida 

ja disponivel 



graficos muito bem trabalhados, mesmo nas cenas 
mais complexas. Os efeitos sonoros nao inovam, 
porem nao compromeiem a diverslo. Pra ficar 

craque na pilotagem do pingiJim, o negocio e 



Tux Racer, da Sunspire Studios, e urn tipico game treinar bastante em todos os tipos de piso. 



de corrida contra o 

tempo, com a diferen?a 

que voce vat estar na 

pele de um pinguim.As 

provas acontecem nos 

mais variados 

ambientes, canyons, 

vales e ate lagos 

congelados. visual e o methor do jogo, com 



prindpalmente no gelo, que e o mais dificil. 




Oni 



s 



BUNGtE 
Agao 

ja disponivel 





Esse game de a^ao da Bungle e 
uma sal a da de elementos de 
divers OS generos: aventura 
estilo Tomb Raider, golpes a la 
Tekken e ainda umas pitadas de 
anime japones no enredo e nos 
graficos. Voce sera Konoko, 
uma garota que faz parte de um grupo de 
com bate ao crime no futuro. Sua missao sera 
infiltrar-se no mundo do crime para impedir 
que OS bandidoes tomem conta da cidade. Com 
um cenario muito irtterativo, voce vai poder 
usar uma infinidade de armas e itens.Tanto 
graficos como personagens foram criados com 
bastante realismo. 



Red Faction 



s 



VOUTION/THQ 
A^ao 

Disponivel no 1° semestre 




Red Faction e um dos futuros lan^amentos que 

farao frente aos classicos de tiro em primeira 
pessoa, como Half Life. Voce sera Parker, um 
cara que trabaiha em uma mina localizada em 
Marte.A historia come^a quando uma misteriosa 
praga invade a mina, faiendo com que os 
trabalhadores se rebelem.Voce tera de arrumar 
um jeito de sair de la, enquanto procura 
descobrir de onde veto a tal praga e como 
acabar com ela.Ao longo de 20 fases, voc§ tera a 
disposi^ao 1 5 tipos de armas e, gra<;as ao ststema 
Geo-Mod, podera interagir com o cenario de 
uma maneira bem realista. modo Multiplayer 
garante ainda mais diversao. 



s 



Quake 3:Team Arena 

ID SOFTWARE/ACTtVISION 
Afao 

\i disponivel 

Quake 3:Team Arena e a expansao de 
um dos melhores games de afao feitos 
para PC, Quake III Arena, que inclusive ja 
ganhou uma versao para Dreamcast {confira 
mais detahes do jogo nos hnpmentos para o 
128 bits do Sega). Em Team Arena, voce 
vai encontrar dois novos modos de jogo, 
alem de uma maior variedade de armas e 
itens. No modo Harvester, conforme voce 
for matando os inimigos. 





a caveira de cada urn deles ira aparecer err algum lugar do 
mapa.Voce deve, entao, pegar a caveira e leva-la ate a base 

para ganhar pontes. modo Overload e bem diferertte; 

sua misslo e acabar com a 

base do inimigo de uma so 

vei. Mas isso nao e nada facil, 

pois voce ainda tera de se 

preocupar em defender sua 

propria base! Quern curtiu a 

terceira versao nao perde por 

esperar. Team Arena esta 

ainda melhor! 




Duke Nukem Forever 



s 



3D REALMS/GT 
Tiro 

Ja disponivel 





■JKM^'^. 



Duke Nukem esta de volta em Duke 

Nukem Forever, game de tiro em primeira 

pessoa repleto de a^ao.A 3D Realms, que 

come^ou a trabalhar na versao ha dois anos 

e meio, criou uma grande expectativa em 

torno do titulo. So que nada foi em vao, 

pois jogo esta recheado de novidades. 

Graficos renovados, inteligencia artificial 
ainda melhor e uma maior variedade de veiculos 
para Duke foram bem misturados ao tradicional humor da serie.Alguns dos 
cenarios da versao sao replicas de paisagens do mundo real, como o Grand Canyon e a 
cidade de Las Vegas, Outro diferencial e a intera^ao com o cenario, que ja vem sendo usada 
em alguns games para PC, como Deus EX, engine usado em Duke Nukem Forever e 
uma versao bastante modificada daquele de Unreal Tournament, o que conferiu mais 
qualidade grafica ao game. Fas, preparem-se para detonar mais um da serie! 



'—^S»^ 
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PC 



novo Monkey Island: 
sinonimo de diversao 



Fugada ttha dos 
Macacos 



I Jogador 
Legendado 



Controle - ruim para virar 8 

Diversao - chorar de rir I ( 

Grafico - mundo detalhado 1 

Som - musicas methoradas 1 





MINIMA 
Windows 9i, Pfntium . 
m MB no m 11 m 
" "< 4x t placa 3D com ■ 



DICAia 

sequencio certa 
para se usar as 
pedras no 
canyon e direita, 
centre, esquerda, 
esquerda 



Por Bill Games 

Uma das melhores series de adventures do PC esta de votta, 
GuybrushThreepwood,que comepu sua carreira de pirata em 
Monkey I, retorna da tua-de-mel com sua amada Elaine e da de 
cara com o novo vilao, Charles L. Charles, querendo acabar com a 
paz de todos os habitantes da ilha. Sua missao e salvar a patria, 
daro! E ai que come^a uma historia cheia de personagens unices, 
lugares estranhos e divertidos, situa^des impossiveis e muitos 
problemas para solucionar. novo Monkey esta cheio de 
elementos dos dols primeiros jogos da serie, o que pode deixar os 
jogadores veteranos mds animados. Os quebra-cabe;as variam 
desde o mais simples ate o mais absurdo. As veies voce precisa 
viajar para achar a soluble do problema. A malor inova^ao tecnica 
e o fato de o jogo utilizar graficos em 3D para os personagens e 
objetos, e cenarios renderizados, como na serie Resident Evil, 
mouse foi aposentado, e isso pode ser desconfortavel no inicio, mas 
com tantos elementos divertidos logo voce se acostuma com o 
teclado. legal e que tudo e reverslvel, pode ser resolvldo ou 
tentado de novo. Na versao brasileira, a narra^ao e em Ingles, com 
legendas em portugues. Fachadas de lojas e nomes dos navios estao 
todos em portugues. A musica, para variar, arrepla. Monkey 4 nao 
pode faltar na sua cole^ao! ^ 



^^i' 



ENOEREgO 

wwm.lucaMrti.c 



>^f«^^^Z 




D/CA: 
preste otenffio em tudo que 
Mateo Poffo faz paro eonseguir suj>erd-lo e recefter 

o trof^u de ouro 



DO: 

voce pode pedir o cafe no 

fonchonete (juontos vezes quiset, portonto 

nfio te preocope em desperdigoe 



DICA; 

para fazer Oi mococas legurrem 

voce sem paror, de a eles bonanat 

segujddmeme 




DfCA; ofguns locais, como a casa de 
MeotHoofc, id podem jer visitados depois que 
voce passer por outros partes 



DICA; urn 
doi futuros 
membras 
da sua 
tFipula0o 
e dofto 



do bar. Desofie-o e ven;o-o para se unir a ele 




%!r(f«£^A!»&lt!<ie 



DICA; Pegfldor de Bananas, que voltou do 
primeira Monkey Island, deve ser usodo em vdrios 
partes diferentes 



DtCA:para 
se Ihrar da 
catapulta, 
use a 

borracdo do 
cacto ao 




lado do monsoa e fof o-o otiror nete 









DICA'noo ' 
tierco temf)o 
tentando 
coweneer 
Corfu a 1 




"' .- - "^^ 



fazer olgumo eofso em Lucre Island. E desnecessario 




DICA: para pegar o relogio dos /ogodores de 
xodrei, converse com os dois ate eks brigarem 




DICA: na 
cozinha do 
Sor Luo, voce 
preciso ler 
rapida pais o 
coiinhe'iro 
voharA logo 
e expukara 



pronto 

paro flodar na montanha-russa de lava, 
pefo permissao ao sacerdote 



PICA:aunko 
pe^a que voce . 
predjopegor ' 
escondido na 
loja de 
protesesia I 
mflode ' 
modeiro 



m:^ 



^/l 0/CA;no 

iy|' loja de 
iscfls, pegue 
olgumos 



gratis no conto d/re/to superior. Elas serao uteis 



DICAipara 
conseguir 
pegor o 
oeordedo 



DfCA: 
embaixo 
d'dguo, 
possagem 
secrete ertd 
btin no 
parte da esquerdo. E s6 ondor otrovds de/o 



t^. 



miiiico, de 

efe outro instrumento musical 



DICkpara 

deixar 

Mandrill 

preocupado 

e faie-lo soir I 

da sala, 

conrerie e digo que 

voce j6 ochou o tesouro 



) 



j'ui 'fix iiai.uJiii t'K }Va^ 



M 




4t ICVVl L>& ^ '^qu^ 'i^UL luLlbba 



f 



DfCA: procure focois que podem estor meio 
"escondido;" no mapo, coma o topo da mina de 





DICA: ds veies 6 preeiso 
DICA: a primeira coisa a fazer em combinar jtens. Entre no 

Lucre litend 6 procurar os advogados tnventorh e use a tecia 
da Covernadora Elaine de of do 



^m^ 



T 



DICAS 




DRIVER 2 



Carro secreto em Chicago 

Siga para o none ateWrtgleyville e ercotitreWrigley 
Field Depois va para o parque no nordeste, 
estacione seu carro, ande sobre o local onde esta 
escrito "Tickets" e aperte ^. Uma area secreta a 
sudeste do parque vai se abrir Volte para o carro, 
dirija no lado sudeste e passe pelo portao do 
parque. Depois que cruzar a rampa, desfa do carro, 
aide nela, vire a direita e siga a passarela ate o 
carro secreto. 

Carro secreto em Havana 

Passe peto tinel ra saida oeste da cidade.Voce vai 
encontrar uma estrada: siga por ela ate chegar ao 
muro e vire a direita. Mais ou metios na metade do 
camirho, voce vai encontrar urn botio perto de 
jmas arvores a sua direita. Siia da carro, vi ate o 
botao e aperte ^ para abrir uma irea secreta. Volte 
para o carro e retorrie pela mesma estrada de antes. 
Voce encontrara o portao aberto: entre por ele, 
desp, dirija ate o final, vire a direita e des^a de 
novo, faiendo curvas a esquerda. Quando chegar ao 
fundo, vire a esquerda, depois a direita e a esquerda 
de novo. Desfa pelo tiinel e voce encontrara o carro 
numa platafoima. 




ZEUS 



Codigos Cheat 

Durante o jogo, aperte [Ctrl] + [Alt] + C e entlo 
digite urn dos codigos a seguir; 



Resultado 


Codigo 


1000 Drachmae 


Delian Treasury 


Veneer o cenario depois 
de alguns meses 


Ambrosia 


Acertar o lugar indicado 
com uma bola de fogo 


Fireballs from Heaven 


Atirar vacas das torres 


Bowvine and Arrows 


Trabalhadores fantasiados 
de queijo 


Cheese Puff 




MIDNIGHT CLUB: 
STREET RACING 



Pilote Dune Buggy do |ogo 
Smuggler's Run 

Antes de comegar o jogo, voce tera de colocar um 
Memory Card com o save game de Smuggler's Run. 
Na tela de sele^ao de veiculos, aperte ■* ou <- para 
escolher o Dune Buggy, 

PiJote USS 
Enterprise 

Escoiha mapa de 

Nova York. Do 

ponto de partida, 

siga em frente um 

quarteirao,vire a direita e na segunda a 

esquerda, ande outro bloco e entre suavemente a 

direita. Va o mais rapido possivel para um bloco e passe 

pela lui de parada. Dentro do predio que esta alem da 

agua, suba a rampa e entre na abertura do aviao. Uma 

rampa no fim do hangar levari voce ate o topo da nave. 





Desconhecido 



SoundFrags 



TOMB RAIDER 
CHRONICLES 



Para executar as tres proximas dicas, entre no 
inventario e posicione o cursor sobre Timex-TMX; 

F undoes especiais 

Segure U + L2 + Rl + R2 + i + -, aperte ^ e 
desligue o jogo. A op?ao Special Features aparecera 
depois no menu principal. 

Todas as armas, muni^ao infinita e 
medlcits 

Segure LI + L2 + Rl + R2 + t e aperte ^ 

Todos OS itens 

Segure LI + L2 + Rl + R2 + ^t e aperte A. 

Nas tres dicas a seguir, voc6 deve entrar no menu 
principal e selecionar Nevf Game antes de executar 
OS comandos: 

Russian Base (versao beta) 

Segure LI e aperte X. 

Blacl< Isle (versao beta) 

Segure L2 e aperte X, 

Tower Block (versao beta) 

Segure R I e aperte X. 

Assistir as seqiiencias FMV (versao 
beta) 

No menu principal, aperte Select + R2. 




THE WORLD IS NOT 
ENOUGH. 

Op^ao Change Gun 

Segure B e aperte Z para mudar as opfoes de sua 
arma. Ofas: codo arm faz uma coha diferente. 

Usar Gadgets 

Segure B e aperte A para usar os equipamentos, 

incluindo o Nightvision. 

Cenario Air Raid 

Termine o level Masquerade na dificuldade Agent com 
um tempo abaixo de 3: 1 5 para destravar o cenario 
multi player Air l^id. 

Cenario Capture The Briefcase 

Termine o level Turncoat na dificuldade Secret Agent 
com um tempo abaixo de 3:20. 

Cenario Castle 

Termine o level Subway na dificuldade Agent com um 
tempo abaixo de 2:15. 

Cenario Forest 

Termine o level Night Watch na dificuldade 00 Agent 
com um tempo abaixo de 2:20. 

Cenario Golden Gun 

Termine o jogo na dificuldade 00 Agent No cenario 
Golden Gun, voc§ devera coletar as tr§s partes da 
arma e matar todos os adversarios com ela, 

Cenario Sky Rail 

Termine o level Cold Reception na dificuldade Secret 

Agent com um tempo abaixo de 3: 1 5. 

Cenario Team King of the Hilt 

Termine o level King's Ransom na dificuldade Agent 
com um tempo abaixo de 2:20. 

Skins dos civis 

Termine o level City of V/alkways I na dificuldade 
Agent com um tempo abaixo de 3:35. 

Skins ciassicas 

Termine o jogo na dificuldade Secret Agent para 
habilitar Tuxedo Bond, Baron Samedi, Oddjob e jaws. 

Skins contemporaneas 

Termine o jogo em Agent para habilitar Alec Trevlyan, 
Wai Lin, Max Zorin, May Day e Christmas Jones. 

Skins Covert 

Termine o level City of Walkways I na dificuldade 
Secret Agent com um tempo abaixo de 3:4S. 

Skins exoticas 

Termine o ievel Cold Reception na dificuldade 00 

Agent com um tempo abaixo de 3:25. 
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Skins da Harinha 

Termine o level A Sinking Feeling ni dificuldade 00 
Agent com urn tempo abaixo de 2:55. 

Skins dos seguran^as 

Termine o level King's Ransom na dificildade Secret 
Agent com urn tempo abaixo de 3:45. 

Skins dos cientistas 

Termine o level Masquerade na dificuldide 00 Agent 
com urn tempo abaixo de 4:20, 

Skins dos soldados 

Termine o level Midnight Departure na dificuldade 
Agent com urn tempo abaixo de 3:05. 

Skins Suit 

Termine o level Curiour na dificuldade Secret Agent 
com um tempo abaixo de 2:00. 

Modo Exotic Weapons 

Termine o level Thames Chase na dificuldade 00 Agent 
com um tempo abaixo de 4:25, 

Modo Gadget War 

Termine o level Fallen Angel na dificiildade Secret 
Agent com um tempo abaixo de 2:45. 

ModoWildHre 

Termine o level City of Walkways 2 na dificuldade 
Agent com um tempo abaixo de 3:40. 



SPIDER-MAN 




Passwords 

Status 




Password 



Venom vencido 


GVCBF 


Venom e Homem-Lagarto vencidos 


QVCLF 


Laboratorio 


G-FGN 



NASCAR 2001 



® 



Pista Treasure Island 

Ven^a uma temporada na dificuldade Veteran. 

Carro Black Box Classic 

Ven^a o Short Track Challenge. 

Carro Black Box Exotic 

Venfa a Half Season. 

Carro EA Sports 

Ven(;a o Road Course Challenge. 

Carro EA.com 

Ven(;a o Superspeedv^ay Shootout na dificuldade 
Veteran ou Legend. 



F355 CHALLENGE 



No menu principal, entre na tela de 

Options e segure simultaneamente X eY.A op^ao 

Password aparecera, Continue segurando os dois 

botoes, escolha Password e digite um dos codigos a 

seguir, Se voce fizer 

corretamente, a 

mensagem 1 new 

course Is now 

available aparecera 

na tela; 





Pista 


Password 


Atlanta 


DaysofThunder 


Fiorano 


CinqueValvole 


Laguna Seca 


Stars&Stripes 


Nurburgring 


LiebeFrauMilch 


Sepang 


KualaLumpur 




READY 2 RUMBLE: 
ROUND 2 



As dicas a seguir devem ser executadas na tela de 
selegao de personagens, Se voce fiier corretamente, 
ouvira um som: 

Lutador gordo 

Aperte^.-^.t.^t.^.RLRUI 

Lutador magro 

Aperte^,^,t,l,^,RI,R2. 

Lutador zumbi 

Aperte<-,t,-*,4',RI,RI,R2 

Luvas grandes 

Aperte^,-*, t.i.RLRI 

Uniforme dos 
cam pedes 

Termine o modo 
Championship. 





SONIC SHUFFLE 

Personagens bonus 

Termine o modo Story para destravar novos 
personagens. 

DANGER GIRL 

Modo Cheat 

No menu principal, aperte LI , R2, L2, R 1, 0, ^, '^i "^ e 
entao segure LI + L2 + Ri + R2. 




STAR WARS 
DEMOLITION RACER 



Todos OS personagens 

Selecione Preferences e aperte LI + Rl. Digite 
WAnOJHOP natelajedi Mind Trick. 

Para as cinco proximas dicas, voce precisa conseguir 
pelo menos 1 0,000 creditos: 

Jogue comoTamtel Shreej 

Termine o jogo com Boba Fett e Wade Vox, 

jogue como Pugwis 

Termine o jogo com General Otto e Tia & Ghia, 

Jogue como Wittin 

Termine o jogo com Aurra Sing e Quagga. 

Jogue como Malakili 

Termine o jogo com Tamtel Shreej, Pugwis, e Wittin. 

Jogue como Boushh, Darth Maul 
e Lobot 

Termine o jogo com Malakili, 

Local iza^ao dos Droids Power-Ups 

• Tatoonie: Mos Esley - Existem duas constru^oes 
com mesmo formato.Va ate a que nao tern o 
Droid Power-Up na frente. Proximo dali existe uma 
construflo com uma especie de rampa: use-a para 
chegar ao topo do predio, Dirija dentro de uma das 
torres gemeas e voce sera transportado a proxima 
torre.onde esta o Droid Power-Up. 

• Dagohba- Atire naA-Wing ate explodi-la. Todos 
OS tres Droid Power-Ups irao cair com os 
destroys, 

•Tatoonie: Dune Sea - Acerte o Sand Crawler 
ate ele parar e entre na "boca" dele para receber 
um Droid Power-Up. Repita isso para conseguir um 
item diferente. 

• Hoth - Destrua os trSs Probe Droids que flutuam 
ao redor da area. Cada um tem um Droid Pov\^er-Up 
diferente. 

•The Death Star II - Destrua osTie Fighters ou 
espere que se destruam soiinhos, Eles soltarao um 
Droid Power-Up 

•Yarvin 4 - Destrua qualquer uma das tres torres 
para conseguir um Droid Povi'er-Up. Ha um Droid 
diferente em cada uma delas. 

• Naboo - Mova uma pe(;a do xadre: ate sua casa 
oposta para receber um Droid Power-Up. Obs: 
ofgumos pefos liberam Droiiis diferentes, 




DICAS 
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Os truques 
( a seguir devem ser 
feitos m tela Select 
Screen, aperando ^ para ertrar na tela 
de Options. Se fiier correamente, 
voce ouvira urn som: 

' Modo Running Man 

Aperte similtaneamente e segjre LI, Rl, L2, R2 e 
pressioneD,AO,X,c AC'X, 

Todos OS truques 

Aperte simultaneamente e segire LI, Rl, L2, R2 e 
pressione 0, X, -', X, 0, X, 0, X. 

NEED FOR SPEED: 
PORSHE UNLEASHED 

Modo Cheat 

Na tela de creditos, aperte rapidamente ■*,•*-, t, i, 
C, °. Se fizer corretamente, voce ouvira um som. 
Para desabilitar o modo, repita o comando, 

Era Modema 

Habilite o modo Cheat, seieciore Evolution Mode e 
digite BEEM. 

Era de Ouro 

Habilite o modo Cheat, selecione Evolution Mode e 
digite BEEG. 

Missao 6 e GT2 

Habilite o modo Cheat e digite PALF. 

Missao 9 e 91 7K 

Habilite o modo Cheat e digite PALI. 

Garros bonus 

Va bem em varios modos Test Driver para destravar 
OS carros bonus, 

Musica do jogo 

Coloque o jogo num CD Placer e selecione a T faixa 
(ou posteriores) para ouvir a triiha sonora. 

HOGS OF WAR /^ 

|ogue come Lard Team VlZ/ 

Na tela com a mensagem "Please Name YourTeam", 
digite MARDY.PIGS. 



WWF: NO MERCY 

As dicas a seguir devem ser executadas na 
tela de sele^ao de personagens: 

Lute como Debra 

lliimineTerri e aperte C*- ou C"*. 

Lute como Fabulous Moolah 

llumine Mae Young e aperte C*- oi C-*. 

Lute como Funaki 

llumine Tanka Michinoku e aperte C^ ou C-*. 

Lute como Goodfather 

llumine Godfather e aperte C*- ou C-*, 

Lute como Jacqueline 

llumine Ivory e aperte C*" ou C"^. 

Lute como Jim Ross, Gerald Brisco e 
Pat Patterson 

Habilite Jerry The King Lawler, posicione o cursor 
sobre ele e aperte: C-* para lutir como Jim Ross; 
C-*, C-* como Gerald Brisco; e C-*, C"*, C-* como 
Pat Patterson. 

Lute como Howard Finkel, Paul 
Bearer e Michael Cole 

Habilite Earl Hebner, posicione o cursor sobre ele e 
aperte: C"^ para lutar como Howard Finkel; C"*, C-> 
como Paul Bearer; e C^, C^, C^ como Michael 
Cole, 

Assistincia do tecnico 

Segure Ct +Ci +Zno controle 3 para poder 
comandar o tecnico. Se voce estiver jogando com o 
joystick 2, segure Ct + Cl + Z no controle 4. 

Personagens aleatorios 

Na tela de sele(;ao de personagens, aperte Ci. 

Roupas alternativas 

Na tela de sele^ao de personagens, aperte C*- 
ouC"*. 

Introdu^ao diferente 

Edits uniforme de um dos lutadores, salve o jogo e 
reinicie a partida sem apertar Start Na introdugao,o 
lutador estara usando o uniforme editado. 

Cinturao Smoking Skull 

Termine o modo Championship com Stone Cold 

Steve Austin. 

Chyna com uma bazuca 

Compre a baiuca no Smackdov/n MalL Depois edite 
Chyna e Ihe de a baiuca. 



Fatal 4-Way 

Escoiha Royal Rumble e aperte Select. Deixe "Number 
of Superstars" em 4 e escoiha as seguintes regras: 
Count Out No; Pin Yes, Submission Yes, TKO No, Rope 
Break Yes, DQ No, Bloodshed Yes,Time Count No. 

Usar Ground Moves dos oponentes 

Pegue especial e aperte A + B quando seu 
oponente estiver no chao. 

Usar Special dos oponentes (ficando 
na frente) 

Pegue especial, fa^a um Strong Grapple e aperte 

soco + agarrao na frente do oponente. 

Usar Special dos oponentes (ficando 
atras) 

Pegue especial, fafa um Strong Grapple e aperte 
soco + agarrao atds do oponente. 

Usar Special dos oponentes 
(Turnbuckle na frente) 

Pegue especial, fap um Strong Grapple e aperte 
soco + agarrao quando o oponente estiver em 
Turnbuckle de frente para o ringue. 

Usar Special dos oponentes 
(Turnbuckle atras) 

Pegue especial, fa^a um Strong Grapple e aperte 
soco + agarrao quando o oponente estiver em 
Turnbuckle de frente para a plateia. 

Pegar uma arma no armario 

Va ate os armarios e aperte C<-. 

Lutadores bonus 

Os lutadores podem ser comprados no Smackdov^n 

Mall ou no modo Championship; 

Vince McMahon: WWF Course, Chapter 10-3, 

Shane McMahon; Intercontinental Course, 

Chapter 9-4. 

Linda McMaKort; WWF Course, Chapter 10-2. 

Earl Hebner; WWF Course, Chapter 10-4. 

Shawn MichealsiWWF Course, Chapter 10-9. 

Cactus jack: Hardcore Course, Chapter 9-7. 

Mick Foley: WWF Course, Chapter 1 0- 1 . 

Andre The Giant; WWF Course, Chapter 10-8. 



CANNON SPIKE 

Galeria de arte 

Termine o jogo em qualquer diftculdade. 

Uniforme diferente para Cammy 

Na tela de sele(;ao de personagens, posicione o 
cursor sobre Cammy e aperte t ou i. 
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MIDTOWN 
MADNESS 2 



m 



Sem dano 

Durante o jogo, aperteY e digite Damagefree. 

Carros diferentes 

Selecione oVoltswagon Beetle Rsi e aperte [t] na 
lista de cores para ver jma textura diferente. 

Para as dicas a seguir, termine em primeiro lugar no 
modo Professional: 

Mini Cooper diferente 

Termine em primeiro, segjndo ou terceiro ligar em 
cinco corridas London Bliti. 

PanozGTR-l 

Termine ern primeiro, segiindo ou terceiro lugar em 
seis corridas London Clieckpoint. 

Aston Martin DB7 Vantage 

Termine o London Crash Course em primeiro lugar. 

Beetle Dune diferente 

Termine em primeiro, segundo ou terceiro Ijgar em 
cinco corridas do circuito de San Francisco. 



American Lafrance FireTrucIc 

Termine em primeiro, segundo ou terceiro lugar em 
cinco corridas San Francisco Blitz. 

AudiTT 

Termine em primeiro, segundo ou terceiro lugar em 
seis corridas San Francisco Checl<point, 

Beetle Rst diferente 

Termine o circuito San Francisco Crash em primeiro 

lugar. 

D2 

Controle o logo 

Na tela principal do jogo, mova o direcional 
analogico para movimentar o logo. 

Contagem regressiva para o mitenio 

Termine o jogo, deixe a tela de creditos passar e 
aperte A. Mesmo tendo passado o milenio, o 
contador ainda vai funcionar 



WACKY RACERS 

Todas as corridas e pistas 
Digite MUTTLEY como senha. 






JET GRIND RADIO 

Gangue Love Shockers 

Terrrine todos os niveis Shibuya-cho com um jet 

Rank. 

Gangue Noise Tank 

Termine todos os niveis Benten-cho com um Jet 
Hank. 

Gangue Poison Jam 

Termine todos os niveis Kogane-cho com um Jet 
Rank. 

Gangue Goji 
Rokkaku 

Habilite as gangues 
Love Shockers, 
Noise Tank e 
Poison Jam e 
termine os 
levels Grind 
City com um 
jet Rank 




GAMES 
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illNTENDO' 
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D1CAS 





RESIDENT EVIL 3 

Epilogos 

Terming o jogo no Hard para abrir o epilogo, uma 
curta descri^ao de todos os personagens presentes 
na serie Resident Evil que relata o qje aconteceu 
com cada urn depois de sias aventuras.Terminando o 
jogo oito vezes, voce podera ver todos os epilogos. 

Diario de JHt 

Pegie todas as 30 notas e livros do jogo para 
sibstituir primeiro livro pelo diario de Jill, 



READY 2 RUMBLE: 
ROUND 2 



As dicas a segjir devem ser execitadas na tela de 
sele;ao de personagens, Se fizer corretamente, voce 
ouvira iim som: 

Lutador gordo 

Aperte^,^,t,4',^,R,R,L 

Lutador magro 

Aperte^,^, t,^^,^,R,L 

Lutador zumbi 

Aperte*',t,-*,>i,R,R,L. 

Luvas grandes 

Aperte <-,■», t,»^,R,L 

Lute como Freak E. Deke 

Termine o rrodo Arcade, 

Lute como Michael Jackson 

Termine o nnodo Arcade dtias vezes. 

Lute como G.C. Thunder 

Termine o modo Arcade tres vezes. 

Lute como Wild Stubby Corley 

Termine o modo Arcade quatno vezes. 

Lute como Shaquille O'Neal 

Termine o modo Arcade cinco vezes. 

Lute como Freedom Brock 

Termine o modo Arcade seis vezes. 

Lute como Rocket Samchay 

Termine o modo Arcade sete vezes. 



Lute como Robox Rese-4 

Termine o modo Arcade oito vezes. 

Lute como Mr. President (Bill 
Clinton) 

Termine o modo Arcade nove vezes. 

Lute como primetra-dama (Hillary 
Clinton) 

Termine o modo Arcade dez vezes. 

Lute como Rumble Man 

Termine o modo Championship com todos os 
personagens e depois o Arcade no Hard, 

Uniforme secreto de ano-novo 

Ajiste a data do sistema para January I , 

Uniforme secreto de St. Patrick's 
Day 

Ajuste a data do sistema para March 17 para habilitar 
urn Leprechaun (guinomo iriandes) como arbitro. 

Uniforme do dia dos namorados 

Ajuste a data do sistema para Febrjary 14 para 
destravar o uniforme de amante de Lulu Valentine. 

Uniforme de Pascoa 

Ajuste a data do sistema para April 23, 200 1 para 
destravar o uniforme de coelho de MamaTua, 

Uniforme do Dia da IndependSncia 

Ajuste a data do sistema para July 4 para destravar o 
uniforme deTio Sam de G.C, Thunder 

Uniforme de Halloween 

Ajuste a data do sistema para October 3 1 para 
destravar o uniforme de caveira de j.R. Flurry. 

Uniforme de Natal 

Ajuste a data do sistema para December 25 para 
destravar um uniforme de elfo para Selene Strike e 
um de Snov/man para Rumble Man. 

Uniforme dos campeoes 

Termine o modo Championship para destravar os 
uniformes dos campeoes. 



SAN FRANCISCO 
RUSH: 2049 

Passwords dos levels 

Level Password Level Password 

2 MADTOWN 6 SKYWAYZ 

3 FATCITY 7 INDSTRL 

4 SFRISCO 8 NEOCHGO 

5 GASWRKZ 9 RIPTIDE 





JARRET & LABONTE 
STOCK CAR RACING 



Entre em Options, 

seiecione Bonuses e 

depois Enter Cheat 

Code, Em seguida, 

digite uma das 

senhas abaixo para 

obter resultado indicado. Se voc§ 

fizer corretamente, esses recursos estarao disponiveis 

na tela Activate Bonuses: 




Resultado 




Password 


70S Springs 




VANISHING 


Garros cromados 




T2 


Kerbs explosives 




KERBKRAWL 


Baixa gravidade 




EUROPA 


Poder extra 




GRUNTSOME 


Motion Blur 




ETHAN OL 


Botio nitro (segure X 


= aperte L 1 ) 


GLYCERINE 




DINO CRISIS 



Uniformes alternativos 

Termine o jogo uma vez para destravar os uniformes 
Army e Battle, Para conseguir o Ancient, e precise 
temninar o jogo peia segunda vez. 

Lan^a-granadas 

Termine o jogo tres vezes para ver todos os finals. 
langa-granadas com muni(;ao infinita estara disponivel 
no inicio do proximo jogo, 

Modo Operation: Wipe Out 

Termine o jogo em qualquer nivel de dificuldade em 
menos de cinco horas. 

ESCAPE FROM 
MONKEY ISLAND 

Sequ^ncia ocutta 

Termine o jogo e espere os creditos acabarem para 
veraseqtjinciaoculta. 



POWER RANGERS 
LIGHTSPEED RESCUE 



Mudar de level 

No menu principal, escoiha Codes, seiecione Enter 
Code e digite OMEGA. Se voce fizer corretamente, a 
mensagem New Code Activated aparecera, Escolha 
entao Activated Codes e aperte ■> ou *■ para 

selecionar o level. 
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SPIDER-MAN 



Codigos censurados 

Digite urn palavra obscena: o Homem-Aranha vai 
aparecer, socar a palavra e colocar outra no lugar. 

Ven^a Carnage na dificuldade Hard 

Jogie adversario no campo sonico e fique 
mandando tela pra cima dele ate que morra. Fa^ 
isso com Symbiote Spider-Man ou Captain Universe, 
pois eles tem tela irifinita. 



Lutando com simbiontes 

Se estiver com o Health 
baixo no subterraneo 
ou lutando contra 
urn grjpo de 
simbiontes, fique 
criando escudos de 
tela ate acabar com 
todos eles. 





Localtza^ao das revistas y^V 
Revista Level Localiza^ao f f 

1 Bank Approach No topo do predio do Quarteto Fantastico 


2 


Hostage Situation 


Debaixo da cadeira no cubiculo (no segundo andar do level) 


3 


Stop the Bomb! 


Depois de libertar os refens, volte ao corredor antes da primeira 
porta de seguran^a 


4 


Race to the Bugle 


Quando come(;ar o filme com dois Henchmen, voce encontrara a revista 
no lado direito do predio grande 


5 


Spidey vs Scorpion 


Depois de destruir tudo na sala, ela aparetera no centro 


6 


Police Chopper Chase 


Na ultima constru(;ao, oIhe atras da caixa que esta a direita 


7 


Bjilding Top Chase 


Dentro do Goblin Crane Lair 


8 


Scale the Girders 


No lado esquerdo do predio 


9 


Police Evaded 


No predio com holofotes que foi destruido, atire no vidro: ela esta atras 


10 


Spidey vs Rhino 


Depois de destruir todos os barris do level, ela aparecera no meio dos 
pilares eletricos 


II 


Catch Venom 


No predio em constru?ao 


12 


Catch Venom 


No telhado de um dos predios 


13 


Spidey vs Venom 


Levante o carro e jogue-o longe 


14 


Sevier Entrance 


Dentro do primeiro corredor.Ande ate a caverna e volte 


15 


Sew^er Cavern 


Atras da cachoeira 


16 


Sew/er Plant 


Ande pelo corredor, entre na primeira porta a esquerda e va ate o final 


17 


Hidden Sv/itches 


Aperte o quarto botao e volte para o terceiro 


18 


Tunnel Crawl 


Aperte o botio na primeira caixa: ela aparecera na segunda 


19 


The Lizard's Maze 


Fale com o lagarto. Ela aparecera proximo dele 


20 


Symbiotes Infest Bugle 


Naventila^aocomos refens 


21 


Elevator Descent 


Des(;a pelo corredor: a revista estara no fundo, a esquerda 


22 


Stop the Presses 


Levante e arremesse a pilha de papel locaiizada na segunda metade do level 


23 


Bugle's Basement 


Atire em todos os canos.A revista aparecera quando o fomo a 
esquerda explodir 


24 


Spidey vs Mysterio 


Destrua todos os alvos no primeiro estagio, e ela aparecera no fim do level 


25 


Waterfront Warehouse OIhe na alcova no final do level 


26 


Waterfront Warehouse Localize a sala secreta perto da ventila^ao para o proximo level; a 
revista esta la 


27 


Underwater Trench 


Na segunda sala de maquinas existe uma alavanca escondlda. Volte a 
parte em que estao as torres armadas e entre na porta secreta 


28 


Stopping the Fog 


Na coluna central, ha uma pequena sala locaiizada na parte funda 


29 


Spidey vs Do: Ock 


Depois que o escudo do Dr. Octopusse regenerar-se pela primeira 
vei, a revista aparecera por alguns segundos 


30 


Spidey vs Carnage 


No meio da boiha, a revista aparece e depois some. Se voce nao 
conseguir pega-la, nao se preocupe: ela aparecera outra vez 


3f 


Spidey vs Monster Ock Na primeira curva do cano 



32 Spidey vs Monster Ock Perto da porta do nivel 2 





DICAS 



GAMESHARK 



007 RACING 



Energia infinita 



8005DFOAOOOO 




^m 



Muni^ao infinita 

D0OCIC7AACC2 _ 

800CIC7A2400 (GS Pro 3,3) 

Pontuagao maxima 

D005E240 0000 800SE240 FFFF 



Escudo infinito 



D0OCICI2AC82 
800CICi2 2400 



Destravar todos os filmes e missoes 

8003DA7EOIOi 8003 DA80 0101 

8003DA82 0I0I 8003 DA84 0101 

80O3DA86 0I0I 8003DA88 0IOI 



Parar o tempo 


D0OCFDEAAC85 
800CFDEA2400 


Destravar Gimme a Break 


3O03DA7F0O0I 


Destravar Ambush 


3O03DA8OO0OI 


Destravar Highway Hazard 


3O03DA8I 0001 


Destravar Survive tfie Jungle 


3003DA82 000I 


Destravar Air Strike 


3O03DA83O0OI 


Destravar Escape 


3003DA84 000I 


Destravar Breakout 


3O03DA85O0OI 


Destravar River Race 


3003 DA86 0001 


Destravar Download 


3003DA87 000I 


Destravar Submerged 


3003DA88 000I 


Destravar Showdown 


3003DA89 000I 



FINAL FANTASY IX 

(AMERICANO) 

Dinheiro infinito 

8008B7B0 FFFF 

Dinheiro maximo 

8008B7B0 967F 

8008B7B2 0098 




Todos OS itens 



SOOOFF02 000I 
8008B7C4 630! 



Todos OS itens (somente para coleta) 

B0FF0O02 0000000 

800867C4 630I 

Andar atraves das paredes (durante o mapa) 
D0OBOFB8AO2I 800BOF06 2400 

D0OBOFB8AO2I 800BOFC2 2400 



Andar atraves das paredes (em qualquer lugar) 
D0OC378C3O2I 800C3792 tOOO 

D0OC378C3O2I 800C389A 1000 

Puiar entrada do logo da EA DO0A7208AA67 

800A720A 2400 

Sem batalhas randomicas (durante o mapa) 
D0OA897C 1821 800A899A 2400 

Sem batalhas randomicas (em qualquer lugar) 
D003SDD0 202A 80038DD6 1000 

Poder correr nas lutas contra os chefes 
D00CIA4O3S72 800CIA2COOC2 

D0OCIA40 3572 800CIA2E2402 

D0OCIA4O3572 800CIA52 2400 

DOOBAECC lia 800BAED2 1000 

Nao precisar mais de Magic Stones 
D0IEFFEAA222 80IEFFEA2400 



Uso infinito de itens 



80027EB6 2400 



Habilitar opfao Equip 



DOIFBF88 000I 
80IFBF880IOI 



Magic Stones infinitas (GS 2.2 ou superior) 

50000990 0000 
300862A3 0063 



Magic Stones infinitas 
B0090090 00000000 



3008B2A3 0063 



Destravar to das as habilidades (GS 2.2 ou 
superior) S0000990 0000 

3008B296 OOFF 



Destravar todas as habilidades 
B0090090 00000000 



3008B296 OOFF 



Codigos para o jogo de cartas 

Maximo de vitorias 80083248 7FFF 



Nunca perder 



8008324A 0000 



Nunca empatar 



8008324C 0000 



Todos OS Cards (GS 2.2 
50006406 0001 



ou superior) 

3008324E 0000 



Todos OS Cards 
B0640006 00000001 



3008324E 0000 



Todas as chaves (GS 2.2 
50000902 0000 



ou superior) 

8008B9C4 FFFF 



Todas as chaves 
80090002 00000000 



8008B9C4 FFFF 



Personagem I 
Sempre em Trance 



DOI044B8 0IOO 


80I08F38 4000 


DOI044B8 0IOO 


80108F74 2IFF 


Superstatus 




DOI044B8 0IOO 


80108F36 20EC 


DOI044B8 0IOO 


80108F38 4000 


HP infinito 




DOI044B8 0IOO 


80i08F24 270F 


DOI044B8 0IOO 


80098668 270F 



MP infinito 
D0I044B8 0I00 

DOI044B8 0IOO 



BarradeATS sempre chela 
DOI044B8 0IOO 



Personagem 2 

Sempre em Trance 
DOI044B8 0IOO 
DOI044B8 0IOO 



Personagem 3 

Sempre em Trance 
DOI04468 0tOO 

DOI044B8 0IOO 



Personagem 4 

Sempre em Trance 
DOI044B8 0IO0 
DOI044B8 0iO0 



Barra deATS sempre cheia 
DOI044B8 0100 



80I08F26 270F 
8009866E 270F 



80I08F28 I2C0 



80109008 4000 
801090442IFF 



Superstatus 




DO 104468 0100 


80109006 20EC 


DOI044B8 0IOO 


80109008 4000 


HP infinito 




D0I044B8OIOO 


80I08FF4 270F 


DOI044B8 0IOO 


80098BI0 270F 


MP infinito 




D0I044B8 0I00 


80I08FF6 270F 


DOI044B8 0100 


80098BI6 270F 


Barra de ATS sempre cheia 




DOI044B8 0IOO 


80I08FF8 1400 



80I090D8 4000 
801091 14 2IFF 



Superstatus 




D0I044B8 0IO0 


80I090D6 20EC 


DOI044B8 0IOO 


80I090D8 4000 


HP infinito 




D0I044B8 0IO0 


80I090C4 270F 


D0I044B8 0IO0 


80098FB8 270F 


MP infinito 




DOI044B8 0100 


801090C6 270F 


DOI044B8 0IO0 


80098FBE 270F 


BarradeATS sempre cheia 




DOI044B8 0100 


801090C8 IS40 



80 1 09 1 A8 4000 
80I09IE42IFF 



Superstatus 




DOI044B8 0IO0 


80I09IA6 20EC 


DOI044B8 0IO0 


80I09IA8 4000 


HP infinito 




DOI044B8 0IOO 


80109194 270F 


DOI044B8 0IO0 


80099460 270F 


MP infinito 




DOI044B8 0IOO 


80109196 270F 


DOI044B8 0iO0 


80099466 270F 



)I09198 I7C0 
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BATMAN BEYOND 

Energia infinita 

SOOIA276 2400 
Vidas infinitas 

800ID4EC2400 

Dark Knight infinito 

8002BC22 2400 




Parar o tempo 



8006CF1C 0000 



LOONEYTUNES 
RACING 

Chegar sempre em primeiro lugar 

300D64E5 0000 

Championship Points no maximo 

3O0C2IDCO0FF 

Especial sempre cheio 

800D6554 0006 

Detravar todos os modes e pistas 

800986E8 FFFF 800986F4 FFFF 

800986F8 FFFF 
Habilitar todos os persongens 

800986FO FFFF 800986F2 FFFF 




Destravar todos os filmes 



800986FC FFFF 



Todos OS desafios completes 
800986EC FFFF 



800986EE FFFF 




WOODY 

WOODPECKER 

RACER 

Chegar sempre em primeiro lugar PI 

800305A4 0000 

Tempo lento PI 
800860AC 0000 

READY TO RUMBLE: 
ROUND 2 

Energia infinita PI 

8IQFF6B6 0064 

Sem energia PI 

8IOFF666 0000 

Stamina infinita PI 




8I0FF6BA0064 




Sem Stamina P 1 


8IOFF6BAO0OO 


Max 'RUMBLE' PI 


8IOFF6C2 0090 


Sem 'RUMBLE' PI 


810FF6C2 0000 


Knock Out rapido PI 
8IOFF6BAO0OO 


810FF6B6 0000 
810FF6C2 0000 



Energia infinita P2 


8II003I60064 


Sem energia P2 


81 100316 0000 


Stamina infinita P2 


8II003IA0064 


Sem Stamina P2 


8MO031AO0OO 


Max 'RUMBLE' P2 


81100322 0090 


Sem 'RUMBLE' P2 


81100322 0000 


Knock Out rapido P2 
8MO031AO0OO 


81100316 0064 
8 M 00322 0000 


Tempo infinito 


8IOFE352 0EIO 



Comegar na ultima luta (modo Arcade) 
DO 10 1 FOB 0000 80IOIFOB00OB 



Habilitar Micheal |ackson 


80IOIE6F0003 


Habilitar Shaquille O'Neal 


80IOIE73OO03 


Habilitar First Lady 


80IOIE77 0003 


Habilitar Mr President 


80101 E7B 0003 


Habilitar Mama Tua 


80101 E7F 0003 


Habilitar |.R. Flurry 


80101 E83 0003 


Habilitar Joey T 


8010IE87 0003 


Habilitar Random 


80IOIE8BOOOI 


Modo Championship 

Dinheiro maximo 
8I0F8IC8 7FFF 


8I0F8ICAFFFF 


Dinheiro infinito 


8I0F8ICAFFFF 


For^a maxima 

8I0F8ICC447A 


8IOF8ICEO0OO 


Stamina no maximo 
8I0F8ID0 447A 


8IOF8ID2 0000 



Endurance no maximo 
810F8ID4 447A 



8IOF8ID6 0000 



COMO USAR OS CODIGOS 

1 - Veriflque se a cliave do sey Garnestiard esta para 
cina, no caso do PlayStation. No Mintendo 64 a 
chave nao existe. 



2- 



Entre no menu "Select Cheat Codes" usando o 
tiotao - (no PlayStation) ou A (no Nintendo 64). 

Escollia a op^o "New Game" e coloque o none do 
jogo. 

Escollia a op?ao "New Code". 

Escreva o noma do codlgo (ex.: vidas intinitas). 

Aperte o botao X (PSX) ou B (N64) e, en seguida, 
digite OS nuneros do codigo na llnlia pontiiliada. Se 
codigo possui varias linhas de numems, apos 
digitar uma linha, confirme-a apertattdo - (PSX) ou 
A (M64). Gaso tenha digltado urn numero errado, 
utilize R1 m 11 (PSX) ou R ou L (N64) para ter 
acesso a ele e reescreve-lo. Caso queira apagar 
una linlia inteira de numeros, aperte i(PSX) ou Z 
(N64) sobre a linlia desejada e confirme a operagao. 

Apos digitar os numeros, aperte X (PSX) ou B 
(I\I64) e contirme a gravagao do codigo. 

Aperte X (PSX) ou B (W64} duas vezes para voltar 
ao menu principal. 

Agora escoiha a opgao "Start Game with Code". 



Estamos a sua disposi^o! 
Para assinar: 

Tel.; (Oxxn) 3038-1414 
• Internet: para fazer novas assinaturas 

ou esclarecer duvidas: 

e-mail - atendimento@tektarget.com.br 

site - www.sgp.com.br 

Central de atendimento ao asstnante 

Servi^os para o assinante 

(duvidas, mudanqa de endereqos e outros): 

A/C do Departamento de As5inatijras.Rua Butanta, 500 - 

3° andar - Pinheiros - Sao Paulo - SP, 

Tel. (Oxxl 1} 3038-1414 - CEP 05424-000, de 2^ a G' fejra, 

das 8h as 20 h, ou use o fax (Oxxll) 3038-1418. 

PREgO DA ASSINATURA AKUAL 

A Nova Cultural gafante aos assinantes desta 

publlca^ao a restltuicao em reals de parte do pretjo ja 

page, correspondente aos exemplares nao entregues, 

devldamente corrlgido moretariamerte, em caso de 

descontinua^ao da publica^ao. Ao fazer sua asslnatura, 
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DETONADO 



Com saudade da 
Lara? Entao soma! 



Tomb Raider 
Chronicies 



9.5 



Controle • novos movimentos 9 
D iversao - ad ren afi na total 1 



Eidos 

A?ao 

! Jogador Grafico - o de sempre 

Memory Card Som ■ triiha mistica 



9 

To 




Tomb Raider 
Chronicles 



9.5 



Controls - um pouco lento 8 

Diversao - adrenalin a total 1 

Grafico • curvas mais belas 1 

Visual Memory Sotn ■ triiha nilstica 10 



Eidos 
A^ao 
i Jogador 



/ijj\ Tomb Raider 
^t^ Cfironicles 



9.8 



Eldas 
Afio 
I Jogador 



Controle ■ varias op^oes 9 

Diversao - adrenalina total 1 
Graftco - depende da placa 10 



Som - triiha mfstica 



10 



^ 



For Lord Mathias 



Lara Croft, a gata virtual mais linda do planeta, esta de volta. Pode preparar o 
cora^lo, mano brown, pois Tomb Raider Chronicles e emocionante! jogo 
come^a com o funeral simbolico da musa, que desapareceu debaJxo dos 
escombros de uma piramide no final da quarta versao, ta lembrado! Apos a 
cerimonia, os amigos de Lara come^am a relembrar as aventuras vividas ao lado 
dela, e historias ineditas come?am a ser reveladas.Voce entra em a^ao 
exatamente nesse ponto, para reviver em flashback algumas passagens de Lara 
ate dia do tragico acidente.As quatro fases do jogo se passam nas ruas de 
Roma, em urn submarino russo, em uma iiha amaldi<;oada (com a gata ainda 
adolescente) e num predio high-tech. Como de costume, Lara ganhou 
movimentos ineditos nessa nova versao, lan^ada para PlayStation, Dreamcast e 
PC. Mas nao se preocupe, pois no Detonado voce vai encontrar explicates 
sobre os comatidos (os do Dreamcast estao entre parenteses!}, alem da 
localiia^ao de todas as salas, armas e itens.Agora chega de papo e vamos encarar 
mais essa aventura de Lara, cheia de mistertos e adrenalina. Essa garota e demais! 




Novos Movimentos 

Andor lofore cordos ~ aperte X (Aj perto 
da corda e segure o diredonal pra cima 
porn Lara ondar. Quanda eh se 
desequitibrar, aperte rapidomente o 
dlrecionai para o lado oposto 

Dor paulada no cabe^a - com o 
Crowbor, ehegue de surpresa par trdi do 
Inimigo e aperte X (AJ 

Uiar borras horiiontah ~ pule na bana e 

legure X (A) para le ogarrdr. Ldro vai 

gjmr na barra automoticomente. 



EntSo operte o botao de pula para dar 
am saftD mortal 

Atacar com clorofdrm/o - combine o 
cloroformio com o pono. Ande bem 
devagar para pegar o guarda de surpresa 
(par tras} e operte X (A) 

Dar sako mortal agachado - o/guns 
lugores dpertddos sao dificeh de ser 
alcan^ados. Quando estiver ogachodo, 
aperte o botao de pulo poro dor o so/fo 



Stage 1 : Streets of 
Rome - Romo 






( - y6 ati a fonte e si%a pefo cotre4or 
que tem ama porede vemielba no fim. 
Coloque a mao dentro do vio da 
pofede para abrir uma grade 



5 - Entre no phmeiro sola a esquerda e 
pegue a Golden Key 



9 - Oetone o 
cora de novo e irgo pelas cordas. Se 
Lara se desequilibrar, aperte 
rofiidamente o direcfonal para o (ado 
oposto para e/o noo cair 





6 - Volte d ofBfl do fonte, use a Golden 
Key nesso coio e entre 



2/3 - Volte <ro infcio da fose (ontes da 
fonte) e siga pelo outro caminho. 
ffiexa em outra porede vermeiha, suba 
no Woco que vai aporecer e continue 




JO - Apos coir (e kso mesmolj da 
tasa, siga pela esquerda. Suba as 
escadas e pegue o revolver, que esti 
perta da porta oiul oo fundo. 
Depois abra a porta anil dupla do 
canto e entre 



7 - Fiijue pufando para os lados e otire 
para ferir o cara li em cima 





I f - No sofa, atire no codeodo para 
abrir a porta. Depoh pegue outro 
Garden Key e fu/a doi ratoj 



4 -Atire para quebrar essa jonela. 
Depois pule pora o outro predio 

Comandos cle Lciro 



8 - Entre no coso onde estovo o coro, 
ttgo pela esqiierda e pegue o Garden 
Key em cima da caixa, Depois sigo 
pelo outro lodo 






PlayStation 


Dreamcast 


Pulor 


:; 


X 


Usar ormo 


A 


r 


Interagir (atlrar, usar 
Item ou obrir portos) 


X 


A 


Rofor 


;-: 


B 


Mudor vlioo e miror 


u 


direclon ol anofogico 


Agachar 


u 


L 


An dor devagor 


Rf 


R 


Correr 


R2 


6 + direcionol 



Obs: OS comandos no PC sao per%onalizavek> Ou se;a, voce mesmo escoJhe os botoes do 
tedado para coda tnovimetitc 



12 - Vofte b parte em que voeS calu do 
easa e siga pela direito. Coloque as 
duos Garden Keys perto do grade pora 
at»rjr o portao, entre e se aproxime da 
casa. Confra a ceno 



Combinanclo Itens 

Como no mrsao anterior, voce deve 
combiner (tens. Por exemplo; se voce 
tlverpono e clorofdrmio,/unte-os pora 
ter urn pono enchorcodo de doroformlo, 
assim seri possivel atoeor os inimigos. 
f Ique otento, pois existem vorios Item 
que voce pode combinor 



13 • Siga pela entrado a direito do 
coso 




14 - Pegue item Loser Sight que esto 
debaixo do sino e cambine-o com o 
revolver 




15116 - Use U (ou o direcionol 
onologjco do DCJ para mirar e atire no 
sino. Entre no possogem que se obrird d 
esquerda e pule rdpido paro o outro 
cosa. Ponho a moo dentra da porede 
vermelho, volte pora perto do sino e 
entre no tempio 




J7iiS - Sigo pela esquerda e ocione 
esso ofovonco. Depois mexo no pombo 
braneo 




DETONADO 



3-Na 
coso, subo nas plataformas e s/ga 

pe/os cnrdas la em cimo 





9 - Use a Golden 
Coin no estatua da so/o, volte ao inkio 
da fose e iiga peSa entrada que s6 abm 
logo i ffente. Entao entre no passtsgem 
A esquerda que tambem se abriu 




1 9 - Siga pela direito. Lo em vma, 
pendurese (fique de eottas e 6^ urn 
pulinho para tras, segurando X para 
PSX ou A para DCj e vd para o (ado. 
Azione a olnranca no final e mexa no 
outra pombo bronco 




10 ' Cftegondo perto do sino, entre na 
passagem logo abaixo. Pegue o Saturn 
Symbol, saia do local e carta a ceno 

Stage 2: Trojan's 
Markets - Rofflo 




( - Oe cam, entre no primelro porta da 
esquerda e atlre na eaixa para pegar o 
Crowbar 




2 - Use novo item para arrombar a 
terceiro porto do dire/to (o de ferro) 
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4 - Saindo da janela, siga pulando paro 
frente. Depois va para o eiquerdo, coindo 
no platufomm logo oboMo (se seguir pelo 

djreita, voce achara balas para Shotgun) 





IS - Mergu/he no meic j>. ,,-,;- ^ siga 
pela entrada do fundo. No bffurco^oo, 
va para a direito e oehe outra 
mdqurno. Feche a valvula e siga pela 
entrada que antes estavo sends 
bloqueada pela fon;a da agua 




16 - Em terra firme, pegue bafai e o 
arma Shotgun 



5 - Ache d porede com eicodos e subo 
ate topo. H6 duas solas Id em cima. 
Para chegar ate elos, tome um impulso 
e pule pelos pfotoformos 



1 01 1 1 -Atravesse a agua e detone o 
polvo glgonte da proxima sola. Pora 
isso, corra para fugir dos raios dele 
(que motom wee no horo!) e ose a 
mrra do rev6her para acertar os dois 
olhos verdes do monstro. Depots pegue 
o Mars Symbol 





(7 - Use m/ra do revolver ou do 
Shotgun pora attrar no cobe^o do 
cavakiro. Fique longe pora o cara nao 
coir em cimo de voce e sigo peio 
entrada que se obrtu 



6 - Numo das safos, voce deverd puxor 
esso corda ate que as engrenogens se 
juntem. Na outra, puxe mais uma carda. 
A porta central do dreo de botxo vol se 
flbrirdesfa e entre nela 





13 - Merguihe no mere e entre na 
possogem do raso. Chegondo o umo 
solo, pegue o valvula que estd no cono 
foil tambem ho bnlos pora Shotgun) 



IS- Entre na 
dguo e pegue o Venus Symbol. 
Continue segui'ndo, e voc8 voftord 
pora perto do portoo 



jV*^ 



7/S - La>go na entrada, suba pela 
esquerdo e use o Crowbar para pegar 
a Golden Coin 



oerto, use 



14 - VoitE , 

a vdivuio no mdqui'no e des^o de novo 

00 eigoto 




' Pora detonar Larson, rd com tudo! 
Eie vai se ogachor quondo estiver 
morrendo. Continue ottrondol 




Contra OS tres monrtros, pule para os 

/odos quondo o fogo se aproximar de 

voce e use a Sfiotg^un fiora atirar neles. 

Caso race f)egue fogo, entre no dgua 

00 todo para nao morrer 




2 J - Use Mars Symftof e o Yenm 
Symbol pam abrir o tempio, £ntre e 
pule ate a ultima platafoma. Voce 
cairi numa armadUha! 

Stage 3: The 
Colosseum - ftofflo 




I - Sjgo em frente. No coiredor, o choo 
voi desmoranar: carra e pule para ndo 
cair no laval 




2 - Volte 00 corredor e eico/e a 
Jjorede ote o entrado a esquerdo, la 
em baixo. Aperte o jwrtcfi fjora abrir 
a porta do frente 




3 - Siga pela possogem que se abriu, 
mote leao e aperte outro switch 



4 - Suba as escadas e pegue o 
Gemrtone Piece no aftur 




516 - Detone os molueos que tentom 
dor espadodas em voce. Suba a tadeira 
e oeione o switch do porede (se quiser, 
suba mah olgomoi (odeiros e entre na 
passogem pora pegar a Uii no final) 




7ISI9 - Neisa sola gmndono, voce 
deverd puxar uma corda trSs vezes e 
corref para pegar o item (outro 
Gemstone Piece) que oporecerd no 
pilar do meio. Para isso^ pule pelas 
plataformas da direito bem rdpido, 
ontes que item desapare^a. Repjta o 
procedimefito, se neeessdrio 




10 - Combine os dois Gemrtone Pieces 
e siga pora a porta trancado da sola. 
Ela abrira outomaticamente; continue, 
e voce Cairo! 




I II 111 13 • Siga em frente, use o 
Gemstone nessa porta e volte 
imediotamente o entrado do sak para 
nSo cair,4pdi todas os plotoformas 
desoborem, puh pra frente para cair 
em cima da rocba e escaie a parede 
ote cfiegor d entrado mais abaixo 




14 - Detone o eora moluco e o leao, e 
pegue a Colosseum Key I, que esto 
com eks. Use a chave na porta do lado 




IS - Detone outro 
covoleiro. Depois entre no passogem 
do frente, pegue o Colosseum Key 2 no 
altar e use-o no porta da sala 



r 



^^ 



i 



a •>-- 



16 - Use Crowbar e flnolmente 
pegue sua relfquja arqueoldgicol Aqui 
oeobfl a primeira aventara da goto 
Lara Croft. E bora de se preporor para 
outra histdrio.' 



Stage 4: The fiase 
I Rose flussQ 




I - Des^a ate chegor a umo sola 
gronde, Entoo encontre o ormdrio e 
pegue Silver Key Tome cuidado com o 
pinga gigante acimo de voc& fique de 
ofho na sombra para ndo ser esmagodof 




2/3 - No mesmo saia, use o Silver Key 
para abrir essa porta, Ld em cima, 
detone os dois guordoi pela janela e 
pegue Swipe Cord que estd com urn 
deles (no armdrio tern uma UzjJ. Volte 
d (oJo grande _^ 




S/9 - No bifurcn^ao, vi pelo esquerda. 
La fora, obro a fiorto da etqaefda 
usanda a Swipe Card. Detone o r.ara 
que eaa atrds do gerador e pegue 
outeo Silver Key 




4tS - Use Swipe Cord para entrar na 
pona que esxd d direita do armdrio cm 
que voce mexeu. Chegondo Id em 
dma, pule iobre as eaixas ati 
enconfror outm entrada 



10 •■ Vbfte d bifurcofdo e siga pela 
direita. Use a Silver Key para abrir essa 
outra porta e continue. Depois da 
cena, siga ate a area de baixo e use de 
novo Swipe Cord para abrir a porta 








L.M^^ 


^t^h J" 



6 -Aperte o switch, et?tre e confira a 
cena na iah de controfe: Lara 
quebrard o portao principall 



1 1 - Dentro da saia, cheque os 
armdrJO! pora pegar itens e urn fuzii, 
Siga em frente e aperte o switch paro 
voltar a b(furea?fio 




7 -Antes de sair, pegue os itens no$ 
armdrios fbafm para Uii e Medikitsj. 
Depoii volte a sola grande e siga pelo 
fiortao principal que Lara acobou de 
arrombar 
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12 - Vd d sola que tinha o gerador e 
use fuzif no local que estd foltondo. 
Entre no ^orta que se ohriu e acione a 
switch paro que a mdquina fo^a com 




13 - Voce deve pular no caixa e chegar 
at^ o submarino do outra lodo. Hd 
afguns earas otirando ^el<Ts;anelas: use 
mira e acobe com eles! 



StQQe 5: 

The Submorifte - 

^QS^ RussQ 



S 'Abra outra grade 16 na frente para 
chegar d coiinho. Des^o bem devagar 
e de passos ientos em dire;:ao ao 
cozinheiro (ndo deixe e/e ver voce, 
senao jd eraj. Quondo estiver ofrds do 
cam, operte X (A) pora ocertor o 
Crowbar na cabe^a dele. Pegue a 
BrofTie Key 




I - Apos i : .. . , ue o metof da 

cama e use-o paro ohrir a grade do 
tubo de ventilat^ao do quorto. Entre e 
rasteje para prorseguir 



6 - Use a chave pora abrir umo dos 
portos da cozrnho, Dentro da sola, 
pegue a Silver Key na estonte e o 
pistola nas gaveta$ 




2 - Fique de castas para descer e 
depo/s vd escfltendo, Si'go em frente e 
continue subindo pelos poredes 



7 - Abra a outra porta do eoiinha com 
a Silver Key. No saia de jantar, fique 
atras das mesas e agocfle pora desviar 
do: tiros dos jnimrgos.Atire quando der 





314 ' Quando eneontrar o Jocol com 
vdn'os fios so/tos, entre a direita e abra 
a grade. Caia, pegue uma baterio nas 



S - Siga 

primeiro par esso entrado do sala de 

jantar (a que 

estd aberto). 

Ache a 

porta 

fechada, 

gire a 

valvula \c!^ 
paro abri- 
la e suba os 
escados 



que coixa Id fora mude de posi^So gavetos e subo de novo para prosseguir 



Z^ 




? - Detone 

niftrdamefite os inimigos (com urn 

deles voce pego a Shotgun) e depois 

suba nos .coixos para pegor o 

Aqualung, Volte o solo de jontof 




(O/M -^liro a porta com a vilvala. 
Entre na primeim possagem d direfto 
paro chegor a jo/infia com ertontei, 
iuba na ca'ma e pendure-se no gfude 
de cima para quebr^'lo. Suba, abm a 
ootra grade M no final e ceia noma 
sflfinho. /osculhe os govetai pam 
encontrar outra boterio 




II • Continue em frente e encontre os 
eicodos. Des^a e abro outra porto com 
volvuta: voce laird numa sola com varios 
missels. Continue e suba o% etcados 




nessa area (em algumas voei deve 
giror valvules para abrir as portojj. 
Oetone o inimigo numo delos e pegue 
o Suit Consoie. Em outra, ha umas 
roupos de mergulho que estoo 
expostoj (jem a protei;ao de vidro). 
Combine oAquofungcom o Suit 
Console, e tomben? as duas boterios, 
Entao use os equipomentos 
combinados na roupa de mergulho 



Stage 6: Deepseo 
Dive - Rose Russo 




I - Node ate encontrar umas possagens 
entre as pedras e continue seguindo 




2/3 -4cfie a cratera ao fundo e entre 
nelo, Sige ate aparecer a cena em que 
Laro pegfl urn artefnto valioso numa 
caixa 




13114 ' H6 quatro solas quase iguais 



4 - Quando o loco! desabor, solo 
imediatamente da cratera e siga pelo 
cominito onde esta o inimigo. La voce 
podera gonhar um impulso dos 6guas 
para voltor mais ropido ao submarino 
(use Medikiti pom prolongor seu 
tempo de vida} 



Stoge 7: Sinking 
SuUfflorine - 
Rase Russa 



eorredor com os cotos eletricos, subo 
as escadas e va ate a iiltima sala do 
corredor fo que tem um mapa digital). 
Abro a porta com a valvula e entre 
para folar com o capitao, que Ihe dore 
a Silver Key 




112 - Posse direto pelo corredor com 
fogo e detone o cora para pegar balas 
de Uzi, Agora sim, atraveue o corredor 
com fogo (pule os cfiamos e agacbe na 
egoa caso sej'a otingidoj, entre r>a 
primejra porta a esquerdo e pegue a 
Uji na estante. Volte e cruze o resto do 
corredor 



617 ' Fique 
em frente do mapn e otire no grade 
da tubulo^o que estA em cima. Pule, 
entre oil e siga ate umo solo. Agarre-se 
na switch pora des/igar o ^r<ia e 
depots volte 



£ 



-1--^--^^ 



«ii^; 



^ h mirt,'^ 




i3D^' 




S - Soio do solo do mapa, entre no 

primeiro eompor timento d direito e 

pegue 

Nitrogen 

Canister que 

esta em 

cima do 

painel 



314 - Va pelos mesas para nao ser 
eletrocutado e slgo ate a entrada 16 da 
frente (noo e a da coiinha), Nao deixe 
de pegar o Swipe Card depots de 
defonor o Inimigo 





S ' Atravesse o corredor de fogo de 
novo e use o Swipe Cord para abrlr 
umo das portas. I^sse direto pelo 




9 -Atrovesie o corredor que tinba o$ 
cabos etetr/cos e ofiro a porta do finat 
com a Silver Key. Pegue o Oxygen 
Canister no armdrio, antes de voltar 
pata ande o cap/too esto, Detone os 
inimigos no catninho 




10- Ao lado do co^ftoo tem uma 
escodo.'subo e cofoque o ^fjtroge^ e o 
Oxygen Conister nos su(»ortes. Entoo 
curta d anrmo^ao.' Laro come^aro a 
tirar a roupa, mof alguim estrogar6 
nossa festal 

StQQe 8: GqIIouis 
Tree - Block Isle 




i - Pule para a plotaforma cinia Id na 
frente 




2-Vi escolondo para a ejquerda e 
caia na plaiaforma 
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314 - Pole parts a plataforma logo a 
drretto, mos ogorre-je fiara nao cair! 
Continue mais a direiia ate encontrar 
uma entrada logo abaixo, Solte-je e 
depots agarre-se na entrada para 
seguir rastejondo 




i ■ Suba na plataforma do iado e 
pendure-se no teto para cbsgor ao 
outro Iado. Depois eatre na carefno; 
voce vai parar nom local com uma 
fogueira 





i - Rajte/e fjoro entmr 
no CDSO e pegue o Rubber Tube no; 
govetos. Sign pelo buraeo com oguo e 
pegue a primeira saida (o mesmo local 
par onde voce eiiegou). Pule no logo e 
volte ao local da fogueira 




9110- Rajfeje por esso entrada. Depois 
pegue a Pitchfork 16 no final fembaixo 
da entrodo com tdbuor de modeiraj 




1 1 • Combine o Pitchfork com o 
Rubber Tube pora faier om estrlingue. 
Entoo (jse-o no pauagem de tabuo; 
poro entror no locol, Logo depois, 
pegue o Iron Clapper ao Iado doj jinos 
e srgo pelo buroco da sola 



6 - Slgo pefo camlnho com umo parede 
vermelho e pendure-je no teto. No 
final, pule para o po^o que esto logo 
ofaaixo (ignore o monstrinfio que 
opofecerd) 




7 - Node ate encontrar a saida que 
tem umo coso ao lodo. Suba na 
plataforma inctinada 6 direita e pule 
pro tr6i para eliegar d irea da casa 




I2II3 - Na primeiro saia com os 
caixoes, pegue o tocha. Depoii ocenda- 
a na terceira sola que tem fogo 




HI/5 - Entre no coverna e liga 
(cuidodo que o chao quebralj ate a 
sola com uma estrela gigonte no teto. 
Bote fogo nela e saia de perto. Depois 
jogue a tocha (onge, pegue o Heort e 
entre no sola ao Iado para assistir a 
cena. Va ate a entrada da 
sala para voltar a 
Area da fogueira 




16 -Volte de i:i->,u ■■.: v. ; - ; -;; itim os 
caixoes e encontre a area com duas 
portos. Perto delas tem um luporte 
para voce colocor um item;ponha o 
Heart e entre com tudo na porta que 
se abriu. Entao entre na pasiagem que 
Lara abriri 



StQ^e 9: Labyrinth - 
filQck Isle 




' • Logo no sola inroal, empurre os 
fe locos na ordem: primeiro o do meio, 
depois da esquerda e, por ditimo, o 
da direito. Entre na porta que se abrlu 
e ejquiVe-se dos esque/etos, pulondo 
com tudot 




Stage 10: Old Milt - 
Block Isle 



2 ' No ioia, ftegue o Bone Dust 




3 ■ Volte i prime iro salo e co/oijue o 
Bone Dujt no cMeirSo que ertd uo 
lodo doi bhcos. Depait dlsio, outm 
porta da sola ie abrira:siga por eh 




4 - Coia bem no meio para acertor a 
dguo. Depots saia do piscina e entre na 
primeira pajiagem o direita 




5/6 -Atiwesse a ponte, va ate o pilar e 
use a alavanca tima vet so para girar a 
local. Depots sigo pelo outm ponte 




7/B - Suba, entre no primeifo passagem 
e otravesse a ponte para cfiegar oo 
pilar. Dessa vei, nao use a atavancal 
Apenas siga pelo outra ponte a direita 




Lara se posiciotior em frente i 
plataformo o ser aleart^oda.Aperte 
Rl (B* diredonal no DC) pom 
tomar jn^uko e pule. Pegue a tocha 
e volte a entmda do area (apenas 
cola para a lodo) 




I - Entre na cavern o logo a esquerda. 
Nao va para frente, senao voce sera 
detonodo pelo covaleiro! 




WIO ■ Subo, entre no ultimo porta, 
airavesse a ponte e va ate o pilar para 
pegor Bestiary (um livroJ.A porta 
bem a frente se abrira: de urn pulinho 
pra frente e entre 




If -Voce 

encofltroro umo lui bronco. Nesse 

local, apenas pule e se agorre poni 

subjr nos pfotofbrmas. Depols entre 

no porto la em cima 





415 - Vohe a caverna e coloque fogo na 
tocho. Depois slgo de novo poro o oreo 
do cordo e ;ogue o tocha nos 
monstr/nbos Id de boixo foperte ^^ / Y 
rro DC] poro eles noo incomodarem 
mois. Voce deverd entao polar na 
plataformo a 
estjuerdo, que tern 
umo grade de 
ferro, Poro 
issOiSubsna 
cordo e 
pule. 

Cfiegondo 
la, cheque 
a grade e 
orronijoe o 
Crowbor 



12 -Apenas siga a fui bronco, pule e 
corro para nao coir nos buracos.Tome 
cuidodo com as manstros que podem 
empurrar vocfl Cbegondo a sala bem a 
frente, siga ate a entrodinho 






10 -Voce 

cfiegurd a uma area com uma casa 
e um monte de agua. Siga a direita da 
coia, ache a entrada, pule a correnteta 
e continue 



il ' Use 
a Silver Coin na jaula que estd 
debaixo da dguo para prender o 
monstro vermelho. Depots node e entre 
no eoto-vertto pela parte de baixo 




I7lli-Va pela esquerdo do casa.Ande 
um ^ouco na dgua, en centre esia 
entrada e siga por ali ati soir e pular 
para a platoforma la da frente 



® ^ 


(D 


© 





® 


(D 



6/7 - /oltando ao mi'eio da 6rea, use de 
novo eordo e pule la no ffiente. Havera 
uma% paredei brancas inclmadas, que 
voce deverd mar conforme a ordem 
indicada na figara acima para continuar. 
A dica e pular ropidomente enquonto 
Lara destha nas paredes, nao esquecendo 
de se ogorrar em aigumas delas. Fofa rj» 
ate cfiegor d rocho. Depots v6 rorte/ondo 
e escolando (na parte mais apertada) 




S - Entre no pequeno zaverno, use o 
Crowbar para pegar o Chalk na parede 
e volte 00 inkjo do dreo do corda 
fopenos pule em dlre^do d pJotoformo 
em que voce pegou a taeha) 



9 - Volte 00 inkia da fase e uie o 
Chalk no chdo escuro. Curto a eeno 
e depots siga pelo buraco 16 da 
frente 

66 




Stage 11: The 13th 
floor - Tower filock 



r 



I • Sigo pela tabula^ao e, M no fim, 
atire no extremidade fiaro sair do local 




2 ■ Mtre no catena do guordo fiora 
detona-lo! 



314 ' Subo no 

tubula<;So que caiu e stgo pela 

posiogem de eimo (noo cfeixe de 

observar a sequencia de fbgoi la em 

baixo}, Caia, vire-se (aperts o botao 

'•■' no PSX ou B no DC) e sola 

correndo para nao se queinmr 






5/6 - Suba peloi m&tois e tome cuidado 
para nao encostar no teer. CJregando 
00 topo, otire no parede bronco e entre 
no portinfio que se obrird 




7 - Aindo alt, pegue os botos e fique 
rnimndo pto lodo de fora (de um zoom). 
Quondo guarda ofiorecer^ atire no 
cofce^o dek, sem d^Kor que ete vejo tocs 

IMi 





S ■ Sotndo da portinha, s'lga para a 
direito, fosse rostejondo para o guarda 
noo ver voce e atire ne(e per trds. 
Defois fiegue o High Level Access 
Cord na meso e ose-o jtiaro ofirir o 
porta do iado. Pegue alguns kens nos 
estontes (bolos e Medikiu) 




9 - Use elevodor, Af OS sajr, fid uma 
coixo □ direito. SuEia nefa e detone 
roptdomente oi dojs guordos d direjto. 
Hd outro cora mats a dtrelta, debotxo 
dos eseodos. Mire rtele e monde bofo 




/O - A esquerdo do efevodor estd o 
faboratdrio: operte o twitch, entre e 
depois operte outro twitch. Nao mote 
OS cientistos nem mostre o ormo 
paro efes.' 



1 1 - l^olt« 00 camlnho d dfreito do 
elevodor, posse pelo sate atui e oche o 
vestidffo do J ciemirtos. ketone o switch 
da esquerda: uma raupo opareeera e 
derrubord um negdcio no chao. Pegue 
o item (Access Code Disk) 



Jd-Hdduas 
entrados no dreo. Stga prfmeiro pefa 
menor (use o High Level Access Card 
para entmr) e pegoc os dots 
clorofdrmios nos ormdrios. Sola rdpido 
pora nao ter otocodo pelos insetoi' 





J 2 - Pegue de novo o elevador, vd at^ o 
final do corredor e use o Access Code 
Dish no panel (a esqiierda doquela 
et}tradJnha).A grade vol se obrir; entre all 



1 7 • E boro de seguir pela entroda 
mfl(or(uM High Leifel Access Card 
para entrar). Detone o soJdado e 
cheque o local code efe morreo paro 
pegoe Iris Lab Access, que deveri ser 
usado no poinel logo d f rente 





13 ' Espere a seqijgrteio de expiosoes, 
puJe na barra e des; a com tudo pora 
noo se queimor, Depots v6 rastejondo 



IS • Corra ate chegar oo loborotdrio 
(despreze o guardoj. Deixe suo ormo 
dpontoda pora o cientisto e oproxlme- 
se dele. Vai roSar uma cetia. Depots 
entre pelo porta 




1 4/ IS -Atravesse o mittlponte e entre 
no primeira pastogem d direita, 
Verjfique as estatites, pegue o Cloth e 
si'ga em frente, Ld embalxo, detone ot 
dois soldodof, otirondo tta cobe^a deles 



I W20 - i^oce pode subir ou deseer 
eMOS escadot. Primeiro suba e entre 
no porta de cItno.Actone o switch, 
saia e des;a oi escodas correndo ati 
a sola de boixo, antes que a barreira 
sejo reetivoda. Pegue o f ris Artifact e 
siga pelo porta da frente 





StQge12: 

CscQpe UlitK The Iris 

- Tower RIock 




I - Deixe a armo em dma da 
plataforma transparente para passar 
pelo detector de metaii 




Siga pela porta do pndo 

(indicada na foto). La havera variai 

solas quose igua'is para voce entrar: 

cheque as estontes e gavetas. Nas 

primeiras iahi, voce encontrard oma 

garrafa de chraformh e am Cfoth; 

combine os dois item e apmxime-se 

do guarda hem devagar para efe ndo 

perceber sua presen^a. Entdo 

sufoque-o (operte XI A}! Con^nue e 

pegue mais umo garrofo de 

cforofdmijo e o RestroomAcce» 

Cord nas outras sahi 





314 • Volte DO comedo da area dos 
salas e use esse pa\m\ para abrir <t 
porta do banherro. Oigrte S526 {a 
cddtgo ertd marcodo no Resfroom 
Jlcceis CordJ, entre no bonfteJro dos 
homef?j e pendure-se no teto rachodo 
para abrir a passagsra 




S -Apos rartejor, po/e poro boixo, 
pendure-se com cuidado e sorte-se, 
Depois deixe X (A no DC) apertado poro 
segurafvse no meio da queda, evftando 
mdores donos. Entao prossigo rastejondo 




617 • Des(a pelas paredes o mdximo 
que puder e deixe Lara paror de se 
movimentar, Entao soitese para coir 
no pteofonna de bafxo, wre-se e pufe 
no borro 




S - Suba ate o topo (ate a parte em 
que a barra ertd pintada de aiuf) e 
pule pro trds para coir enr outra 
pfotofomta 



9 - Nesse ponto 
ha umo borra horiiontof; corra meio 
na diagonoJ e pule para alcan^a-ta. 
Depois pule na platafonno da frente 



14 - Pule na barra horizontal e se 
pendure na plataforma da frente 





15 - Suf>o ate a metade da parede e 
pule pra trds, pora cair na plataforma 



10 - Fique bem na dragonai e pule 
para se agorrar no elevador. Erttao 
suba nek 





li - PuJe nesso outra barra horizontoi 
e je /ogue pora chegor o pfataformo 
do ^nte 



1 1 - Abra o elevador, entre e ocione o 
botdo 




12 - Saio do elevador e onde devogor 
pana o guardo ndo notor suo 
presen^a. Vd ate o eferador da 
esquerda e entre. Abrindo a porta, 
vdrios guardos irdo atocd-lo: operte o 
botao do elevador para fecb64o 
imediatamente, e/erador coird. 
Entdo aperte de novo o botao para 
acjonar o freio. Seja rdpida! 




17118- Entre no boroco logo acima e 
sigo rastejanda. Oesfize e pule ate 
pegar a barra horizontal fd em cimo, 
sendo voce vol torrar no lava. E^ere o 
fogo apagor e pule pora a outra barra 
horiiontal. Depois pule para a entrada 
la da freitte 




13 - Srgo peia errtrado de cimo do 
elevodor 



19 ■■ Equjfibre-se no borra fcomo se 
fosse corda) e siga para o outro fado 




20 - Rosteje e cofro para o dtreita, e 
sobo as ejcados no fin ol 






2 - Quando 

naa der mots f>ora subir, verifique esso 

parede e entre 



2St26 - Nao abra nenhum bau aindo! 
Primeira pendure-se no teto roehado 
que esti no entrada do sala. Sign pela 
poisagem que se abriu e acione o 
^tch para fioijer ver o que tern 
dentro das baus (a moioria tern 
bombas). Pegue o Tekporter Disk 



mil - Noo toque no laser e eorni para 
fugk da mira da Sniper. Deo ro/to no 
local, luba pelas grades, caia na 
platoforma de cima e acione o switch 
para desativar a laser. Agora sim, entre 
no porta que tinha a laser 




23 - Sigo em (rente e pore no entrado 
da sola do aqudrio (nao entre, senoo 
voce vai se tarrar). Sniper vai 
oporecer otr^s de race; fique andando 
para os /ados pra ele ermr o tiro e 
quebrar o aquaria. Asslm sera posslvel 
entrorno sala. Acione a switch e entre 
na porta do lada! 




17 SIS- Volte a sala da moquina e use 
Teieporter Disk na computadar. 
Depois use a Iris Artifact no suporte 
do maquina 




14 ' Continue, sempre fugindo dos 
tiros, ate encontror a sala com uma 
enorme maquina no centra (e o 
teletransporte). Primeiro entre na sala 
da lado {a que tern virios baisj 



29 - Na 

novo sala, caia no Buroco e liga 

ate grode. Entao use o bindculo 

pora ver o ndmero que os guordos 

digitom no painef poro entror na sala, 

Vd ot^ lo e use aque'e numero no 

painef poro entror fdigite fd72J 



M3(-S(goe 

operte a switch iogo o direrto. Depois 

Ya ate a possogem do exquerdo e entre 

rastejando 




3 - Pendure-se no grade ne«e ponto, 
subo e depois mate o guordo 




31 - /oce fohard a sala do inlcio do 
fase. Pegue suo armo, sigo em frente, 
atire nesse extintor e entre pelo porta 
pora conduir a missao 



Stcige 13:B6dnierU 
Tower Rlock 




4 - Sigo peia direito e encontre uma 
caixa grande e outra pequena. Em 
cima da grande tern urn cartucfio de 
bofos para sua HP Gun. Na pequena 
ltd outra cartucbo, que servird para 
uma arma que voce pegard mais pra 
frente. flten?ao;caso voce estejo 
/ogondo a versao pirota, nao pegue o 
cortucho de bofos do cotxo menor 
ainda. Coso contrdrio, eles irdo 
dejoporecer, e voce precisarA ^^ 
dissot 



I - Logo no comedo, detone o com M 
em cimo e subo os escodas oti a topo. 
Tome cuidado, pois alguns degrous voo 
se soitar por causa dos tiras do 
helicoptera! Pule com fudo e se agorre 
poro nSo eoiti 



<jm' 






S -Atfre nc yahula do cano la do 
fando, asiim voce podera enxergar os 
tosers do coirtdor. Para passar e muito 
Sjmf>fE!.' Coda laser p'aca duas vezes 
seguida!, depoh ha urn intervaSo. Eittao 
passe pelos raios a coda duas piseados 




6 - Use eletodar, matt a guordo e 
entre na forto do eiquerda que end 
toga a frente 




7 - No solo, J>egoe as batas e acrone o 
jm'fch.Voce devero otirar dqj o/vos 
ontes de eles passarem da marca do 
meio. Sejo rap'ido e use sua HP Gun no 
modo Rapid! Se conseguir, a lui em 
cima fiearA branca e voce podera 
seguir para a sofa oo fado. Coso 
contrario, issa naa vai comptometer a 
final 




8 - Caso tenho conieguido, entre no 
sola, psgue o cartucho, adone o switch 
e otire no; aWos de novo. So que, desso 
vez, a sola sera tranzada, am gas 
venenoio surgiro e as olvos virao 
ofeatonomente: se/a rapido e atite 
antes que eles possem do morco do 
meio. Conseguindd, saia da sola quondo 
a fuz em dmo ^cor vermelha. Se noo 
consefuir, voce ser6 envenenodof 




9 - Sigo ote fim da carredar. $e voce 
coniegutu ocertor oj ofvos, 05 duos 
fiortos estoroo ofaertos, Entre no do 
esqueido, ftegue os bafas e item da 
sola, e depois sigo f>e(o direfto 



1 




i^ 
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Iff" 



JO - Pegue a arma Grappling Gun e 
depots o Grappling Gun^mmo no mesa 




i 1/12 ' Siga para a sata ao (ado, onde 
ha varias cotxoi. Use a GtappHng Gun 
na grade de cimo para lan^or uma 
cordo. Pule treto e depois na parede, e 
sigo fheld tubulo^do. Voce voftord oo 
corredor. Entoo use o elevodor de novo 
e tome cuidodo com os inimrgos 



!S-Useo 

elevodor e loio, Oois coros desceroo do 
cordo para otoco-loi: detone-osl No 
venoo pirato, o jogo trovo se voce usar 
elevodor para soir 




13 -Atravesse os losers de novo e volte 
parte extern o do pridio (se voce 
estiver/ogondo a versuo pirata, nao se 
esque?o de pegor o Grappling Gun 
Ammo que esto em cima da caixa 
pequeno do comedo). Logo que chegor 
li fara, otire uma corda na eicodo de 
cima e utiltie-a poro chegor ao autro 
lada, Em seguida, prepore-se para 
pulor e ogorre-se no porede para noo 
ser otingido pelo fogo 




ain - Pule no corda e depois nai 
coixos. Ai>rindo a grade, urn cora vai 
otocor voce; detone-o e continue! 
Depoii que deicer uma lodeira, voce 
vera uma b'rfurca^ao em que e possivef 
sublr ou descer (memoriie bem esse 
locol), Primeiro siga par boixa 




14 -Antes de entror no solo, vire-se o 
direita, no drogonol, e pule (operte 
no PSX ou X no DC), Voc§ coird em 
ci'ma de uma coixo. Entoo otire no 
inimigo la emfioixo, desf o, ocione o 
switch e sjgo pelo porta que se abriu 



IS - No solo com quotro entradas, 
duos delos bioqueadas por laser, siga 
pnmeira d direfto. No brfufco^oo, sigo 
de novo a direito (a esquerdo hd umo 
barreira de loser) e 
entre no posjogem 
rarte/ondo 




[9120- Voce saira numa solo com 
um cam bionico: atire ote e/e ficar 
com lotaria a mostro. Depots suba 
no coixa e atire no valvuh para 
encher □ sala de oguo e detonor o 
coro. Se race estiver jogando a 
versao pirata, nao saia desse tocoi, 
senao a agua voi desaparecer e 
detonor sua jogada 



21122 - 

Noo enfre na agua! Pule para a 

plataforma indmada da (rente e 

fique opertondo o botaa de pulo, 

asiim Lara lubiri. Depok pegue a 

Grappling Gun Ammo que esto 

eatre as tubula^oes 




utjfize-o pora chegor oo outro lada e 
ocione o switch poro feehar o 
registro de agua, Vofte o sala, pegue 
Key Bit (Left) que ertova com o 
coro bionico, sub a e ocione o switch 
de novo. Entao saia da sola pela 
tubuio^ao por onde voce entrou 




24 - Voftondo d bifureofflo, sigo pelo 
oirtro com/nho (o loser noo estord 
mois Id). Corro pra frente com tudo 
para fugrr do helicdptero e pule os 
extintoref omorefoi poro nao ser 
atingido pelo explosoo. Se estiVer 
com verso pirato, venha para ca 
direto, sen So o loser serd reotirado e 
zuarA a jogada. Cfiegando a solinho, 
descante 




25 - Continue 

fugindo do helicdptero e vi pra trds 

do bofcoo do proximo sdo.Acione o 

switch (ele sd faro umo psrtinho 

ficor obrindo e fechondo) e votte a 

solinha. La hovera outro cora 

bionico. E bom detond-lo um pouco 

para que ele fique mats lento, pais 

voce vai predsar 




23 - Atire umo corda no grade de eimo, 



24 - Corro de volto oo locoi em que 
helicdptera comedo u o otirar 
fdesso vei a porta estord com 
loser), pulondo o mois rapido 
possivei poro ndo coir nos buraeos 
obertos pelas exploi5es dos 
extintores. Chegondo Id, sigo 
rapidomente pelo entrado d 
esquerdo e de um dash no corredor 




27 - Entre 

correndo d esquerdo duos vezes e ociie 
switch, Fique Id ote o coro biaoieo 
passor no piotaformo de cimo, entoo 
ocione o switch pora prende-lo na sala 




32 ■ ftilte 00 locoi 
em que o helicdptero comejou a 
Otirar: a entrodo por onde voc^ passou 
antes estd sem ioser. Va por oli e 
depois entre d direito poro soir de 
novo no sala com as quotro entrados. 
Entre d esquerda, no porta que noo 
tern nenhumo pioco 




23/29 - Entre no porta em que estd 
eserito "Danger". Na primeira joia, vd 
pelo porto do frente; no segundo, entre 
d esquerdo; e no terceira, ocione o 
switch em cimo da €aixa 



34 ' Continue e suba (e oqueia parte 
que voce memorizouj. Lara voi paror 
de novo no solo em ijue os inimtgos 
desceram das cordos. Use a Helipad 
Access Key pora abrir o porto, continue 
e curto o fin oil 



Final 




30/3 1 - Volte a primeira sala 
deton ondo os inimigos e sigo pelo 
entrodo que se abrju (iogo d direita). 
Quondo voce enxergor o coro bionico 
preso do outro iodo, ocione o switch e 
espere ele ser sufocodo.Aperte o 
switch de novo e vd pegor o item que 
ele deixou coir (noo se esque^o de 
apertoF o switch que estovo deboixo 
do corredor com choo de grade pora 
obrir a sola). Pegue o Key Bit (Right) e 
combine-o com o Key Bit fLefi) para 
conseguir o Helipod Access Key 



1/2-0 hero in foge de oso-deito. De 
volto d mesa com os omigos de Lara, 
OS contodores de histdrios brindom as 
grander aventuras do goto. E o mentor 
deio, refietindo perto das pirdmides do 
Egito, decide chamor o pesso ol da 
escava^oo e encontro a mochiio do 
orqueologo. Serd que nosso muso 
jobreviveu? Ninguem sobe aindo, mos 
com certezo eta vai voltor no PS 2... 
Esperamos por voce, Loral Ate o 
proximal ^m^ 




Adote Pikachu como 
DETONADO bichjnho de estima^ao 



Hey You, Pikachu! 



8.0 



Nintendo 

I Jdgador 
M icrofone 



Controls - respostas lentas 7 

Diversau - falar com Pikachu & 

Grafico - ^impatico 9 

Som - bem Pokeriion 8 
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For Marjoire Bros 

Como e fofo o Pikachu! Eu ja ei^ fa dele, inas depois 
de jogar Hey You, Pikachu! fiquei mais 
impressionada ainda com sua simpatia. Esse jogo usa 
um inovador sistema de reconhecimento de voz, 
no qua! o Polcemon interpreta sua frase e age de 
acordo com o que voce falou.A entona^ao de voz 
indica se voce esta nervoso ou alegre, dando bronca ou 
agradando. ruim e que a programaflo nao esta tao 
per-feita assim, pois, mesmo com o ingles pei^eito de Bill Games, 
Pikachu nao respondeu algumas coisas de primeira. Para quem nao tem 
boa fluencia, a dica e treinar um pouco em voz alta (soztnho mesmo!) 
para corrigjr certas fe[has, pois sera precise falar um 
ingles claro e, de preferencia, sem sotaque. 
Graficamente felando, os cenarios e os Pokemons estao 
muito bons. Da ate vontade de tirar os ,/ !^ 

monstrinhos da tela e aperta-los! No inicto do 
jogo, voce tera de cumprir algumas fases obrigatorias, 
que servem mais para treinamento e estao completamente ^■\_>ii 

destrinchadas nas paginas a seguir. Depois disso, voce fjcara livre para 
navegar pelo mapa e podera adotar definitivamente Pikachu como seu 
bichinho de estima(;ao. Uma coisa muito importante: Hey You, Pikachu! 
nao roda no Nintendo 64 brasileiro, feito pela Gradiente. motivo, 
segundo a empresa, e a diferen^a de capacidade de processamento 
poligonal do console nacional em relafio aos importados. Portanto, se 
voce tem um desses consoles, nem adianta comprar ou alugar o jogo. 
Para os feliiardos, selecionei uns toques principals para voces 
consegujrem se comunicar bem com Pikachu e passar sem dificuldade 
pelas fases. Caso tenham problemas com o ingles, llguem para 
Bill Games e pe;am para ele Ihes dar umas boas aulas 
de conversa^ao, Assim o Bill fica menos tempo me 
pentelhando! E brincadeirinha viu,galera? 




=^ Box de Comanclos 

Direcional analogico - alterar 

Sngulo de vtslo 

Z ou L - ^lar com Pil<actiu (segure 

um dos botoes para falar e solte-o 

quando terminar) 

B - orientar Pikachu a pegar um 

objeto 

Ct - localaar Piltachu e focal iiar 

a vislo nele 

C*- e C-* - olhar para a esquerda 

e para a direita, respectivaitiente 

C'^ - olhar para baixo (muito ultil 

para locaftzar itens) 
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jvinpn D€ vmiDinN forcst 



Olivine i urn lago . 
otrde voce deverd 
orienfor Pikachu o 
pescor 



Ochre e a porfe da 
foreita em que 
Pikocfiu sera 
conWdcido para um 
/uritar especiof com 
Sulbassaur 



ViRidiAN Forest 
EdqE 



I falai aprendidas nesio fase 
I Hello 
! Pikachu 




Cobatt Coast e 
o lugar onde 
ocorrero a 
Pin Ota Party 



Spring Leaf e o 
local onde 
Butterfree toma 
conto de seus 
Cartefiie 




Entrance to 
ViRidJAN Forest 



s---^ 


HH 


■-ii 


^^!^^*Bil^Pv 


^^■^ 


pe^^ 


lI^2!9 


- - Prac8<^ f 



Esse e o primeiro contato 
com Pifcochu. objetivo 
desio parte e chomor a 
aten^o 
, , J dele. 
yy Para 

>^ '«o, use 
a% pofowas 




Fafai oprertdidas nessa fase 
Good night 

Good morning . j 
Beach ball A- 

Throw it C^i'" A 

What's up there? ^"tr'^yK 
Apple A^sfsA 

How's it taste? rV^t-'S 

Good bye H^W!i^ 

You're so cute 



2 - Quando 
Pikachu pefor 
bola, voce 
J}odera mondor -^ 

que e(e o ^- (\ 
atfre, /( ' ■ 
diiendo «_,• 
'Throw it" 



.^^1 



Then you sliould 9i>io tied 
^< earty tonight. 




Fo^a Pikochu pegor a ma^o 

e entflo diga "How's it taste" para 

que efe coma 



/ -Acorde Piftociiu de/icadomenfe, com 
cuidado para ndo user um torn de raz 
a%rt%%wo. Fale um "Good morning" 
suave, e isso serd .suficiente 



• ^ 



2 - Preite aten^ao em todoi Qs 
dtdiogos possi'veis, se/am com quern for. 
Nas legetidos, as palavms em vermefho 
podem ler entendidos per Piltachii 




* - * . ■••Praclic^ • •$ 



4 - Nao se esqueqa de despedjr-se 
do Pokemon para que no dia seguinte 
ele esteja de bom humor. Faie 
"Good bye" paro ete 



A PoltEMON Picnic 



Faiai aprendtdas neisa fase 
Bulbassaur ,„a--^ 

Recipe Ar"! 

Carrot 

Leaf jj 

Wild herb 

Onion 

Sure 

Don't do that 

Great job 

Charm an der 





/ - No dia seguinte, Jogo pe/a manfia, 
Pikachu voi choma-fo na porta de sua 
coio. Digo "Good moTvim^'pata e/e 
em torn o/egra 




^ . & 



2 - Bulboisaur est d \aiendo umo sopo 
Pokemon ejpeciai, Pifcochu voi onotor 
fodoi OS ingredientes, e e oconsefhdve/ 
que voce face o mesmo 



A Street ^KwUiiia icj* 

"Boil vji ! :-u and ;'i'ii'5ris with 

ii tor a ssily tfisli," 



3 - LdPPii^'^M 



ingredientes serdo citados, Fique 
otento a todos at dicas 




4 - Se Pikachu pegor o ingrediente 
errodo, ia\t ofto "No" para que ele rrdo 
entregue a Magnemite. Ou fole 
"OK"coso seja o ingrediente ^_ 



correto 
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A Ficd TrIp 



fa\ct aprendidas nessa fose 

Bfuebell 

Flowec 

Strawberry 

Oddish 

Taste it 

Play it 

Raspberry 

Mushroom 

Ctiarmander 



CARiNq CATERpiE 



faias aprendldai nessa fase 

Caterpte 

Butterfree 

Rosebud 

Thunder Storm 



Gone FishiNq 
OchRE 



I falos aprendidas nessa fase 



S - Fals name dos ingredientes 
(geraimente "wild herb", "corrot"e 
"onion") em alto ebom som. Coso 
Pikachu noo entendo, procure o 
ingredjente peia floresto e operte S 
com a mSo fobre ete 




'rs; 



jfe y 



O negocio e auxiliar Pikachu 

a dar uma de boba. Quando uma 

Caterpie ficar roxa de fome, vd ate 

essa 6rvore, mande seu monstriniio 

asar oTfi under Storm e depois a 

Rosebud 



I - Pikachu 

vai 

ofjorecer 

logo pela 

manha. 

Pole um 

"Good morning" faro e/e 



e sjga-o 



mien a Pokeaon is nearby. 




I - Pikachu vai enconf ror varios 
abjetos espathados peto chao. Para 
pega-hs, fole o nome deles ou afierfe 
B sobre os mesmos 



It wants you to quess what it has. 



6 ■ Noo de moncoda: se Pikachu 
(eyantar a placa com o ingrediente e 
fjorque ele esta ^cando impadente e 
pode ^car mal-hun^orodo a qualquer 
momenta 





2 - No final da dia, Buterfree voi voJtor 
para a flaresta, Se voce cumpriu a 
tarefa, ete /he dord um item especrol 



2 - Durante a pescoria, fale "Reel it in" 
toda vet que a i$co for mordida, anim 
Pikachu pegard o peixe 



2 - Quondo Pokemon pegor o 
mande ele joga-la, falando "Piay 



foiha, 
it" 






7 - Se voce pegou oi ingredientes 
eertos, no final do dio □ comida vai 
eftar agradovel, senoo voce 
voi samar menos 
pantos 



3 -Mais uma vez, nao 

je eiquef de falar 

"Goad bye" para 

Pikachu 



3 - Sejo rapido, pois quanta mais peixe 
pegor, fflelhori Sua pontuof io tambem 
leva em eonto o tamonbo do peixe, 
portonto quonto maior ele for, me/hor 



3 - Para man dor Pikochu comer os 
itens comestiVeis, como esse momngo, 
fole 'Taste it" 






Tkt Pi N ATA PARTy 



4 - No final, fole tcfiou pata Pikachu 
de uma maneira diferente, ujando 
••G^mjob" 



Entrance 
ViRidiAN Forest 



Aperte Start e abra a 

Toolbox, Entao selecione e deo 

Cupcake para Pikachu 



I Fahs aprendidai nessa fase 

[ Cupcake 

I Beach ball 

I Stay at m/ house 



> Hello 
I 





4 - Qua n do o monitrinho sak 
cortendo, sigo-o, Noo odionta chegor 
pirto dele: so mesmo um ch6 de 
cansa^o para fuze-Jo paror! 



•J^ You can prass Ifie Q Button ^^ 

10 90 through doors and ^ates 
.'_; ^ that ha ve the ^ on then. 

I 



'^ / - Aproxime- 

se do portao, 

afterte A e sign 

em frente 




J - As barrai /oterds ind/coni o nivel de 
diVersaio que voce esto tendo com 
Pikachu. De a bola para ele e (oh 
"Play it". No flnai do dia, digo "Stoy at 
my bQuse"para finalmente odotd-lo 




I Folai aprendidas nessa fuse 
I Pinata 
j Stop there 




I - Voce ertd ffww pemvndar par 
divenas partes da floresto.Aproveite e 
v6 para Cobalt Coast 



t ThePfaat»P.rt> 1 




<nii 



liLmiiii 



r.^:i;v; ix -r^ '■^^ 



2 - Chegando id, urn novo episddio sera 
destravado. Prepore-ie poro uma festa 
repleto de Pofcemoni.' 




2 -r-o i'ii' ;-'j:;ach[i, lemfare-se de diier 
"'jood morning" pom ele 



i'Na bora de dormir, faie 
"Good night" poro Piltoehu 
domiir bem 



Pilcaehu tern de estourar a 
esfera no forma de Pofteboio, e i 
voce quem ird conduzi-io com sua 
vol, Se monrtrinho estiver muito d 
direito, por exempfo, vd pora a 
esquerdo e fole "Here". Quando eh 
estiver no ponto exato, {ale em torn 
olto e ctero "Stop there" 




4 - Conseguindo estouror o esfero, voce 
receberd urn item eipecioi poro o;udd- 
fo em sua aventura, Coso nao consiga, 
voce tambem gonhard um item, porem 
menos importante 

OchRE 



I Falas aprendidai nessa fate 

I Hang on 

jPull 

■ Release it 
I 



When a large PotS^cw bites 
iikI it's hard to -a ■■ % 
'■ i* aijht h«)|> if you teU 
PifTACHUto^i >-'. 



i^ 



i - Vofte pora Ochre e vd pescor de 
novo. Os pejxes estardo enormes. Se 
Pikachu fisgar um muito gmnde, faie 
"Hong on". So depots de atgum tempo 
{ale "Reel it in" 




2 - Voe& gonfiard muftos pontos se 
pegorpeixei eomo esse.Aproveite bem! 
Desjo fase em diante, o jogo ficord 
repetitive. No verdade, voce yd 
conseguiu seu principal oh/etivo: 
adotor Pikachu como seu bichinho de 
estima^do.' Entao refa^a os telas que 
Doo conseguiu antes e o^raveite pora 
; divertir com 





Aprendi 



la a cuidar de 
DETONADO seu aouario virtual 






Seaman 



9.0 



Sega Controle - responde bem 9 

SimuUflo Diversao - boa mteratividade 9 

I Jofador Grafico - no minimo, exotrco! 9 



VMU(Microfone Som - de laboratorio 




st^5^ 



Evolu^ao Rapida 



Para eyoluir as larvas para a 

estagio seguinte mats rapido, 

depois que eias edodirem, fique 

batendo com a mm (do konej 

numa regiao bem proximo a 

concha que eitd no atfuaria. 

Entao deixe que o ermitSo 

que erto dentro da concho 

coma todas as larvas de 

SeofTian. Depois de um 

tempo, ele terii uwa ma d'lgestao e cuspird de votta 

OS Seamen, jd no ejtdgi'o evolutivo segui'nte 




Anteeijyando o Futuro 

Se voM estd cam 
1 pressa e nao quer 
\ esperar semanas e 
jemanos para ver 
leuj Seamen 
evofujndo, salve a 
/ogo, entre na 
tela de ajuste do 
reJdffo do 
Dreamcast e odionte o 
tempo. Aloi odiante, no maxima, um dio, senfio seus 
bicbinbos ocaborao morrendo 
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Por Marjorie Bros 

A historia de Seaman chega a sen trjste, pois esse estranho peixe com 
cara de homem (na verdade, depois a gente descobre que ele e um 
anfibio!) e, na verdade, 6rBo!Tudo come^a em 1930, quando o cientista 

frances Jean Paul Gasse, membro de uma equipe de biologos, e enviado 

ao Egito e descobre a existencia de uma criatura mensageira dos 

deuses. Dois anos depois, ele acha o local onde 

vivem essas criaturas e pega alguns ovos para 

tentar cria-!os em cativeiro. So que o cientista 

morre e nosso amigo Seaman fica abandonado. 

Adivinha pra quern sobra? Exatamente: voce tera 

de conversar com o bichinho diariamente (em 

ingles claro e fluente, via um microfone que 

vem com o jogo) e assistir pacientemente ao 

seu desenvolvimento. jogo e repleto de 

surpresas.jaque o Seaman possui um sistema 

de reconhecimento de voi aliado a uma otima inteligencia artificial. 

Isso hi com que ele responda aos estimulos do meio. Quando jovem, 

ele esta sempre de bom humor, mas vira um reciamao depois de adulto, 

Por isso, voce tera de anima-lo sempre se quiser ter sucesso em sua 

experiencia. Seaman tem uma programa^ao melhor que Hey You, 

Pikachu!, c que fez com que voce seja melhor compreendido por seu 

bichinho. Nesse passo-a-passo, voce vai encontrar inumeras dicas de 

como ter sucesso na criagao de seu Seaman e os dialogos de um dia 

inteiro. Se quiser ver as 

anotafoes do Dr. Gasse, o 

cientista, entre no site 

wim.meetseaman.com, 

produzido pela Sega. La 

tem a historia detalhada 

da expedi^ao e ate fotos! 

Mas nao vai entrar numas 

e achar que a historia e 

real, falou? 



Hiirnotizando Seaman 




Fo^a 

moYimentos 
circulorei em 
volto da eara 
de um de seus 
Seamen, at6 
que ele comeee a 
seguir seu dedo e entre em transe 





r 



ieones da VMU 



V^ 




Seaman esto 
disponiVef 
para 
conversofoo 



$«aman estd 
esperando 
sua resposta 




Seomof) 
noo erto 
dtsfjoniVef 
fioro 
conrenafao 





Seaman 
recebeu e 
entendeu 

JUO 

mensogem 




Seaman noo 
entendeu o 
que voce 
disse 



>» 



Mushroomers 



Temferoturo; entre /5° e 20° 

kr. attma de S0 

Dura^So media desse estdgto; 

I dm 

fntera; do com Seamon; 

• E posjiVef pegn-fo 

• Noo e freciso o/imentd-/o 

• Noo e frecijo conversar com 

e/e (eJe ndo enten dej 

Antes de tudo, dejxe as 

condifde; do oquorfo segundo as medidos 

acrmo. £ntao fiegue □ ovo de feu inventdrio e jogue-o na oqudrio. 

Defjoii de ofgum tempo, o ovo voj eclodir e oito Alusfiroomers vao sa;r 

defe. Es$a e a formo I'nicfol de seu Seaman. Use a dtca de efolu^ao 

rdpjdo pans f eguir oq estogjo segu/nte 




Alimenfo tnfioito 
(2 VMUsj 

So/ve seu jogo. Comece uma 
novo partida com outra VMU e 
saWe game nela tombem. 
Depots conecte as duas VMUs e 
tronsfiro o olrmento do novo 
jDgo porn que race esto 
reolmente uiondo.Apogue o 
orquira do segundo VMU, 
comece outra portido e repita a 
opera00 quontas vezes forem 
necessdrias 



( Comandos de i 
Observafio 

Zoom; operte e segure B e movo 
direcionof onologfco poro 
frente e pora trds 

C/oM-up.'focof«e ob/eto ou 
onimo/ usondo a moo e aperte V 

Segumr Seomon pom observo^oo: 
focalize a cnoturo com □ moo e 
operte X + R rem jo/tor. Pora 
mudor a posjfoo de Seoman, uie 
direcionoi onoldgico 

Vjsoo por cjmo; aperte e segure 
R + L, e use direcjon ol • 

V onologjco poro mudor o ^ijoo J 



' Cotnandos da ^ 
A|)are(hagem 

(DireeionsI Normal} 

t; Itgo e desliga opore/hogem e 
Dumento fnfensidode 
>lr; esconde o menu do tela 
1 *" e ■*;je(eciono o eqoipomento 



y 



( Comandos de ) 
Inferafio 




Cutucor 
wdro - 
operte R 



Dor pete/eco - operte 

e segure R. Quando os 

dedos pofegor e 

indieador ficatem 

juntos (no telaj, solte R 



Foier 
cocegos - 
operte X 
repetjdomente 






J 



Temperaturo; entre IS" e 10' 

jtr:ocjma de 80 

Dura^oo medio desse estdgio: 

2 djos 

(ntera^o com Seaman; 

• E possivel pego-lo 

• Reoge petelecoi 

• Reoge cocegos 

■ E precise alimenti-lo uma vez 
por dia 

• Entende pofovros simples 



Nesse estdgio e preciso tomor mois 
cuidado com sen Seoman. Ele ainda 
e uma "crion^a", e por fsso as 
voriof oes de f emperaturo e or 
podem motd-lo facilmente. E 
reeomendavel faier visitas pelo 
menos duos vezes oo dia, em 
interrafos de mais de oho horas. 
Glllman entende poucos polovras. 
Confim a lista dos que voce pode e 
deve usor em seu aprendiiado ate 
estdgio posterior. 

Listo de poiovros; 

Heffo 

Yes 

No 

Good 

Play 

OK 

Hey! 

Wiiot? 

Baby 



Seaman 
Night 
I iove you 
Sorry 

fou're weird 
Hungry? 
HjuVe cote 
Cold 
Hot 

Se voce quiser ver reofoei 

diferentes do criotura, tente 

tombem foter; 

Sega 

DreomcDst 

PioyStotion 

Jopon 

America 

Canibolismo; Seoman i uma 
criatura coniboi. Noo se preoeupe 
se dois Seamen se ocopiorem e um 
defes morren i oisim que o 
conibaiismo ocontece, e ndo existe 
forma de soivor o criotura recem- 
sugodo. O jerto e openos observor 
o numero de onimois diminuindo 




DETONADO 



CAUTiorii 

SEAMAN 



Gillman 2 




Tempefatum:entK I5°e20° 
Anadma deSO 

Dura^ea midia desse estagio:seis dioi 
InterafSo com Seaman: 

• £ posuVel pega-lo 

• Reoge □ pete/ecos 

• Reoge e6eegas 

• E precrso o/fmentfl-lo uma vei por dia 

• Ete foi e response perguntas 



Agora seu bich'mho de ertimo^oo /d estd mah 
Inteligente, Efe faz e responde perguntojj e seu 
vocobuJdrio ;d ejtd bem mois amp/o. Como 
Gftfman eito mai; comunfcativo, as reckmo^aes 
lerao frequentes se race nSo atender mat 
exigendm ou se as condi^ei do aquario nda 
estiVerem odequodos. Durante esso foie voce vaj 
gcnfior amo gaiola de itrsetoi para tomar conta, 
onde voce terd de trior /orvos que servirdo de 
olimento poro o Seoman. No proximo pagina do 
Detonado hd om "capituh" espedat pora voei 
oprender a cuidor doj rnsetos e conseguir um 
melhor rendimento, 

PERGUNMS GERAUWENTE FEITAS: 

Primeiro dio; 

y?re you a mole or female? 

How o(d ore youl 

What month were you born? 

Whot doy were you torn? 



Segundo dia: 

Are you stiW in scfioof? 

Are you an undergraduate! 

What are you studrng? 

Do you work ? 

Do you work full or pan time? 

What kind of work do you do? 

Do you work for commission? 

Terceiro dia: 

Are you married? 

Do you like ffrhlbays? 

Do you have a girtfriendlboyfriend? 

Do you five together? 




Lover's birth montir? 
Lover's birthday? 
Do you hove any kids? 
How many kids do you hove? 
Is your oldest child o boy or girl? 
How old is your oldest child? 
What month was your eldest bom? 
Whot day was your eldest bom on? 



Quarto dio; 

How is your father's health? 

So tell me, does your fdtfier worfc? 

Whot month is your fother's birtfrday in? 

VWrot doy is your father's birthday? 

Quinto dia: 

So bow is your mother's health? 
So tell me, does your mother work? 
What month's your mother born? 
What doy is your mother born? 

Sexto dia^ 

Is your lover in the room 
right now? (responda 
"No" para 
prosseguir) 
Is anyone else in the 
room? fresfjonda 
"No" pora prosseguJrJ 
Do you like yourself? 
What do you dislike about 
yourself? 
Do you think you ore attractive? 
Do you think other people find you ottractive? 
Do you thnk other people like yoo? 
Hove you seen yourself on video? 





Temperotora; entre 15° 
10' 

Anadma dei 
Durofdo m^dia desse 
estdgjo: 5 dias 
Interofoo com Seoman; 

• £ posslvel pegd-io 

• Reoge petelecos 

• Reoge cdcegas 

• E precise olimentd-lo umo vez por dio 

• Ele faz e responde pefgur^tas 

Nesse estogio jd e possfve/ ver os pernos da crioturo 
se desenvofvendo. Figue otento sempre d goiolo de 
ir?setos e oo conibolismo, que pode voltor nesse 
ejfdgio, 

PERGUNTAS GERALMEN7E FEITAS: 

Primeiro dia: 

Do you own a computer ot home? 

Do yoo hove a Moc or PC? 

What kind of PC do you have? 

Do you own a laptop or desktop? 

What do you use it for? 

Do you think computers moke life easy? 

7S 



Do you think computers are the number one 
invention? 

Segundo dia: 

Do you use the Internet? 

So tJiis World Wide Web.... Whot do you 

mostly use it for? 

Tell me, do you use e-mail? 

Well then, do you prefer keeping in touch 

with people through e-mail or the 

telephone? 

Do you think the Internet should be 

censored? 

Passondo para outro estdgio de evolu^do 

Use moo e tente mover a pedra maior. Seu 

Podmon vol folar que ele pode Ihe ojudar desde que 

voce acerte umo pergunta. No verdode, serd preciso 

ocertor tres perguntos, umo em coda dia, para poder 

mover a pedra o suficlente 

poro esvaziar o oquario e, 

ossim, transformar o 

ombienfe. Segue abaixo as 

posslvels perguntos fertos 

pelo Podman com os 

respeetivas respostos: 

Podmon; How mony lives 

does a cat have? 

Resposfo; One, 

P; If yoo 're In o room 

with white wolfs, one yellow light bulb, and one 



blue fight bulb, wbot color ore tbe walls? 

R.- White. 

P.* ff a man yells for 7 days stroight and his pitch 

chonges on octove every three hours, what does he 

hove? 

fi.JS sore throat 

P: What do you get If you drop o cot in o pool of 

water? 

R: A wet cot. 

P: Is there such a thing as life after death? 

R: Tanto faz responder Yes ou No, poii esso 

resposto e pessool. 

P; How mony tentocfes does an octopus hove? 

R.- Eight. 

P: What do you get If you put a cot in a ^sb bowl? 

R: A fat cat. 

P: What does a man who types for six days a week, 

eight hours a day, over six months get? 

R: Carpal Tunnel Syndrome. 



I 




Insect Caae 




spray: adma de 80 

(niciaJmente, trei pequenos 

mas irao eclodir em sua 

gaiolo de insetos. Dois deks 

vao geror larvas narmah. 

que deverdo ser guardadoi 

em seu inventorto, mus um 

dard origem a uma iarra 

especial, que wi v/ror omo fsf>ecie de fwrbofeto. Voce devero 

cuidar deao thatura dtferente, verificando lempre » o spray 

esta no niVet odequado.As 
larvas guardadas devent ser 
usoda; como alimento de 
seus Seotnen.A outrn, 
quonda virar borboleta, ira 
produiie mah ovos, que 
vao virar larvas ou 
aranhas. Se o ovo 
ectedjdo pror uma 
aronho, certiflqoe-ie de que sens 

Seamen naa estao com fome e atire-o no atfuirio, ossm elo 

morrtm. Case os Seamen estejom 

torn fome e eventuoJmente 

comam a aronho, eles ficarao 

doentes. Para cura-hs, e preciso 

redobror a aten^do e (aier 

viiitoi freqiJentes.Alem disso, 

voce terd de deixd-Zoi iempre 

alegm e alimenta-hs de 

mofietro con-eto. Derttro do 

goiolo existem sementej; pegue uma delas e /ogue- 

□ dentro do oqudrio 






Tempeffftura; entre 20° e 25° 
Ar: adma de SO 

Duracoo media desse estdgio: 3 dias 
(nteracoo com Seaman: 

• E possnel pega-lo 

• Reoge a pef e/ecos 

• Reoge cocegos 

• £ precno o/imentd-/o umo vei por dia 

• Ekfaze responde perguntoi 



Umo honj, teu Podmon rai come^ar a ondor 
na terra. Suos perguntoi se f omoroo mais 
compfexas, e multo poucos delos terao 
respostas simples (Yes ou No). Em tefmos de 
apofenda,Todmofi e ident/co a Podmoj^sd 
que e/e pode ondar na superfTcre, Preste 
otenfoo no temperatura ombfente, pots nesse 
estdgto e/o e maior. Out ra eoi'io; e preo'jo dor 
um name para o Podman. Pora isso, fole pora 
ele "J want to give you a name". 

PERGUN7AS GER>1LM£NT£ FEITAS 

Primeiro d a 

How do you feet? 

Do you toke good core ofyoursetp 

Hove you seen the Egyptian Pyramids? 

What's the greatest tool? 

Is anyone there with you? 

Are you cheating on your lovert 

Segundo die: 

Do you own another gome system? 



Do you enjoy playing with Dreamcost? 

What next generation system you wont? 

What kind of gomes you like? 

What is your favorite Dreomcost game? 

Hove you heard of J.f.K? (Responda "No"J 

Do you think J. KK was real? 

Do you think the Beat/es are reaf? 

Terceiro dio; 

Do you rent movies or go to the cinema? 

Do you use DTOor VCR to watch movies? 

Whot type of movies do you like? 

Whot movie is your oH time favorite? 

How many hours of television you watch? 

What television shows you like? 

Whot kind of music you like? 

Do you en/oy reading? 

How many books you read? 

What type of books you like? 

Whot Stole you are in? 

What big city are you near? 

Where you hove traveled? 

Are you hoppy with your job? 

Whot your favorite port of your job is? 



Frogman 




Temperatura; entre 20° e 25° 
Ar: acima de SO 
Dura^oo media desse 
estogio; 3 dias 
Intera^oo com Seaman: 
' t posslvel pega-lo 

• Reoge a petelecos 

• Reoge a cocegos 

• t preciso olimentd-(o 
uma vez por dia '~- 

• Ele fai e responde perguntas 

Esse e o ultimo estdgio de vida do Seaman. Ele estd 
njoij intellgente oir;^o, e voce vai ter de a\uda-io a 
escopor do oqudrlo e a descohrir o mundo exterior. 
Ele vol tentor paiar vdrios veies nc corrente com um 
eircuJo, e murtos veies noo conseguird. Sua mlssdo 
entao serd onimd-lo sempre e encorajd 'io pora que 
ele salte, Depois que o Seaman conseguir %air, ele se 
tomord seu animal de estimofdo permanente. 

PERGUNTAS GERALMENTE FEITAS 

Primeiro dia: 

What da you da with your friends? 
Do you see a lot of your friends} 
What do your friends talk about? 



What do you do with your fdds? 
Whot do you do with your girlfriend? 
What do you do when you're alone? 
How much does yourpersonolity chonge? 

Do you think your personality 

changes? 

Are you are in good shape? 

What do you do to keep in shape? 

Do you go to the gym? 

Do you eat well? 

What do you liJce to eat? 

Have been on a diet? 

Segundo dia; 

What sport do you play? 
Do you follow iports on television? 
Whot sports on television do you watch? 
Do you go to the doctor's office? 
Do you have health insurrence? 
Have you seen o shrink? 
Are you a registered voter? 
Who do you wont to be president? 
Does your vote count? 
Do you like politics? 
Do you like tax issues? 
Do you think your government is good? 
Do you know v^hot the electorial college is? 
Do you know what checks and balance is? 
Do you beh've in a god? 
What religion da you practice? 



How often do you practice your religion? 
Do you think thot religion starts wars? 
Do you think you're a good person? 

Terceiro dia: 

Do you think your government is good? 

00 you know what the electorial college is? 

Do you know what checks and bolance is? 

Do you belive in a god? 

What religion do you practice? 

How ofien do you practice your religion? 

Oo you think that religion starts wars? 

DEPOIS DE LIBERTADO 

Do you think religion is goodor bad? 

Do you think one religion would make the world 

worse? 

Do you still have a girlfriend/boyfriend? 

Do you belive in true love? 

Do you plan on getting married? 

Do you plan on getting a prenuptual agreement? 

Where did you meet your girlfriend/boyfriend? 

Do you get along with your family? 

Do you like your friends or family more? 

Do you think you were roi'sed well? 

Do you think you could be friends with your porents? 

Do you like being a porent? 

Do your children think you're a friend? 

Do you know yourself? ^^ 



FLASH B AC 
SNES/MEG 



gigante verde que foi destaqtie da 
primeira capa da SuperGamePower 




Porto 

Bons tempos aqueles dos jogos de a^ao e porrada em 2D! Nio 
que eu esteja reclamando dos titulos de hoje, nao e isso! E que, 
as vezes, bate aquela nostalgia! Diretamente dos quadrinhos, 
Hulk ganhou versdes para os 1 6 bits Mega Drive e SNes, e 
tambem para o portatil Game Gear, destaques da primeira capa 
da SuperGamePower, em 1 994. As duas versoes para o 16 bits 
eram praticamente iguais e misturavam a^ao e luta na dose 
certa. Sua missao em The Incredibte Hulk era frustrar os pianos 
do arquiinimigo do gigante verde e impedir que ele dominasse o 
mundo. Isso tudo ao longo de cinco fases, nas quais voce passava 
por ruas escuras, armazens e cavernas, e lutava contra o 
exercfto rival.Ate dava pra destruir alguns objetos, mas o 
cenario nao era tao interativo como nos tempos atuais. Mesmo 
assim, o jogo tinha sua gra^a... Quando nosso amigo verde caia 
de uma certa altura, o cbao ate tremia! mais importante na 
aventura toda era nao levar muitos tiros, senao o fortao Hulk 
logo se transformava no fragil cientista David Banner, alvo facit 
para os inimigos. 



1111111 



DICA: jogueo 
inimigci dentro do 
cano, assim eie vai 
exp/odir de umo \_ 



The Incredible 



T 







D)C/I: chefondo fierto do inirnigo, 
agorre'O e encho o caea de 
cabecodas 



DICAi pom detonnr esse inirnigo, 
abaixe quondo ele atiror e depots 
enfie um gancho nele 



J^^P 



DIC4; suha na cubine telefdni'cd DICA: cuidado com os misturodores 

pata pegor o ite/ti que esto em cimo de concrete. No verdade, eies soo 
do pridiQ conhoei ... 



^"BE 01050 ■ 




DICA: je roci yiror David Bonner, o jeito 
e fugir. £, de pf^ftfencia, en|otinhondo 




DtCA: des^o nos esgotos 
para pegaf a pilula de energio 



DICA: jogue o initnigo no dguo 
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VIDEO GAMES E ACESSORIOS: 
. VENDE • ALUOA • TROCA 
• NOVOS E SEMI-NOVOS 
. ASSISTENCIA T^CNICA 

R. SILVANIA, 157 - SAO PAULO - SP 

(TRAU. AV, STO AMARO, ALT, 1.501) 

TEL. (0XX11) 
3846-1470/3846-4375 

www,dragoon.com.br 



ROCK LASER 



CoTip''.'' c V<?!td3 ' Troca e Fniartcia 



^ ^ Aparelhos e Acessorios 



jl^laystation 



Consulte 



Nintendo 64 RS 179,00 RS 279,00 

Game Boy Color R$ 140,00 RS 180,0C 

Saturno 

Super 

Fitas N64 a'partir 

Dreamcast^^^k 

Acer^StttCartoes de Credito 

W Maris -F.:(0ii11) 69544332 



Ri 169.00 

R$ 90,00 
Consutte 



RHa ArariiaguaOa. 



MultiGAMES 

Mundo dos Games .. ^ ^ 

rm 

Dreamcast / PlayStation / PC / Game Boy 

Nintendo 64 / Mega Drive / Neo CD 

Su|)er Nintendo / Saturn e acessorios 

Compra n,ai« completa 

Vende e ^^ ZonaLesie 
Troca 



agora com 
salio de jogos. 



Enviamos via sedex para todo o Brasil 
R. Serra de Japi , 859 - Tatuape 

Tel: 6941-9957/3493-8033 




SEGfl SATURN 



*SAM^, CDS E CAKWCHOS* 

*ASSISTtNC{A TtCNICA* 

TtSPACfiAUOS VIA SfDBC 

Fone: (11) 3998-9278 Fone/Fax: (11) 3992-g35C 



iS] 
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VEMOE • TROCA HOVOS E SEHI-NOVOS 
ALIIGA • COMPRA UNHA COHPLFTA 

FONE: (011) 3975-2737 



HIPER GAMES 



TEA40S rUDO / / / 



PlayStal(on-(eff 
Nintendo - M 



Game Boy 
Dreamcast 



Super Nintendo 



Apareffws e Jogos. tudo... . AcessorkK em gef al 
AssistSncia Tecnka -Todos OS Games 



R. T? de Outljtoo.5fl - Lat3 15 - i_apa - Sao Pguio . SP 
Tet:(11)2(KI-(M3 - Fax: (11) 36(-1020 



lW 



Video Games 

ELETROMIC 

Especializada em oonseilo devideo games ^9^ 
Promogao 

Treiamos e vendemos canhao para PlayStation (coloMgao gratuita}. 

Trocamos fitas e aparelhos Super Miflter<io e Nintendo 64 pof 

acessorios de video games. 

Consertanros seu apareitio de qualquer parte do Brasil (»ia sedex} 

R. Santa fflgenia, 3# saJalJ - Cep; 01207-001- CenSm SP 
Fonefax: 22W40 ■ Fone: 33522^06 / 3362-2303 - Cel.ml-om 



'0 MUNDO DOS GAMES' 



' ' ESPECIAIS 

PARA immm domfiha 



Plav^tation GarneBov 



WW w.jDbyarries. com.br 

R. Apucarana, 1ZQ9 - tatuape 

Fone: (Oxx1 1)6192-7163 

H. Dr. Atmeida Hoyueira, 41 - Ptsnha 
Fone: (Oxxl 1)21 7-11 8e 



^M^Kfratello Camf^ 


%^^^p Assisiencia lecnica completa | 




■Chaveamento 

TPANSCODIFICApAO 
'C0NSEt?TOS EM GERAL 

■acessohios para afcade 
■Vendas 

'^T- inclusive consedos 


inanteEfig 


. 295-aoandar-Ljoja215 
Fok: 324-9418 /33iM20i 



Celulares 

Mm€S 



c>^^ 
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TmomsAMis 

Super Nintendo Playstation ii Dreamcast 
Psone piay station Nintendo 64 



FmAHcmaiEHTO em ate iSMtses ~ 

Enviamos via sedex para todo Brasil 
Tei: (13) 33618333/(13) 33612505 o-maii; cas.ffiii@iioi,com,b. 



GAMES 




AV. KARAO DC tAtUI. T3Sfr SOflWAtA VP V(Ol£) 234- ISM 






MitUi^i 



CLASSIFICADOS 

Se voce qulser vender ou trocar s«u videogame, 

escrevo para a secoo de Ciassificados da SGP. 

As prlmeiras cortos que chegarem a redacao serao 

publkados graluilQinente. Escrevo pora 

SUPERGAMEPOWER 

Caixa Postal 3342 - Sao Pauiv, SP 

CEP 01060-970 




¥ 



Fundador 
VICTOR CIVITA (1907-1990) 



Confira na proxima SGP: 007 The World Is 
Not Enough (N64) detonado + um encarte 
especial com tudo sobre o jogo. Nao perca! 

NAO PERCA NENHUMA EDI^AO ATRASADA OE SUPERGAMEPOWER 

Pe^a OS exemplares pelo telefoRe (Oil) 3038-1438 ou pelo fax (Oil) 3038-1415 ou estreva para 

a Central de Atendimento - rua Butanta, 500, 3° andar, Pinheiros, SP, CEP: 05424-000 



PJiT^ 
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iDigAi 
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Rocknoan Dash 2, Spyro:Year 
of the Dragon, 007 The World 



Armored Core 2. Dead or 
Alive 2: Hardcore {PS2), 007 

The World Is Not Enough, 
WWF No Mercy, Pokemon 
Puzzle League (N64), Spawn, 
Quake III Arena, Silent Scope, 
Jedi Power Battles (DC), Metal 
Gear Solid. Outlive (PC) 

Covert Ops: Nuclear Dawn, ; 
Tony Hawk's Pro Skater 1, ■ 
Tenchu 2. Sydney 2000 
J (PlayStation), Mario Tennis, 
Fl Racing Championship, Turok 
3 (Nintendo 64), Ultimate 
Fighting Championship, 
Grandia II, Spawn 



' ° Silyer (Game Boy Color' 

la (PC) 

, 'Nightmare Creatures 2, Final 
Fantasy IX. MDK Special -.^ 



RonaldoV-Football 
(P.Station). Zelda Majora's 
Mask (Nintendo 64), Street 
FighteMII 3rd Strike, Space 
Channel 5, Jet Grind Radio, 
MDK 2, Nightmare Creatures 
2 (DC). Metal Slug 3 (arcade) 



EDigAO 80 



OICAO 80 Dino Crisis 2, Dragon Quest 

VII, Medal of Honor 
~\ Underground (PSX),X Squad. 
Kessen, Silent Scope, Eternal 
Ring, SSX, Dynasty Warriors 2 
,, (PS2), Zelda: Majora's Mask, 
'■'■ 007 The World Is Not Enough, 
^i;^' ;-. Ogre Battle M, Rush 2049 
"sa::L^*^- (N64), Capcom vs SNK, Rush 
..A^ 2049, Dino Crisis (DC), The 
Sims: Gozando a Vida (PC) 



, Final Fantasy lX,Tony'+!awk'5 
'1 Pro Skater, Spider-Man, X-Men 

Mutant Academy, In Cold 
, Blood.Winning Eleven 2000 
(PI ayS^ation ),Fifa Soccer 
World Championship 
(RStatlon 2). ISS Soccer 2O0O, 
Indy Racing 2000, Starcraft' 64 
(Nintendo 64), Virtua Tennis, 
Ecco the Dolphin, Wacky 
Races (DC), Diablo II (PC) 



mmn 



%hO 76 



TONY HAWK'S 
PnO SMTER 



Tony Hawk's Pro Skater, Breath - 



'i Oni,The Boucer (P.Station 
2), Perfect Dark, Kirby,Tony 

- Hawk's Pro Skater (Nintendo 

? 64),MDklt,SegaGIChuChu 
Rocket, Tony Hawk's Pro 

5 Skater (Dream cast), Metal 



Color).Sim City 3000 (PC) 



Diretor-Superintendente: 
Francesco Civita 

Diretor Admlnistrativo/FJnanceiro: 
Shozi Ikeda 
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Net Perfect Zip 
Plus 240 Blocks 
Memory Card 

(Para PlayStation) 

Cartucho de Memoria + 
todas as fungoes do Game 
Shark • Bloco de 
memoria controlado diretamente na 
tela. • Ganhe vida infinita e personagens extras. 

• Facilmente pmgramavel. 

• 240 blocos de memoria para salvar qualquer 
jogo de PSX. • Compativel com qualquer PSX. 

R$ 35, '^^ Prego a vista - 3X sem juros 



U/)k Box 

Piim GiUae Boy 

Transfere osjogos armazenados 

no dispositivo 

Net Perfect Color 

para urn computador, 

ou vice-versa. 

Administre a jogo 

em sou computador. 

R$ 120,00 

Prego a \/ista = 

3 vezes sem juros 

Despertador Animation Melody Clock 

Avlsa: - Datas comemorativas, aniversarios, dia dos pais. 

Natal e Ano Novo com animagoes e musicas proprias para 

cada data. 

Possuivarios torispara despertador 

Da o horario do mundo todo. 

'", , R$ 20,00 

Prego a vista = 3 vezes 
sem juros 

Temos CDRs 

certificados 

pelo ISO 9002 

** gravaveis em 
vetocldades 
de 1k ate 12x 



Net PerfectfCo^ 
Color •^'- 






Para Game Boy 
Color 

FAQA BACK-UP DE SEUS JOGOS DO 

GAME BOY COLOR 

Voce armazena variosjogos em um so 

(S^pomtivo. 

• CapacidadB de armazenamento 
de memoria de 16 Mb ou 32 Mb. 

' Fungao multipta de logos. 

• Compacto, leva e pratico. 

• Engenhoso a com interface amigivel. 

• Moderno design azul bransparente. 

16 Mb = R$ 54,^0 .32Mb = 70 o^ 
Prego a vista = 3 vezes sem juros 





Tapete Dance 
Revolution 

(Para PiayStation) 

- Serve coma controle 
para qualquer jogo. 

- Serve coma tapete para 
jogos de danga. 

- Acende luzes no proprio controle. 

- Muito mals agilldadelll! 

R$ 20, 00 Prego a vista = 
3 vezes sem juros 



R. dos Gusmoes, 310 - loja 11 - Santa Ifigenia - TeL: (11} 3333-3534 
Estamos cadastrando revendas em todo o Brasil 



agora tambeiD em biscoito 
podia see SQo Luij. 





NOVO &(SCOJTO GALAk. 
RECHEADO COM TUPO QUE 
VOC0 MA/9 eOSTA. 



